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DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: Cultura na Mao

PERIODO DE EXECUCAO: Outubro de 2022 a Dezembro de 2023.

INICIO: 24/10/2022 TERMINO: 24/12/2023

DESCRICAO DO OBJETO:

O projeto “Cultura na Mao” consiste em uma entrega de um aplicativo para a Secretaria de Estado
de Cultura e Economia Criativa, tendo como objetivo um sistema de retirada de ingressos das
programacgfes culturais para a populagdo como Orquestra Sinfénica, além de demais
programagfes que ocorrem nos espagos culturais como Museu da Republica, Espaco Cultural
Renato Russo e demais, além da disponibilizacdo ao acesso a informacdo de programacgdes

culturais fomentados pela SECEC.

JUSTIFICATIVA:

A - Acdes previstas para fomentar a cultura no Distrito Federal:

“Cultura na Mao”, € um projeto que visa executar politicas publicas, em parceria a Secretaria de
Estado de Cultura do Distrito Federal, buscando ampliar para o cidadao o acesso a cultura por
meio do uso da tecnologia, integrado com dispositivos moéveis no processo de desenvolvimento

do fomento a cultura e ao lazer.

O projeto fomenta a cultura através da disponibilizacdo de aplicativo para retirada de ingressos
de atracdes culturais fomentadas pela SECEC, além da informacéo a populagéo de programacoes

dos espacos culturais sob gestdo da SECEC, por meio da criagdo de um hotsite.

~ 0

O “Cultura na Mao” atende aos incisos XIV e XVII do artigo 3° da Lei Organica Complementar n°
934 de 7 de dezembro de 2017, que disp&e sobre os principios do Sistema de Arte e Cultura do

Distrito Federal, descritos abaixo:

Art. 3° S&o principios do SAC-DF:
(...)

XIV — desenvolvimento da economia criativa, fundamentado na

diversidade cultural, na sustentabilidade, na inovagdo e nha
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inclusdo produtiva, garantindo acessibilidade e inclusdo da
pessoa com deficiéncia;

(...)

XVII  — acessibilidade para eliminagdo das barreiras
comunicacionais, tecnoldgicas, urbanisticas, arquitetbnicas, de
mobilidade urbana, nos transportes que fazem acesso aos locais,
entre outros, para garantir a efetiva inclusdo das pessoas com
deficiéncia nas politicas, nos projetos e nos espagos culturais,
tanto no acesso a bens e servigos culturais como na producéo de

arte e cultura;

(..)

Além disso, o projeto também atende alguns objetivos previstos na referida LOC, conforme

descrito abaixo:

Art. 4° Sao objetivos do SAC-DF:

(..

V — estabelecer parcerias entre os setores publico e privado e as

entidades sem fins lucrativos na cultura;

VI — viabilizar a manutencdo de equipamentos culturais e o
fomento a realizacdo de sua programacado, respeitando a

necessidade e as especificidades da acessibilidade;

(...)
X — ampliar 0 acesso da populagéo a fruicdo de bens e servigo

culturais, efetivando direitos culturais, especialmente para a

populacdo em situacéo de vulnerabilidade social,

(..
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Xl — estruturar, desenvolver e fortalecer a economia criativa,
incluindo o estimulo ao empreendedorismo, a inovagdo e 0
desenvolvimento de suas cadeias, arranjos produtivos e

territérios criativos;

(..

Nessa toada, ha beneficios desenvolvidos através de atividades recreativas, como maior
interacdo do individuo no seu meio social, a melhoria do nivel intelectual e desenvolvimento de
habilidades. O projeto surge com a ampliagdo do acesso a cultura e ao lazer, além de aprimorar
a acessibilidade, pois o aplicativo buscara atender a comodidade e facilidade em retirar ingressos
de atrag6es culturais gratuitas fomentadas pela SECEC que ocorrem nos espacos culturais, tais

como Orquestra Sinfénica, Museu da Republica, Concha Acustica, etc.

B - AcOes previstas para fomentar a Economia Criativa no Distrito Federal:

Em cumprimento ao inciso XIIl do art. 2° da LOC, o projeto visa “estruturar, desenvolver e
fortalecer a economia criativa, incluindo o estimulo ao empreendedorismo, a inovacdo e o

desenvolvimento de suas cadeias, arranjos produtivos e territorios criativos”.

Serdo contratados profissionais capacitados para o desenvolvimento do aplicativo, sendo

desenvolvedores mobille fullstack, frontend, backend e designer UI/UX.

A economia criativa estAd presente em diversos nichos, entre eles arte, cultura,
empreendedorismo, arquitetura e muitos outros setores. Uma das maneiras de explorar seu

potencial é explorar a tecnologia, que esta valorizada e vem descobrindo novas oportunidades.

O objeto trabalhado do projeto incentiva uma das vertentes da economia criativa, a tecnologia,
através da criagdo de uma plataforma digital. Incentivar essa estrutura criativa configura os
fatores econémicos, ou seja, procura a qualificacdo e composi¢édo de renda resultante de em um
mercado potencial para a economia criativa e dos setores de atividade criativas e as ocupagoes

criativas.

A necessidade de geracdo de emprego e renda tem aumentado ininterruptamente em

decorréncia do significativo crescimento populacional. No Distrito Federal, as politicas
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econbmicas se restringem, na maioria das vezes, a destinacdo de areas para a industria,
entretanto quase todas foram objeto de especulacéo imobiliaria, ocupadas com habitacdes, boa

parte delas, precarias.

N&o s6 por isso, o fomento em si apresenta um panorama de apoio a Economia Criativa, onde
no ano de 2013, segundo a RAIS/MTE, a sec¢éo de atividade econdmica criativa que apresentou
maior participagcdo nos empregos no Distrito Federal. Foram a informagao e a comunicagéo que
registraram um numero absoluto de 10.067 empregados formais, 0 que representa
aproximadamente 40% dos empregos nos setores criativos. Este setor tem forte presenca na
Capital dada sua importancia politica e centro de marcante atividade jornalistica.

O mercado de trabalho encontra-se em transformacéo e a possibilidade que ele exista de forma
externa a esfera publica e privada é uma das mudancas observadas atualmente com o
surgimento do Terceiro Setor (O terceiro setor € composto por associagcbes e fundacdes que
geram bens e servigos publicos, mas sem fins lucrativos, que suprem as falhas deixadas pelo
Estado). Esse setor necessita de gestdo diferenciada e com isto estd gerando emprego

especializado em varias areas do conhecimento.

O Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada (IPEA) desenvolveu o Mapa das Organizacdes da
Sociedade Civil brasileiras, que traz numeros e informacgdes relevantes a respeito do perfil das
OSCs nacionais. O Terceiro Setor brasileiro emprega 2,9 milhdes de pessoas em cerca de

820.400 Organizacgdes da Sociedade Civil no Brasil.

C - Importancia social do projeto:

O contexto atual demonstra que a tecnologia esta presente em qualquer momento da vida e tem
se tornado cada vez mais essencial no cotidiano. O avanco tecnoldgico propicia o
desenvolvimento de estratégias para assegurar mais funcionalidade na rotina da populagéo.
Atualmente, viver sem esses beneficios tecnolégicos é quase impossivel, pois estdo em qualquer
parte, como na medicina, na agricultura, no lazer e na cultura, facilitando as acdes, tanto pessoal

como profissional.

As novas tecnologias na cultura geram uma revolu¢do no modo como as pessoas observam,

entendem e se relacionam com o mundo. Tanto a influéncia das novas tecnologias na cultura
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como a interferéncia do contexto cultural nos avancgos tecnolégicos mostram como essas duas

vertentes estdo inteiramente imersas uma na outra.

As ferramentas tecnoldgicas devem existir também para contribuir com a cultura, assim, o
desenvolvimento de um aplicativo ira se relacionar com base de dados dos usuarios, que sera
vinculado a uma plataforma de gestdo administrativa, permitindo a Secretaria visualize a
guantidade de pessoas que frequentam os espacos culturais, além de possibilitar o acesso a
cultura, pois o aplicativo disponibilizara as programacdes culturais que estdo acontecendo na
capital do pais.

Também entregara uma plataforma de retirada de ingressos gratuitos dos espagos culturais,
acao que contribuird com a acessibilidade, eficiéncia e transparéncia ao cidadédo as atividades
vinculadas a cultura do Distrito Federal.

D - Acdes previstas de acessibilidade:

Importante ressaltar que o projeto atende a todos 0s requisitos necessarios para gue seja um
projeto exemplar no quesito democratizacéo distingdo de classes sociais e faixas etarias, tendo
em vista ndo realizar limitacdo de participagdo quanto a idade e etnias, podendo todos
concorrerem em pé de igualdade, conforme sua criatividade e atuag&do no proposto, além de
possuir toda estrutura de sustentabilidade e acessibilidade. Dessa forma, ampliando a oferta de
bens e servigos culturais, é possivel estimular a democracia das manifestagbes culturais,

independentemente de sua diferenga social.

A Portaria n® 21/2020 da SECEC disciplina no seu art. 4° que “as parcerias deverado prever acdes
gue visem contribuir para reduzir as desigualdades sociais, raciais, de género, de inclusédo da
pessoa com deficiéncia, dentre outras”.

Respeitando a lei de incentivo a cultura, o projeto contempla a inclusdo de pessoas com
deficiéncia por meio da facilidade do acesso a cultura, uma vez que estara disponivel a agenda
cultural do Distrito Federal em um sistema Web, que disponibilizara as programacgdes culturais
dos espacos da SECEC, bem como a retirada de ingressos das acdes gratuitas que seréo

fomentadas pela SECEC, por meio de um aplicativo que estara disponivel nas lojas do iOS e
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Android. O projeto agrega para as pessoas com deficiéncia locomotora, pois ndo havera a

necessidade de ir até o local do espaco cultural para retirar seu ingresso.

O aplicativo também contemplara a acessibilidade para os deficientes visuais, a tecnologia
“Flutter” que sera utilizada faz automaticamente a leitura de telas, apenas necessitando estar

atividade no celular.
O aplicativo estara disponivel nas lojas do iOS e Android de forma gratuita,

Além disso, incentivara as praticas ao incentivo de igualdade de género e cota de contratacédo
para pessoas que compdem grupos de maior vulnerabilidade social.

O projeto ratifica que uma sociedade sustentavel € capaz de promover a participacao e inclusdo
em condic¢des de igualdade, desenvolvendo-se a sustentabilidade ambiental, social e politica, no

qual a qualidade de vida seja intrinseca a qualidade ambiental.

DETALHAMENTO DAS ACOES:

e PRE-PRODUCAO:
Essa etapa sera desenvolvida entre o dia 24/10 a 18/11.

A pré-producao consiste na realizacdo de todas as etapas introdutérias para realiza¢éo do projeto.

Ela é desenvolvida em sub etapas, constando o planejamento e a contratacao.

O planejamento aborda o momento de criagdo de estratégias para materializar todo o corpo
proposto do projeto, tornando assim ndo mais tedrico, mas sim materializado em minutas de

contratos, fechamento de negociacdes e aquisicdes necessarias para realizacédo do objeto.

A etapa de planejamento esta intrinsicamente relacionada a etapa de contratacdo, visto que as
contratacbes se tornam a materializacdo do planejamento e conclusdo das negociacbes

realizadas.
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Essa etapa é crucial para o alcance final das metas e objetivos propostos ao projeto, quanto ao
alcance delas. Porém, também ao alcance do melhor custo-beneficio para contratacdo da equipe
necessaria, além de levantamento de insumos necessarios para a composicdo do

desenvolvimento do aplicativo.

Assim, para essas primeiras sub etapas, é necessario em torno de 26 (vinte e seis) dias para
efetiva realizacdo, tempo de levantamento de planejamento, contratacdo e levantamento de
insumos dos espacos culturais que estdo sob gestdo da SECEC para o desenvolvimento do
aplicativo.

e PRODUCAO:

PARAMETRIZACAO E DESENVOLVIMENTO

O projeto Cultura na mao ira trabalhar com a metodologia agil chamada Scrum, o mesmo tera
sprints de duracdo de 15 dias cada sprint com entregaveis.

O aplicativo sera disponibilizado para dispositivos Android e iOS que terdo um ambiente para ver
a programacdo de cada ambiente. Os custos das publicagbes nas lojas virtuais serdo de

responsabilidade desta OSC.

Os ambientes contardo com a programacao individual com cada cenério de duracdo podendo ser

distribuido de forma gerenciada por controle de hora ou ambiente com duragéo indeterminada.
Sendo assim, as funcionalidades se dividiram nas seguintes perspectivas:

Aplicativos mobile:
e Visualizacdo de programacfes
o Feed de programacdes
o Avisualizacao tera videos, imagens e descricdo da programacao
e Solicitacdo de ingressos
o Para a geracao do ingresso serdo necessarias as seguintes informacoes:
= Nome completo

= Cidade (campo aberto)
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o Check-In de presenca ao ambiente
e Checkout automatico de presenca

e Gestdo de ingressos solicitados

Sistema web:

e Gestédo de programacao
o Criagdo de ambientes com registro de Google Maps
o Gestéo de ingressos por ambientes
o Categorizagdo de ambientes (aberto e com ingressos)
o Geracao de QR Code por ambiente

e Gestdo de usuarios

e Relatorio de acessos
o Ingressos (check-in)

o Usuaérios

As é&reas utilizadas serdo os espacos da SECEC, sendo eles:

e Casa do Cantador;

e Museu da Cidade;

e Panteado da Patria e da Liberdade;
e Espaco Lucio Costa;

e Espaco Oscar Niemeyer;

¢ Centro de Danca;

e Complexo Cultural Samambaia;

e Complexo Cultural de Planaltina;
e Concha Acustica;

e Eixo Cultural Ibero-Americano;

e Orquestra Sinfonica,

e Espaco Cultural Renato Russo;

e Museu de Arte de Brasilia;

e Museu do Catetinho;

e Memorial dos Povos Indigenas;

¢ Museu Nacional da Republica;

e Museu Vivo da Memoéria Candanga,;
e Biblioteca Nacional de Brasilia;

e Biblioteca Publica de Brasilia;

e Cine Itapoa.

A linguagem da programacéo sera a “Dart”, sendo utilizado o framework “Flutter”.




Abaixo seguem as definicdes tecnoldgicas:

Arquivo Logico Interno (ALI)

Alta Complexidade

Start Médulo Casa do Cantador;

Start Médulo Start Modulo Museu da Cidade;
Start Médulo Pantedo da Patria e da Liberdade;
Start Modulo Espacgo Lucio Costa;

Start M6dulo Espago Oscar Niemeyer;

Start M6dulo Centro de Danca;

Start Modulo Complexo Cultural Samambaia;
Start M6dulo Complexo Cultural de Planaltina;
Start Médulo Concha Acustica;

Start Médulo Eixo Cultural Ibero-Americano;
Start Mddulo Orquestra Sinfénica;

Start M6dulo Espaco Cultural Renato Russo;
Start M6dulo Museu de Arte de Brasilia;

Start Médulo Museu do Catetinho;

Start Modulo Memorial dos Povos Indigenas;
Start M6dulo Museu Nacional da Republica;
Start Mddulo Museu Vivo da Memdéria Candanga;
Start Médulo Biblioteca Nacional de Brasilia;
Start Mddulo Biblioteca Publica de Brasilia;
Start Médulo Cine Itapoa.

Média Complexidade

Modulo Banco de Logins
Mddulo Crie uma conta
Médulo Esqueci minha senha
Médulo Banco Meus Favoritos

Modulo Banco Retirar Ingressos

Instituto de Desenvolvimento,
Inclusao Social e Lultural




Instituto de Desenvolvimento,
Inclusao Social e Lultural

o Maodulo Banco Programacgdes Culturais

o Mddulo Configuracdes da Conta

Baixa Complexidade

o Funcéo Pesquisa e Filtro

J& a Contagem de Consultas Externas (CEs) tem por funcao apresentar informacdes para
0 usuario sem a utilizagao de célculos ou algoritmos. Sao os processos elementares de consultas,

relatorios, geracao de arquivos pdf, xIs, downloads, entre outros.
Abaixo, segue lista de Fungfes a serem empregadas no briefing do aplicativo:

Baixa Complexidade

o Incluir, alterar ou excluir Casa do Cantador;

o Incluir, alterar ou excluir Museu da Cidade;

o Incluir, alterar ou excluir Pantedo da Patria e da Liberdade;
o Incluir, alterar ou excluir Espaco Lucio Costa;

o Incluir, alterar ou excluir Espago Oscar Niemeyer;

o Incluir, alterar ou excluir Centro de Danga;

o Incluir, alterar ou excluir Complexo Cultural Samambaia;

o Incluir, alterar ou excluir Complexo Cultural de Planaltina;
o Incluir, alterar ou excluir Concha Acustica;

o Incluir, alterar ou excluir Eixo Cultural Ibero-Americano;

o Incluir, alterar ou excluir Orquestra Sinfénica;

o Incluir, alterar ou excluir Espaco Cultural Renato Russo;

o Incluir, alterar ou excluir Museu de Arte de Brasilia;

o Incluir, alterar ou excluir Museu do Catetinho;

o Incluir, alterar ou excluir Memorial dos Povos Indigenas;

o Incluir, alterar ou excluir Museu Nacional da Republica;

o Incluir, alterar ou excluir Museu Vivo da Meméria Candanga;
o Incluir, alterar ou excluir Biblioteca Nacional de Brasilia;

o Incluir, alterar ou excluir Biblioteca PuUblica de Brasilia;
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o Incluir, alterar ou excluir Cine Itapoa.

J& a Contagem de Consultas Externas (CEs) tem por funcao apresentar informacdes para
0 usuério sem a utilizacéo de célculos ou algoritmos. S&0 os processos elementares de consultas,
relatorios, geracao de arquivos pdf, xIs, downloads, entre outros.
Abaixo, segue lista de fungcbes CEs a serem empregadas no briefing do aplicativo:

Baixa Complexidade

o Consulta ao Banco de dados do Modulo Casa do Cantador;

o Consulta ao Banco de dados do Modulo Museu da Cidade;

o Consulta ao Banco de dados do Moédulo Pantedo da Patria e da Liberdade;
o Consulta ao Banco de dados do Mdédulo Espaco Lucio Costa;

o Consulta ao Banco de dados do Médulo Espaco Oscar Niemeyer;

o Consulta ao Banco de dados do Médulo Centro de Danca;

o Consulta ao Banco de dados do M6dulo Complexo Cultural Samambaia;

o Consulta ao Banco de dados do Mddulo Complexo Cultural de Planaltina;
o Consulta ao Banco de dados do Modulo Concha Acustica;

o Consulta ao Banco de dados do Médulo Eixo Cultural Ibero-Americano;

o Consulta ao Banco de dados do M6dulo Orquestra Sinfonica;

o Consulta ao Banco de dados do Médulo Espaco Cultural Renato Russo;

o Consulta ao Banco de dados do Modulo Museu de Arte de Brasilia;

o Consulta ao Banco de dados do Médulo Museu do Catetinho;

o Consulta ao Banco de dados do M6dulo Memorial dos Povos Indigenas;

o Consulta ao Banco de dados do Médulo Museu Nacional da Republica;

o Consulta ao Banco de dados do Médulo Museu Vivo da Meméria Candanga,;
o Consulta ao Banco de dados do Mdédulo Biblioteca Nacional de Brasilia;

o Consulta ao Banco de dados do Médulo Biblioteca Publica de Brasilia;

o Consulta ao Banco de dados do Modulo Cine Itapda.

Por fim, a Contagem de Saidas Externas (SEs) sdo das funcionalidades para derivacao de
dados como relatérios com totalizacdo de dados, relatérios estatisticos, graficos, geracao de
arquivos (xls, pdf, etc.) com atualizacéo log, downloads com calculo de percentual, entre outros.

Abaixo, segue lista de funcionalidades a serem empregadas no briefing do aplicativo:

Baixa Complexidade
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o Emisséo de Ingressos
o Relatério de usuarios
o Quantidade de resultados da pesquisa

o Quantidade de resultados no Filtro

A Estimativa de tamanho do projeto em PFs deve ser gerada totalizando-se os PFs obtidos
nos Modulos ALI, EE, CE e SE.

Aos PFs apontados, segue abaixo as respectivas tecnologias para contratacédo dos profissionais
para contagem hora/homem:

TECNOLOGIA HORA/HOMEM
HTML 200
CSS 265
BANCO DE DADOS MYSQL 300
LARAVEL 333
UML 200
FLUTTER 272
SPRINT 250
TOTAL 1920

O Desenvolvimento do aplicativo iniciara logo apés a finalizacdo da pré-producao e necessita
cerca de 3 (trés) meses para a producgéo. Apos o desenvolvimento do aplicativo, € necessario um
periodo de testes, onde serdo analisados possiveis erros de bugs e demais itens que possam
comprometer o resultado da entrega final do aplicativo, necessitando 2 (dois) meses de fases
finais de testes.

Desta forma, a producdo iniciara no dia 19/11/2022 e finaliza dia 19/04/2023, totalizando 5 (cinco)
meses de desenvolvimento. A equipe também estara responsavel pela manutencdo do aplicativo
até o fim da vigéncia da parceria.

Para o bom desenvolvimento do aplicativo, sédo necessarios que SECEC disponibilize a OSC os
seguintes requisitos:
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- Servidor Linux, 8 GB de memoria, 4 nucleos de processador, 160 GB de disco SSD, 5 TB de
trafego;

- Necessério criar uma conta no GitHub, criar um time e convidar as pessoas por e-mail para o
repositorio ou organizacédo da SECEC,;

- Necessério criar uma conta Google vinculado ao Firebase. A disponibilizacéo do aplicativo em
modo beta serda realizada pelo App Distribution do Firebase.

Informagdes adicionais:

O cadigo sera propriedade da SECEC apés a vigéncia da parceria. Serd 100% (totalidade)
colocado no Repositdrio definido pela SECEC (Github/Gitlab).

Serd incluido clausula de obrigatoriedade quanto as normas previstas na Lei n® 13.709/14 — Lei
Geral de Protecdo de Dados Pessoais no que tange ao compartihamento de dados com

Entidades Privadas.

A manutencdo do aplicativo, bem como do sistema web serdo mantidos pela SECEC apds o

término da vigéncia da parceria.

A alimentacdo dos dados da programacao sera por meio de uma administracdo dos dados do
aplicativo serao realizados por meio de um back-office web (administracéo), que tratara todos os

dados que sé@o necessarios para o funcionamento total do projeto.

Para haver continuidade no uso do aplicativo e o fomento a cultura por meio da acessibilidade ao
cidadéo das ac¢bes culturais no Distrito Federal, a OSC promovera capacitacées aos servidores
da SECEC que cuidardo da gestdo da manutencdo do aplicativo, sendo 2 (dois) servidores de

cada espaco cultural, com carga horaria de 40h, sendo 30h de meet up e 10h para documentagao.

Seréo realizadas 2 horas semanais de capacitacdo no proprio espago cultural para ensinar 0s
servidores a inserir os dados no aplicativo e ao mesmo tempo colher as informacdes sobre a

programacéo cultural da semana para alimentar os dados da programacao.

Lancamento:

A comunicagéo do projeto se encarregara de criar midias sociais com nome “Cultura na Mao” para

divulgacdo e campanha para a populacédo fazer o download do aplicativo. A divulgacao iniciara
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um més antes do lancamento da plataforma digital, sendo no dia 20/03/2023, com finalizacdo no

fim da parceria.

O lancamento do aplicativo sera apos a finalizacdo dos testes finais do desenvolvimento do

aplicativo, com previséo de inicio no dia 20/04/2023.

O Aplicativo ficara disponivel nas lojas virtuais (Android e iOS) apés a finalizagdo periodo do

desenvolvimento, ficando em manutencao até o fim da vigéncia da parceria.

e POS-PRODUCAO:

Ocorrera do dia 12/12/2023 a 24/12/2023 com as seguintes atividades:

. Finalizagcdo de contratos e pagamentos;

. Composicao de relatorio de prestacdo de contas, reunindo fotos, videos, notas fiscais,
contratos de prestadores de servigos e profissionais, entre outros elementos que comprovem a

execucao do objeto proposto;

. Finalizacdo Relatério de Banco de Dados.
Objetivos:
. Contribuir ao fomento cultural no Distrito Federal por meio da acessibilidade na criagédo de

uma plataforma digital com informacgdes culturais;

. Auxiliar no alcance das politicas publicas locais, nacionais e internacionais através de um
banco de dados;

. Desenvolvimento de ferramenta tecnolégica para contribuir a cultura e lazer, sendo um
aplicativo para retirada de ingressos gratuitos;

. Incentivar linguagens tecnoldgicas a difundir a arte;

Como Metas, devemos alcancar:

. Desenvolvimento do aplicativo, Cultura na Méo;

. Criacdo de um sistema web para informar as programacdes culturais dos espacgos
culturais;

. Capacitacao de 2 (dois) servidores de cada espaco cultural, com carga horaria de 40h;

. Manutencéo do Aplicativo pelo periodo de 8 meses;

. 2.000 Downloads do aplicativo.
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PUBLICO-ALVO BENEFICIADO: Pelo menos 2.000 (duas mil) pessoas, com a faixa etaria de
15 a 80 anos.

CONTRAPARTIDA:

[X] NAO SE APLICA - Sendo facultada a acéo de contrapartida de acordo com a Portaria MROSC
SECEC, conforme art. 14, PORTARIA N° 21, DE 23 DE JANEIRO DE 2020, onde a exigéncia
justificada de contrapartida em bens e servigos, cuja expressao monetaria sera identificada no
instrumento de parceria, ndo podendo ser exigido o depdsito do valor correspondente.

CRONOGRAMA EXECUTIVO
ACAO INICIO TERMINO
Pré-Producédo 24/10/2022 18/11/2022
Producéo 19/11/2022 24/12/2023
Pés-Producéo 12/12/2023 24/12/2023
MARCOS EXECUTORES
ACAO INiCIO TERMINO
Levantamento de Insumos dos Espacos Culturais 24/10/2022 18/11/2022
Desenvolvimento da Plataforma (aplicativo e sistema web) 19/11/2022 19/02/2023
Testes Finais do Desenvolvimento da Plataforma 19/02/2023 19/04/2023
Langamento da Plataforma 20/04/2023 24/12/2023
Manutencédo da Plataforma 20/04/2023 24/12/2023
Recursos Humanos 24/10/2022 24/12/2023
Comunicacao do Projeto 19/11/2022 24/12/2023
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Meta Especificagao Data Valor
Contratacdes de Recursos
Meta 1 | Humanos e Servicos de 24/10/2022 R$ 161.400,00
Producéo
Meta 2 ggrr‘\firé’gg@ggse‘faﬁzs;g’;gras €1 2411012022 R$ 333.410,00
Meta 3 | Contratacbes de Publicidade 24/10/2022 R$ 85.027,50
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CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

Memaéria de Calculo
Unidade

Descricao de Quantidade  Valor Unitario  Valor Total
Media

Meta 1 - Contratagées de Recursos Humanos

Coordenador Geral - Coordenar todos os
aspectos do evento para que ele se efetive
como o planejado. Delegar fungdes,
acompanhar o planejamento, a divulgagao
e a motiva¢do da equipe. Acompanhar com
check-list todas as fases do plano de
trabalho, desde o tema até a escolha dos
prestadores de servico, além de RS
acompanhar toda a execucdo. Responsavel Semana 60 RS 1.700,00 102.000,00
pelas diretrizes do projeto, alinhando as
demandas de todas as dreas junto com as
contratagoes. Aprovar, coordenar,
acompanhar, controlar e executar cada
uma das coordenacbes do projeto. Carga
horaria de atuacdo: 40h semanais. Periodo
de execucgdo: 24/10/2022 a 24/12/2023.

Coordenador Administrativo - Profissional
responsavel pelas rotinas administrativas e
financeiras que dardo suporte as diversas
areas do projeto. Realiza o arrolamento e
arquivo racionalizado de toda
documentacdo do prOJeto,N be.m oMo | ¢ na 50 RS RS
executa o Plano de Execugdo Financeira, 990,00 59.400,00
elaborando relatério deste ambiente.
Auxiliard os desenvolvedores na pesquisa
de campo dos espagos culturais. Carga
horaria de atuagdo: 40h semanais. Periodo
de execugdo: 24/10/2022 a 24/12/2023.

11

1.2

R$

Sub-Total , -1 400,00

Meta 2 - ContratagGes de Estruturas e Servigos Especializados
Desenvolvedor  Mobile  Fullstack -
Programador mobile fullstack é o
profissional responsavel pela atuagdo com
as codificacbes das tecnologias do
2.1 |desenvolvimento mobile. Serd feita a| Mensal 14 RS 6.000,00
contratacdo por prestacdo de servico.
Profissional assegurado pela Portaria n2 488
de 10 de dezembro de 2019, art. ¢ 3, V.
Carga hordria de atuagdo: 40h semanais.

RS
84.000,00
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Desenvolvedor Frontend - Programador
Frontend é o profissional responsavel que
atua com as codificacdes das interfaces do
sistema. O mesmo serd contratado para
compor equipe de desenvolvimento do RS
2.2 |aplicativo e sistema web. Serd feita a| Mensal 14 RS 5.500,00
contratagdo por prestacdo de servigo, por
um periodo de 8 meses. Profissional
assegurado pela Portaria n2 488 de 10 de
dezembro de 2019, art. 2 3, V. Carga hordria
de atuacdo: 40h semanais.

Desenvolvedor Backend - Programador
Frontend é aquele que atua com as
codificagOes dos bancos de dados e API's de
consumo do sistema, também responsavel
por configurar o] servidor e RS
2.3 |armazenamento. O mesmo sera contratado | Mensal 14 RS 5.500,00
por prestacdo de servico para compor
equipe de desenvolvimento. Profissional
assegurado pela Portaria n? 488 de 10 de
dezembro de 2019, art. 2 3, V. Carga horaria
de atuacdo: 40h semanais.

Designer UI/UX - Profissional responsavel
por criar toda a concepc¢do artistica da
interface da plataforma digital, passando ao
Desenvolvedor Frontend para codificar e
2.4 |aplicar ao sistema. Sera feita a contratagdo | Mensal 14 RS 6.500,00
por prestacdo de servico. Profissional
assegurado pela Portaria n2 488 de 10 de
dezembro de 2019, art. 2 3, V. Carga hordria
de atuacdo: 40h semanais.

Aquisicao de Quadros de aviso Office A4
frontal - Item necessario para marcar os
2.5 |ambientes nos espacos culturais que serdo | Unidade 180
utilizados para fazer o check-in de
ingressos baseado na leitura do QR Code.

77.000,00

77.000,00

RS
91.000,00

RS RS
24,50 4.410,00

R$
Sub-Total 333 410,00
Meta 3 - Contratagoes de Publicidade
Coordenador de Comunicagao - Servico de
elaboracgdo da estratégia de comunicagdo e
coordenac¢do de planejamento e execug¢do
de todos os itens relacionados a
comunicagdo, tais como: desenvolvimento RS
da logomarca, desenvolvimento de Semana >6 RS >50,00 30.800,00
cronograma de postagens em redes sociais,
acompanhamento das perguntas do publico
em nossos canais de comunicagao, sugestao
e cotacdo de midias offline, aprovacdo de

3.1
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logomarcas com patrocinadores e 6rgaos
realizadores, desenvolvimento de pecas de
divulgacdo, briefing de conteddo e
linguagem a ser utilizadas. Carga horaria de
atuacdo: 40h semanais. Periodo de
execugdo: 19/11/2022 a 24/12/2023.

Banner - Impressao digital em lona, em 04
cores, com bastdo e corda, com artes

3.2 . iy . m? 5 RS 45,50 | RS 227,50
diferentes e ilhds para a transparéncia do
projeto.
Assessoria de imprensa local Servico de

33 |assessoria de imprensa incluindo clipping Mensal 9 RS 2.000,00 RS

impresso e on-line, valoracdo de midia e 18.000,00
relatério final de midia espontanea

Web Designer - Servico de criacdo para
campanhas de trade marketing. Cria
graficamente o visual da pagina das

3.4 |aplicagbes com imagens e textos para as| Mensal 9 RS 1.500,00 RS
. .. ~ 13.500,00
midias sociais, desenvolve a navegacao da
pagina. Cria banners, folders, cartdes e gifs
animados com identidade visual.
Gestdao de redes sociais - Servico de
gerenciamento das redes sociais, tais como
Instagram e Facebook. Acompanhamento RS
35 de engajamento de publico, produgdo de Mensal 9 RS 1.500,00 13.500,00
copywrite, publicagdo pegas de designer
grafico.
Impulsionamento de midia - Servigo de
impulsionamento nas redes sociais, como
Facebook e Instagram, realizando defini¢do
de persona para impactar apenas um
numero restrito de usuarios, RS
3.6 |potencializando engajamento, visto se| Mensal 9 RS 1.000,00
9.000,00
tratar de concurso cultural dependente de
engajamento. Servico de controle e
aplicagdo de estratégia eficientes de
atracdo de trafego organico, apresentado
relatério de trafego de midia.
R$
Sub-total 85.027,50
R$
VALOR TOTAL>>>

579.837,50
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ANEXOS

[ ] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ ] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[ 1 PLANO DE COMUNICAGAO

[ ] PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ ] OUTROS. Especificar:

Brasilia, 24/10/2022

INSTITUTO DE DES VIMENTO, INCLUSA SOCIAL E CULTURAL IDISC

ROMUALDO MACHADO BISPO
PRESIDENTE




