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ANEXO I
PLANO DE
TRABALHO

Dados do Projeto

Titulo ou Nome do Projeto: Mar da Intriga

Categoria a que vai concorrer. Marque uma das opgdes abaixo:

1. Produgao Audiovisual - Art. 62, Inciso |

() 1.1 Produgdo de Longa-Metragem

() 1.2 Producdo de Curta-Metragem

() 1.3 Producdo de obra audiovisual seriada

() 1.4 Complementacdo de Longa-Metragem

() 1.5 Desenvolvimento de Curta-Metragem

() 1.6 Desenvolvimento de Longa-Metragem

(X) 1.7 Desenvolvimento de Games

() 1.8 Projetos Livres

() 1.9 Projetos Exclusivos para Mulheres

2. Mostras, Cineclubes, A¢oes de Capacitagdo e Pesquisa - Art.62, Inciso Il

() 2.1 Mostras, Fes vais e Eventos/Formac3o de Plateia

() 2.2 Desenvolvimento de Cineclubes

() 2.3 Capacitagdo

() 2.4 Preservagdo de Audiovisual

() 2.5 Pesquisa, Inventério e Catalogagdo

3. Apoio a Pequena e Microempresa, Distribuigdo - Art. 62, Inciso IV

() 3.1 Apoio a micro e pequena empresa de audiovisual

() 3.2 Distribuicdo de Longa Metragem Nacional

() 3.3 Distribuicdo de Curta Metragem Nacional




Objeto do projeto

(Descrever até 03 linhas de forma clara e sucinta qual serd a entrega do seu projeto.

Trata-se da produgdo de um protétipo jogavel, denominado Vertical Slice do jogo inédito Mar da Intriga, do género RPG, com énfase em uma
experiéncia narrativa e rejogabilidade. O jogo se passa em um universo fantastico, de autoria do proponente, inspirado na era das grandes
navegacdes e do Brasil colonial, usando de referéncias histéricas, estética e conceitos comuns a época.

Justificativa do projeto

(Descrever a relevancia e pertinéncia tematica do projeto; o motivo da realizagdo deste projeto; os diferenciais da proposta;
e as contribuicdes e beneficios culturais para a cidade e para o publico a que se destina)

O jogo Mar da Intriga é um projeto inédito, de autoria do proponente e com a introdugdo ao mundo de fantasia de Trieni, uma propriedade
intelectual nova, brasileira e com foco em fantasia, género este que possui pouca representagdo de autores brasileiros mundo afora. Trieni é
inspirado em varios elementos da época das grandes navegagdes, e como tal, aborda temas como pirataria, escravidao, colonizagdo, povos
originarios e elementos histéricos relevantes a sociedade e povo da época. Estes topicos serdo pautados com sensibilidade e precisdo tanto na
criagdo de mundo assim como em partes importantes da histéria.

O projeto de jogo terd como principal diferencial mecanico o uso de tempo limitado para expor sua histéria, com intuito de incentivar a
rejogabilidade, visto a impossibilidade de se ver tudo em uma sé sessdo. O jogo conta a histéria de um aventureiro (jogador), que em meio as
suas viagens, encontra a cidade de Lylem, recentemente ameagada por piratas cuja invasao iminente podera destrui-la. Cabe ao jogador, se
deparando com os vérios moradores da cidade, suas personalidades e seus dilemas pessoais, decidir se vai ajudar a cidade, abandona-la, criar
aliados ou mais inimigos em busca de sua solugdo ao evento. N&o haverd, no entanto, uma solug&o correta e sim uma série de caminhos
possiveis. Uma vez com o tempo limitado, o jogo tera mais eventos e dire¢des do que o jogador podera ver antes que a a inevitavel invasio
ocorra e leve-o ao fim de jogo. Dito isto, ponto principal de Mar da Intriga é que jogadores precisardo de multiplas sessées de jogo para
mapear 0s acontecimentos e navegar as escolhas para sua solugdo ideal ao conflito.

Adicionalmente, proponente possui experiéncia no desenvolvimento de jogos com acessibilidade, visto que sua empresa de jogos, Tavern Tale
Studio, tém foco em langamento de jogos com fungdes de acessibilidade. Segundo a OMS 15% da populagdo mundial hoje é considerada PCD
(Pessoa com deficiéncia) e carece de acessibilidade em aspectos comuns de suas vidas e com base nisso torna-se objetivo do proponente a
confecgdo de um jogo que atenda, da maneira mais completa possivel, o pablico PCD, com fungées de acessibilidade, boas decisdes de design,
diregdo de arte, diagramag3o e inclus3o de profissionais PCD durante o desenvolvimento das solugdes acessiveis. Para este projeto, intenciona-
se a criacdo de diversas funcdes de acessibilidade, como legendagem ajustavel, ferramentas de corre¢do de cor para diferentes espectros de
daltonismo, ferramentas de customizacéo de controles, remapeamento e outras solu¢des customizadas para as dificuldades apresentadas por
PCDs ao testar o projeto durante as baterias de testes.

Objetivos e Metas do Projeto

(Detalhar os objetivos e o alcance das a¢Ges propostas)

Desenvolvimento de Vertical Slice (Protétipo jogével) do jogo Mar da Intriga com mecanicas basicas e seus desdobramentos.

Divulgar material de desenvolvimento em redes sociais buscando tragdo organica e criagdo de comunidade para o jogo.

Abertura de uma pagina do jogo na Steam para iniciar coleta de Lista de Desejos (Wishlist)

Um desdobramento apds a finalizagdo do vertical slice é o de apresentar o projeto para publicadoras de jogos (Publishers) buscando aporte
financeiro do restante da produg&o e apoio de marketing.

Publico-alvo

Mar da Intriga é um produto amplo para jogadores fas de jogos de estratégia, RPGs e jogos focados em narrativa. Apesar de ampla a faixa
etaria é focada em jovens adultos de 23 a 32 anos.

Medidas de acessibilidade empregadas no projeto

Acessibilidade arquitetonica

() rotas acessiveis, com espaco de manobra para cadeira de rodas;

() elevadores adequados para pessoas com deficiéncia;

() piso tatil

() rampas;

() banheiros femininos e masculinos adaptados para pessoas com deficiéncia;

() assentos para pessoas obesas;

() corrim3os e guarda corpos;

() iluminagdo adequada;

() Outros




Acessibilidade comunicacional

(X) a Lingua Brasileira de Sinais - Libras; ( ) o sistema Braille;

() o sistema de sinalizagdo ou comunicagdo tatil; (X) a audiodescrigdo; (X) as legendas;

() alinguagem simples;

(X) textos adaptados para leitores de tela; e () Outra

Acessibilidade atitudinal

() capacitagdo de equipes atuantes nos projetos culturais;

(X) contratagdo de profissionais com deficiéncia e profissionais especializados

() formagdo e sensibilizagdo de agentes culturais, publico e todos os envolvidos

(X) outras medidas que visem a eliminagdo de atitudes capacitistas.




Previsao do periodo de execugao do projeto

Data de inicio: Fevereiro de 2024

Data final: Novembro de 2024

Ficha técnica e artistica

(Indicar os principais profissionais que participardo do projeto, a critério do proponente. E obrigatdria, contudo, a indicagdo do

proponente, ou dos sdcios, diretores e/ou administradores, no caso de pessoa juridica, conforme subitem 11.3, b)

Nome do profissional/ Fungdo no CPF Pessoa Negra Pessoa PCD Mulher
Empresa projeto Indigena
Eduardo de Azevedo dos Proponente/ 059.604.671-51 N3o N3&o N3o N3o
Santos Programador
Chefe/Gestor
Pedro de Almeida Marques Diretor 038.984.171-40 Nado Nado Nao Nado
Criativo/Gestor
Laurent Mis Compositor 228.034.998-19 Nao Nao Nao Nao
Lais Francielle da Costa Lima | Gerente de 075.881.316-32 N3o Nao Sim Sim
comunidade/
Consultora de
Acessibilidade
Keyssydy Sousa Consultora de 169.757.596-00 Nao Nao Sim Sim
Acessibilidade
Cronograma de Execugdo
Atividade Etapa Descrigao Inicio Fim
Realizagdo de cronogramas | Pré-Produgdo Realizag3o e preparo de Més 1 Més 1
Documentag&o a respeito Semana 1 Semana 1
do cronograma de
atividades, sprints e
aplicagdo de Metodologias
ageis para a produggo do
projeto ao longo dos Meses
seguintes.
Criagdo de conteudo Produgdo Desenvolvimento baseado Més 1 Més 4
artistico em referéncias visuais, Semana 1 Semana 1
pesquisa de semelhantes e
diregdo de arte. Ser3o feitos
através de ferramentas de
criagdo grafica, e a sua
implementagio através de
codigo e o motor gréafico,
visando a finalizagdo da
vers3o alfa do jogo.
Desenvolvimento e Producso Através do motor de jogo Més 1 Més 4
implementagdo de Unity, linguagem C# e Semana 1 Semana 1
mecanicas de jogo padrdes de projeto,
desenvolver e implementar
as mecanicas e conteudos
que estaro presentes na
vers3o alfa do jogo. Visa-se
um cédigo modular,
reutilizével e pouco
acoplado.
Desenvolvimento de trilha | Producio Criagdo e mixagem de Més 1 Més 4
sonora e efeitos sonoros trilha sonora e gfeitos Semana 1 Semana 1
S0N0ros para 0 jogo.
Bateria de avaliacdo com Producio Etapa de validag&o de todas Més 2 Més 4
consu Itp(ia de as artes, efeitos sonoros e Semana 1 Semana 1
acessibilidade mecanicas feitas nos
ultimos 4 meses.
Criagdo de contetudo Produgao Desenvolvimento baseado Més 4 Més 7
artistico em referéncias visuais, Semana 1 Semana 1




pesquisa de semelhantes e
direcdo de arte. Serzo feitos
através de ferramentas de
criagdo grafica, e a sua
implementagao através de
codigo e o motor gréafico,
visando a finalizacdo da
versao alfa do jogo.

Desenvolvimento e
implementagdo das
mecanicas de jogo

Producso

Através do motor de jogo
Unity, linguagem C# e
padrdes de projeto,
desenvolver e implementar
as mecanicas e conteudos
que estardo presentes na
vers3o alfa do jogo. Visa-se
um cédigo modular,
reutilizavel e pouco
acoplado.

Més 4
Semana 1

Més 7
Semana 1

Desenvolvimento de trilha
sonora e efeitos sonoros

Producio

Criagdo e mixagem de
trilha sonora e efeitos
S0N0ros para 0 jogo.

Més 4
Semana 1

Més 7
Semana 1

Bateria de avaliagdo com
consultoria de
acessibilidade

Produgdo

Etapa de validagdo de todas
as artes, efeitos sonoros e
mecanicas feitas nos
ultimos 3 meses.

Més 5
Semana 1

Més 7
Semana 1

Polimento de mecéanicas e
arte do jogo com toda
equipe, incluindo
consultoria de
acessibilidade

Producso

Nessa etapa final, toda a
equipe garante o bom
funcionamento do jogo, a
finalizagdo e unidade
tematica da arte, som e
efeitos sonoros, tudo isso
com validac3o da
consultoria de
acessibilidade.

Més 7
Semana 1

Més 8
Semana 1

Criagdo de videos de
divulgagdo e trailers

Pés-produgdo

Producso e ediggo de
videos visando a criagdo de
conteudos publicitarios,
tais como devlogs no
YouTube, reels no
Instagram e trailers do
projeto.

Més 4
Semana 1

Més 8
Semana 1

Gerenciamento de
comunidade

Pés-produgdo

Divulgagio do projeto,
incluindo geragao de
engajamento nas redes
sociais, em especial no
servidor Discord da
desenvolvedora.

Més 5
Semana 1

Més 10
Semana 1

Prestacdo de contas

Pés-produgdo

Prestacdo de contas

Més 1
Semana 1

Més 10
Semana 1

Estratégia de divulgagao

Apresentar os meios que serao utilizados para a divulgagdo do projeto

Visto a natureza do mercado de jogos, de além de local ja se iniciar de maneira global, o projeto sera divulgado por meio das redes sociais da
desenvolvedora, em portugués e inglés. Adicionalmente, a criagdo de material audiovisual tera como objetivo a aquisi¢do de novos membros
para comunidade virtual (Instagram, Facebook, Linkedin, Twitter/X) com énfase no servidor do Discord da desenvolvedora, elementos este
equiparavel a fidelizag&o de clientes para um estudio de jogos.

Serd utilizado também a estratégia de criagdo de devlogs, videos e conteudos expositivos a respeito do jogo que detalham seu desenvolvimento,
incluindo muitas vezes instrugées ou ponderagdes de como o desenvolvedor atingiu aquele estagio. A publicagdo de devlogs em redes sociais
tem se mostrado como uma forma eficaz de conquistar jogadores, em especial a parcela destes que deseja iniciar no mundo do desenvolvimento
de jogos.

Adicionalmente, o projeto sera demonstrado em eventos publicos do DF em parceria com a associagdo de desenvolvedores de jogos local, a
ABRING, como foi feito em edigdes anteriores de eventos como BGF (Brasilia Game Festival), GeekVerse, InnovaSummit, Campus Party
Brasilia, entre outros. O projeto também serd inscrito para exposi¢do em eventos como BIG Festival (em S3o Paulo) e BGS (Brasil Game Show,
em S3o Paulo), cujo a desenvolvedora ja atendeu anteriormente.

Contrapartida

Descrever detalhadamente qual contrapartida sera realizada, com indicagdo de data prevista de realizagao, local de realizagao,
publico beneficiario e quantidade de publico esperado. A contrapartida deve ser executada até a data de término da vigéncia
do Termo de Execugdo Cultural assinado.




Visando o compartilhamento dos conhecimentos adquiridos pela equipe do projeto assim como a difusao dos principios do desenvolvimento de
jogos, serao realizadas 4 oficinas acerca do tema. O conteudo, local e data das oficinas sera atribuido da seguinte forma:

e Oficina 1 e 2, com conteudo direcionado para a introdugdo a programagao através do desenvolvimento de jogos eletrénicos,
ensinando conceitos basicos do desenvolvimento para o publico adolescente e jovem. Os locais de realizagdo previstos seriam a
Universidade de Brasilia (Asa Norte) para a oficina 1, no més 2 semana 1 do projeto, enquanto para a oficina 2 seria no polo UNIP
EAD do Jardim Botanico, no més 4 semana 1.

e Oficina 3 e 4, com conteudo direcionado para a introdugdo ao game design, visando ensinar os principios basicos do planejamento e
execugdo de um projeto de jogo, com foco na parte criativa, para o publico adolescente e jovem. Os locais de realizagdo previstos
seriam a Universidade de Brasilia (Asa Norte) para a oficina 3, no més 3 semana 1 do projeto, enquanto a oficina 4 seria no polo
UNIP EAD do Jardim Botanico, no més 5 semana 1.

Para cada oficina é esperado um publico total de 10-20 pessoas. Todas as oficinas também sergo transmitidas via internet através da ferramenta
Discord do estudio, de forma gratuita e acessivel, estando incluso a contratagdo de um intérprete de libras para os eventos.

Projeto possui recursos financeiros de outras fontes? Se sim, quais?

Informar se o projeto prevé apoios financeiros como coljranca de|ingressos, patrocinio e/ou outras fontes de financiamento.
Em caso positivo, informe a previsdo de valores e onde serdao empregados no projeto.

O projeto ndo possui recursos financeiros de outras fontes.




O projeto prevé a venda de produtos/ingressos?

(Informar a quan dade dos produtos a serem vendidos, o valor unitario/produto e o valor total a ser arrecadado. Detalhar
onde os recursos arrecadados serdo aplicados no projeto.)

N3o, projeto trata da criagdo de protétipo jogavel, Vertical Slice, para aquisigdo de base de seguidores e encontrar publicadora posteriormente.

PLANILHA ORGAMENTARIA

7.2)

(Preencher a tabela informando todas as despesas indicando as metas/etapas as quais elas estdo relacionadas.
Devehaver a indicagdo do parametro de preco u lizado com a referéncia especifica do item de despesa,
conforme item

Descri¢cao do Item

Justificativa

Unidade
de
Medida

Valor
Unitari
o

Qtd.

Valor
Total

Referéncia de
prego

Programador chefe/Gestor

Profissional
responsavel pela gestdo
técnica, financeira e
administrativa do
projeto. Também
executara fungdes de
desenvolvimento e
produgdo de codigo e
mecanicas de jogo.

Més

R$
1.900,00

R$
15.200,00

Tabela FGV/MinC

Diretor criativo/Gestor

Profissional
responsavel pela gestdo
e diregdo criativa, além
de apoio na gestdo
financeira e
administrativa do
projeto. Também
executara fungdes de
ilustrador, animador e
game designer.

R$
1.900,00

R$
15.200,00

Tabela Sindcine — Item
analogo a Diretor

Programador

Profissional
responsavel pela escrita
do cdédigo do jogo,
incluindo
implementaggo de
mecanicas e level
design.

R$
2.000,00

R$
16.000,00

Tabela FGV/MinC

llustrador

Profissional
responsavel por
desenhar, criar e
animar as artes visuais
do jogo.

R$
2.000,00

R$
16.000,00

Tabela FGV/MinC

Consultoria de
Acessibilidade

Como o jogo tem um
foco de design
inclusivo para PcDs
desde o inicio, é
necessario
acompanhamento de
profissional em
acessibilidade em todas
as etapas do jogo para
validagdo.

R$
2.000,00

R$
10.000,00

Tabela FGV/MinC

Compositor

Profissional
responsavel por criar a
composi¢go das trilhas
sonoras

Arranjo

R$
2.000,00

R$ 6.000,00

Tabela FGV/MinC

Editor de som

Profissional
responsavel por
mesclar efeitos
sonoros, trilha e
didlogo

Semana

R$
1.000,00

R$ 2.000,00

Tabela Sindcine

Publicagdo de pagina na
plataforma Steam

Visando comegar a
divulgagdo do projeto e

Unidade

R$ 520,00

R$ 520,00

Valor cobrado pela
Steam para publicagdo




encontrar publicadoras
e investidores
interessados em apoia-
lo, seria publicado uma
pégina do jogo na loja
virtual Steam apds a
finalizagdo da
demonstrag3o.

de péagina.

Contador

Profissional
responsavel pela
prestagdo de contas e
devido uso de verba

R$ 300,00

R$ 2.400,00

Tabela FGV/MinC

Legendagem (Portugués e
Inglés)

Profissional
responsavel por
legendar o projeto em
portugués e inglés.

Minuto

R$ 2,00

1800

R$ 3.600,00

Tabela SINTRA

Audiodescri¢do

Servigo de narragdo de
imagens do jogo.

Minuto

R$ 100,00

20

R$ 2.000,00

Valor de mercado.

Intérprete de Libras

Profissional
responsavel por
traduzir as atividades
da contrapartida para a
lingua brasileira de
sinais.

Hora

R$ 80,00

R$ 640,00

Valor de mercado

Gerente de comunidade

Profissional
responsavel por cuidar
e gerir a comunidade
criada em torno do jogo
e seu langamento nos
sites da Steam,
Instagram e Discord.
Item andlogo a
Assessor de
Comunicagdo na
Tabela FGV/MinC

R$ 900,00

R$ 4.500,00

Tabela FGV/MinC

Editdr de video

Profissional
responsavel por editar e
produzir videos, trailers
e outros materiais
audiovisuais para
comunicag¢do com o
publico via redes
sociais e com possiveis
publicadoras e
investidores.

Minuto

R$ 40,00

30

R$ 1.200,00

Tabela FGV/MinC

Documentos Obrigatorios

Documentos de iden ficagdo do proponente (CPF e RG, se Pessoa Fisica e CNPJ se pessoa juridica);

Curriculo resumido dos integrantes do projeto;

Documentos especificos relacionados na categoria de apoio em que o projeto sera inscrito conforme Anexo |,

quando houver;

Declaracdo de Representagdo, conforme Anexo IV, para os agentes culturais que atuem como grupo ou cole vo cultural

sem cons tui¢do juridica, nos termos do indicado no subitem 3.4 do Edital;

Por dlio do projeto, ou seja, material que comprova as edi¢Ges anteriores do projeto, se houver.

OBS.: Além dos documentos obrigatdrios, o proponente pode apresentar outros documentos para auxiliar na avaliagdo

do mérito cultural do projeto.
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