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DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: ESCOLA CARNAVALESCA

PERIODO DE EXECUCAO:

INICIO: 31/12/2021 TERMINO:31/12/2022

DESCRICAO DO OBJETO:

Conceituacao, sistematizacao e criacdo de um espaco de celebracdo do Carnaval de Brasilia, a partir
do acolhimento dos carnavalescos e produtores culturais da cidade, pensando na transversalidade
dessa manifestacao cultural, conectando multiplos atores e ofertando formacao técnica e politica,

fundando assim a Escola Carnavalesca do Distrito Federal no territério do Setor Comercial Sul.

JUSTIFICATIVA:

O Setor Carnavalesco Sul nasce da necessidade de uma dinamizacdo da construcdo do Carnaval de
Brasilia e da valorizacdo da cultura de rua brasiliense. Por anos os blocos da cidade encontraram
dificuldades em conciliar suas atividades artisticas com a agenda burocratica necessaria para a
efetivagcdo da folia: alvaras, captac@o de recursos, ensaios, contratacao de profissionais etc. Propomos
e efetuamos, portanto, entdo um modelo de plataforma: nos dias de Carnaval o Setor Comercial Sul se
transforma em um territério carnavalesco. Planejamos tudo, medimos as agendas com o Governo de
Brasilia, DETRAN, Administracao do Plano Piloto, Corpo de Bombeiros, Policia Militar e demais 6rgéos

para que tudo ocorra bem durante a folia.




Para além da parte burocrética, percebemos a Cultura de Rua como um ativo simbdlico para a cidade,
muito relevante também dentro da Economia Criativa. A politica urbana tende a ser comprometida com
a destruicdo dos bens simbélicos da cidade: a rua, o Carnaval, a roda de samba, a cultura popular
como um todo. NOs buscamos o oposto. Lutamos para preservar tudo que vem do imaginario popular,
bem como sua plataforma de realizagédo: a Rua. Diante disso, 0 presente projeto se insere na dindmica
da construcéo dos ultimos anos da Plataforma “Setor Carnavalesco Sul”, que se divide entre a criagao
de vinculos, acolhimento e acompanhamento com pessoas em situacdo de vulnerabilidade, a
realizacdo de festejos (sendo o Carnaval o maior deles), a producdo de palestras, a captacdo de
recursos e a criacdo de pactos pela transformacdo de um territério que almejamos lograr como a
Cidade Sentimental. Neste sentido, a criagdo de uma din&mica carnavalesca local surge como

eguipamento de mitigacéo a gentrificacao.

A experiéncia nos tem mostrado: Brasilia precisa de seu préprio Carnaval. Um Carnaval que realize a
profecia de Glauber Rocha: “Brasilia é a nossa Eldorado. E a possibilidade que os brasileiros tinham
de criar eles mesmos alguma coisa.”, ou seja, um Carnaval que dé vaz&o ao nosso sincretismo cultural.
Um Carnaval em que o pais se sinta representado, de norte a sul. Das escolas de samba, aos blocos
de Olinda. Da tradicdo dos bate-bolas aos blocos do centro de S&o Paulo. Da folia do Amazonas aos
Pampas. Precisamos de nossas préprias fanfarras e baterias. Precisamos pensar a curto, médio e

longo prazo.

Assim, a solucdo aqui apresentada € a criagdo de uma Escola Carnavalesca que, partindo de uma
pesquisa inicial pelas principais Capitais Carnavalescas do Pais, e seguindo pelo mapeamento das
necessidades e poténcias dos carnavalescos do proprio Distrito Federal, nos forneca conteudo
simbdlico, pragmético, orgcamentério e espiritual para efetivacdo do modelo pedagdgico e a criagdo de

um patriménio cultural que represente a identidade carnavalesca de Brasilia.

O projeto contribui para o fortalecimento de segmentos da cadeia produtiva da Economia Criativa, mais
especificamente a do Carnaval de Rua do Distrito Federal e para o fortalecimento dos atores que
incidem territorialmente, potencializando a capacidade de mobilizagdo e construcdo de projetos
culturais, desenvolvendo habilidades para planejamento das atividades carnavalescas e para captacao

e mobilizacao de recursos.

Durante a Pandemia a Cadeia Produtiva da Cultura foi um dos setores mais impactados. O Carnaval de

2021 néo foi realizado e existe grande possibilidade que ndo ocorra também em 2022, diante desse




cenario nada promissor, é fundamental desenvolver capacidades e habilidades imaginando o pés-

pandemia. E nessa perspectiva que o projeto busca oferecer atividades formativas.

Além disso, a Escola Carnavalesca procura ser um espac¢o de formacdo politica, no sentido de
desenvolver profissionais para atuar na cadeia produtiva do Carnaval, que estejam preocupados com a

implementacédo da Agenda 2030 e com a localizacdo dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.

Figura 1 - Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
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ESTRATEGIA DE COMUNICACAO APLICADA DO OBJETO

A estratégia é focada na construcdo de fluxo de publico qualificado por meio de interacdo e
visualizagdo dos conteudos postados no Instagram, Facebook e YouTube. Portanto, trata-se de uma

campanha majoritariamente online.

A estratégia se divide em dois eixos: Atracdo e Relacionamento. O primeiro busca alcancar a maior
quantidade de pessoas dentro da segmentacdo de publico-alvo, com intuito de apresentar a Escola
Carnavalesca, com sua metodologia de formacdo de carnavalescos e a construcao politica e
pedagogica do Carnaval como mecanismo de ocupacgdo de espacos publicos e toda sua programagao
e fortalecimento dos segmentos da cadeia produtiva dessa importante manifestacao cultura. O segundo

eixo, o Relacionamento, tem como objetivo impactar novamente o publico que ja teve contato com o




projeto, diminuindo assim os indices de abandono das ag¢des formativas e o desenvolvimento de afeto

pelo projeto e pelo territério, como nimero de participantes formados.

DETALHAMENTO DAS ACOES:

PRE-PRODUCAO:
- Realizacdo do Planejamento do Projeto e Validagdo do Plano de Trabalho;
- Contratacéo de equipe para execuc¢ao do projeto;

- Elaboracgéo e Validagéo do Plano de Comunicagéo da Escola Carnavalesca

PRODUCAO
- Realizacdo do Planejamento do Projeto e Validag&do do Plano de Trabalho;

- Definigdo do escopo da Pesquisa “ Diagnéstico do Carnaval “Brasilia Cidade Sentimental” e do

Cronograma de Execucéo;
- Mapeamento dos atores que incidem no carnaval do Distrito Federal;

- Realizacdo de Oficinas com os atores mapeados para levantamento de insights para elaboracdo

do Projeto Politico Pedagdégico da Escola Carnavalesca

- Imerséo Criativa para a criacdo do conceito da escola, da Identidade Visual do Projeto e do

Plano de Comunicacéo;

- Realizacdo de 5 Seminarios para discutir os rumos do Carnaval do Distrito Federal;
- Andlise do Modelo de Governanca do Carnaval de Brasilia;

- Proposi¢cao de um Modelo Coletivo e Participativo de Governanca

- Lancamento da Escola Carnavalesca e Divulgagdo da Chamada para Projetos de Ocupacéo da

sede, localizada no Setor Comercial Sul;
- Definicdo do Cronograma de Capacitacédo da Escola;
- Realizacdo das atividades formativas;

- Desenho e Desenvolvimento de um Equipamento Itinerante para a disseminacdo da

metodologia da Escola nas demais regides administrativas do Distrito Federal;

- Realizacdo de atividades mobilizadoras e formativas nos territorios selecionados;

POS-PRODUCAO

- Elaboracdo dos Relatérios de Execucéo e Prestacdo de Contas




PROGRAMACAO PRELIMINAR

- Lancamento da Escola Carnavalesca - Fevereiro de 2022 - Feriado de Carnaval
- Realizacdo de Seminarios - Abril - Junho de 2022

- Apresentacao do modelo de governanca participativa - Abril - Junho de 2022

- Realizacdo das Atividades Formativas - Marco a Dezembro de 2022

- Realizacdo dos Ensaios dos Grupos Carnavalescos - Mar¢go a Dezembro de 2022
- Apresentacao do Protétipo do Equipamento - Junho de 2022;

- Realizacdo das Atividades Carnavalescas nos territorios do Distrito Federal - Junho a Dezembro
de 2022;

A execucdo do Projeto levara em consideracdo o cendrio imposto pela Pandemia de Covid -19. O
Instituto Cultural e Social No Setor enxerga como estratégico a construcao de cendrios e possibilidades
de ajuste deste projeto com o intuito de fortalecer e implementar todas as medidas de mitigacdo dos
efeitos da pandemia, seguindo todas as recomendac¢des da Organizacdo Mundial de Saude e

protocolos determinados pelo Ministério da Saude e pela Secretaria de Saude do Distrito Federal.

A equipe estard sempre atenta para que durante toda a execucdo dos objetos as pessoas estejam de
mascara, o distanciamento social seja respeitado e alcool gel e outros itens de higiene sejam

oferecidos.

Acdes Formativas:

Metodologia: O foco das agbes formativas serd na qualificacdo da rede de construcdo da Escola
Carnavalesca composta pelos trabalhadores envolvidos, ambulantes e comércio local que sera
beneficiado. As atividades serdo desenvolvidas em formato de seminario e workshops com a
participacdo de diversos atores do Distrito Federal convidados que constroem acdes, projetos e
politicas publicas para a promo¢do do Carnaval do Distrito Federal. As oficinas terdo maior carga

horaria e material didatico desenvolvido, impresso e disponibilizado online para os participantes.

Criagdo da Escola Carnavalesca




- Diagndstico da Cadeia Produtiva do Carnaval do Setor Comercial Sul e do Distrito Federal;

- Desenvolver o Plano Politico e Pedagdgico da Escola Carnavalesca,;

- Criacdo da Plataforma de Ensino e Interacdo da Escola Carnavalesca;

- Realizacdo de 5 Seminarios com os principais fazedores do carnaval de rua do Distrito Federal;

- Criagdo de Equipamento Itinerante como disseminador da metodologia da Escola pelos

territorios do DF

Resultados:

- Diagndstico por segmento da cadeia produtiva do Carnaval do Distrito Federal,

- Mapa dos Stakeholders por segmento do Carnaval do SCS e do Distrito Federal;
- Capacitacao de 280 atores que ajudam a construir o Carnaval de Brasilia;

- Apoio a preparacdo e a apresentacao de 35 Grupos Carnavalescos

- Apoio a 30 atividades carnavalescas do Distrito Federal com enfoque territorial;

Desdobramento do Projeto:

- As industrias culturais do Carnaval serdo mapeadas;
- As capacidades dos profissionais do setor seréo fortalecidas;

- Um médulo de treinamento para produtores empreendedores culturais, incluindo boas praticas e

licoes aprendidas, ser& preparado, implementado e replicado;

Atividades Formativas Oferecidas pela Escola Carnavalesca:

Serdo realizadas 14 atividades formativas, cada uma com capacidade maxima de 20 pessoas. No total,
50% das ac¢des formativas serdo desenhadas a partir do processo de escuta dos atores e mapeamento
das principais necessidades levantadas. A Escola Carnavalesca utilizara metodologias ativas no
planejamento de todas as suas ac¢bes formativas. As Metodologias Ativas (MA) baseiam-se em
problemas, e duas serdo utilizadas na execucao do Projeto: Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP) e a Metodologia da Problematizacdo (MP). A problematizacdo é uma das Metodologias Ativas
(MA) tem como objetivo instigar o estudante mediante problemas, pois assim ele tem a possibilidade de
examinar, refletir e posicionar-se de forma critica. A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP)

possui como objetivo estabelecer um método pedagdgico focado no aprendiz, com aprendizagem ativa




e colaborativa.

Medidas de Acessibilidade:

Todo o conteldo instrucional produzido no ambito da execucdo do Projeto Escola Carnavalesca seréa
disponibilizado no site da instituicio com medidas de acessibilidade, mais especificamente a audio-
descrigdo. As postagens nas redes sociais utilizardo a metodologia de “Pra cego ver’ e os seminarios

serdo realizados com tradutores da lingua brasileira de sinais.

Local de realizag&o: as atividades formativas seréo realizadas na sede do Instituto Cultural e Social No
Setor e na Galeria dos Estados, como forma de ocupacdo dos espagos publicos do Setor Comercial
Sul. Ocorrerdo sexta-feira, sabado e domingo, durante o periodo da manha (09:00 as 12:00 horas) e da
tarde (14:00 as 17:00 horas).

1. Oficina “Praticas Carnavalescas de Sustentabilidade” - A Oficina de Praticas Carnavalesca
de Sustentabilidade pretende promover o didlogo entre o campo da sustentabilidade e da producéo
carnavalesca, compartilhando ac¢des, projetos e politicas publicas inovadoras, que contribuiram para
diminuicdo do impacto ambiental dessa manifestacao cultural. Despertando a capacidade criativa dos
participantes e fomentando o debate tedrico acerca dos 5Rs da Economia Circular e sobre a
localizagdo dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel na cadeia produtiva da Economia Criativa

ligada ao Carnaval.
Carga-horaria:10 horas
Contetudo Programatico:

- Do Lixo ao Luxo, horizontes da sustentabilidade no Carnaval Brasileiro;
- Apresentacao da Agenda 2030 e dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel,
- Préticas de Sustentabilidade na Cadeia Produtiva do Carnaval;

- Atividade de Localizacdo dos ODS nos principais processos da Produc¢éo Cultural

2. Oficina “Confecgao de Estandarte” - Esta oficina além de ensinar a fazer também trara a
histéria e a importdncia dos estandartes nas festividades sagradas e profanas da cultura popular
brasileira. Um estandarte € um tipo de bandeira ricamente bordada, as vezes em fios de ouro, e que
nao se prestam a ser hasteadas e sim levadas pela tropa, como "guias", utilizadas por diversas
instituicdes. O termo "estandarte" é aplicado a varios tipos de bandeiras diferentes: bandeiras militares,
bandeiras de corporacdes ou comunidades religiosas, bandeiras distintivas de chefes de estado ou de

pessoas de familias reais. A Oficina pretende trabalhar a criacdo e confeccéo do estandarte, a partir de




sua idealizacdo, passando pela escolha das cores e técnicas de elaboragdo de apliques. Apliques

esses que podem ser utilizados, inclusive, em customizacdo de roupas e acessorios!
Carga-horaria: 10 horas
Conteudo Programatico:

- Apresentar a historia por tras da criacdo dos estandartes e o significado desse artefato nas
manifestacdes culturais do pais;

- Desenvolver habilidades de confeccéo de estandarte nos participantes das oficinas;

- Despertar a sensibilidade criativa e conceitual para producdo de estandartes, desenvolvidos a
partir da identidade visual dos blocos carnavalescos que participam do Carnaval do Setor Comercial

Sul e do Distrito Federal.

3. Oficina “Economia Circular - Reciclagem e Criagdo de Instrumentos Musicais” - Na
economia circular, o design é o mecanismo para chegar a produtos, servicos e modelos de negdcios
circulares. A oficina oferecida pela Escola Carnavalesca mostrara aos participantes as oportunidades
gue se abrem com o redesenho de produtos para que possam ser reutilizados, remanufaturados e
reciclados, reduzindo a quantidade de residuos pds-consumo e contribuindo positivamente para a
agenda ambiental. Sera uma oportunidade de entender como essa abordagem trabalha novas formas

de cadeias de valor, unindo industria criativa e manufatura, negocios e design.

Carga-horaria: 10 horas

Conteudo Programatico:

- Principios da Economia Circular;

- Compartilhamento de experiéncias da utilizacdo de residuos na fabricacdo de instrumentos
musicais;

- Apresentacao dos residuos mais utilizados na fabricacdo de instrumentos musicais;

- Andlise e exploracdo dos residuos produzidos no Setor Comercial Sul e o seu potencial de

reutilizacéo.

4. Curso - Criacao e Gestdo de Fanfarras - O presente curso pretende compartilhar com seus
participantes as principais diretrizes e cases de sucessos no Distrito Federal de criacdo e gestdo de
fanfarras a partir de experiéncias colaborativas e da co-construcdo de projetos de base comunitaria.

Potencializando as fanfarras carnavalescas no Setor Comercial Sul e no Distrito Federal.
Carga-horaria: 30 horas
Contetdo Programatico:

- Concepgéo e criacdo de Fanfarras;




- Mecanismos de Mobilizacdo e Captacdo de Recursos para Fanfarras;
- Compartilhamento de Experiéncias do Distrito Federal;
- Gestao compartilhada de instrumentos e equipamentos musicais;

- Sustentabilidade de Projetos Musicais

5. Curso - Cenografia - Capacitar o aluno a elaborar, gerenciar e produzir projetos cenogréficos
sob o0s seguintes enfoques: Cenérios e Objetos Cénicos, Luz Cénica, Caracterizacdo Visual do

Intérprete e suas inter-relagées.
Carga-horaria: 30 horas
Conteudo Programatico:

- Concepcéo e criacdo de Fanfarras;

- Mecanismos de Mobilizacdo e Captacdo de Recursos para Fanfarras;

- Compartilhamento de Experiéncias do Distrito Federal;

- Gestdo compartilhada de instrumentos e equipamentos musicais; Sustentabilidade de Projetos

Musicais.

6. Gestdo de Projetos Carnavalescos - O curso abordaré as principais diretrizes e métodos de
Gestéo de Projetos Culturais, com foco nas especificidades dos Projetos Carnavalescos. Apresentando
0s principais mecanismos de captacdo e mobilizacdo de recursos para viabilizacdo desses projetos, 0s
principais processos de gestdo, desde criacdo do Termo de Abertura do projeto até a elaboragéo dos

relatérios finais e prestagcdo de contas para os financiadores (publicos ou privados)
Carga-horaria: 30 horas
Conteudo Programaético:

- O Que é Gestéao de Projetos;

- Principais Etapas dos Projetos Carnavalescos;
- Ferramentas de Gestdo de Projetos;

- Métodos Ageis de Gest&o de Projetos

- Criacdo e Sistematizacao de Projetos de Transformacao Social a partir dos territérios.

7. Comunicacdo de Causas - “Folia com Respeito” - Desenvolver agfes formativas para os
principais atores que atuam na cadeia produtiva do Carnaval do Setor Carnaval Sul (Plataforma Setor
Carnavalesco Sul) e do Distrito Federal. Capacitacdo desses atores para atuarem como

disseminadores de a¢des, projetos e politicas publicas de combate a qualquer tipo de discriminacao.

Carga-horaria: 30 horas




Conteudo Programatico:

- Declarag&o Universal dos Direitos Humanos;

- Direito a Cidade;

- Carnaval Sem LGBTFOBIA,

- Carnaval Sem Racismo:;

- Carnaval Sem Machismo e Misoginia;

- Comunicacao para o Desenvolvimento;

- Comunicacao de Causas;

- Elaboracdo de Planos de Comunicacao;

- A importancia de uma Comunicacdo Popular e Emancipadora para disputa de narrativas do
Carnaval Brasileiro;

- Elementos de comunicacdo como instrumento de convencimento e criagdo de vinculo da
sociedade com o carnava;

- Compartilhamento de casos de sucessos “ Folia com Respeito”

Realizagdo de Seminarios:

Realizacdo de quatro Seminarios presenciais com participacdo de todos os fazedores do carnaval de
rua do Distrito Federal. O objetivo dessa atividade € discutir o futuro do Carnaval no contexto pos-
pandemia, promovendo a interacdo entre fazedores da cultura, academia, governo e demais
interessados em fortalecer e potencializar as atividades carnavalescas de Brasilia. Cada Seminario
seré realizado em blocos, durante dois dias consecutivos ( Das 09:00 as 12:00 e das 14:00 as 17:000).

O local dos Seminarios sera definido tdo logo se contrate os servi¢os de realizacdo desta atividade.

Equipamento Itinerante - Escola Carnavalesca:

Equipamento mével com materiais ludicos e pedagdgicos para disseminacao das atividades formativas
da Escola Carnavalesca nos territdrios, multiplicacéo de fazedores do Carnaval de Rua e para suporte

aos movimentos carnavalescos nos territérios, com equipamento de som e alegorias.

Figura 2 - Equipamento Itinerante - Escola Carnavalesca
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OBJETIVOS E METAS:
OBJETIVO GERAL:

Incentivar a participacdo ativa e o envolvimento de um amplo leque de atores (musicos, produtores,
artesdos, criativos) que atuam nos segmentos da Industria Criativa de todo o DF a partir da interacéo e
do fortalecimento de vinculos, promovendo atividades de formacdo que fortalecam as competéncias

locais e as capacidades profissionais dos fazedores do Carnaval de Brasilia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

° Mapeamento dos principais atores e produtores culturais que atuam na construcdo do carnaval
de Brasilia e dos principais produtos desenvolvidos e entregues ao longo da historia carnavalesca da
capital;

° Desenvolver um Diagnoéstico do Setor Carnavalesco da Cidade, levantando desafios,
oportunidades e necessidades para potencializacdo dessa manifestacédo cultural;

° Conceituacao e Sistematizacao da Escola Carnavalesca e do seu Projeto Politico Pedagdgico;

° Criacdo e lancamento da Escola Carnavalesca e incidéncia técnica e politica sobre o mercado

da Economia Criativa do Distrito Federal.

° Cessédo de espacos para ensaios e oficinas para grupos culturais da cidade, para que tenham




condi¢Oes de desenvolver suas atividades e consequente legado cultural para a cidade.

° Estabelecimento de espaco no centro da cidade que serve de escritério colaborativo, estudio

partilhado, biblioteca comunitéria;

° Criacdo de um Equipamento Itinerante para disseminacdo da metodologia da Escola pelos

territérios do Distrito Federal

° Realizacdo de atividades de fomento aos blocos de rua do Carnaval do Distrito Federal,

METAS E ETAPAS

Meta 1: Resgate Histdrico, Diagnéstico e Concepg¢ao do Plano

Politico Pedagdgico da Escola Carnavalesca

Etapa 1.1: Recursos Humanos Essenciais

Etapa 1.2: Mapeamento e Diagndstico

Etapa 1.3 Elaborag&o do Plano Politico Pedagdgico

Meta 2: Andlise e apresentacdo de proposta de Modelo de

Governancga do Carnaval de Brasilia

Etapa 2.1: Comunicac¢éo e Divulgacao

Etapa 2.2: Andlise e Proposicdo de Modelo de Governanga

Etapa 2.3: Realizagdo de Seminarios e Lancamento da Escola

Carnavalesca

Meta 3: Formacéao Técnica e Politica dos Atores que Incidem no

Carnaval de Brasilia

Etapa 3.1: Realizacdo das Atividades formativas

Etapa 3.2: Elaboracéo dos Relatorios

Meta 4 - Criacdo de Equipamento Itinerante e Realizacdo das

Atividades Carnavalesca

Etapa 4.1: Criagéo de Equipamento Itinerante

Etapa 4.2: Chamada de Ocupacdo dos Territérios Carnavalescos -

Carnaval Fora do Eixo

Meta 5 - Prestacdo de Contas

Etapa 5.1 Elaboracgéo dos Relatorios Finais




PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Publico-Alvo: Carnavalescos, produtores culturais, pessoas de todas as idades que frequentam
eventos em espacgos publicos e alunos e alunas da rede publica de ensino, especialmente de RA’s

afastadas do Plano Piloto.

A segmentacao do publico-alvo busca os fazedores do Carnaval do Distrito Federal e os admiradores
da cultura carnavalesca que queiram se juntar aos blocos ou que tenham interesse de se formar

enquanto produtores culturais e articuladores dessa importante manifestacéo cultural.

Localizacdo geografica: Foco nos carnavalescos do Distrito Federal, representando toda a
diversidade de pessoas que constroem anualmente o Carnaval de Rua da cidade.

Género: Todos os Géneros

Idade: Todas as ldades

Renda: Target em classes A,Be C
Interesses segmentados: - Economia Criativa, Carnaval, Manifesta¢des Culturais

Dessa forma, busca-se um publico de alto valor agregado e que tenha interesse pelo fortalecimento

dessa importante manifestacdo cultural do pais e do Distrito Federal.
Comprovacao de resultado: Relatorio de Gestéo e Execugéo do Projeto.

Circulacdo minima durante a execucao do projeto: 500 pessoas

Previsdo de Beneficiarios diretos: 250 carnavalescos

CONTRAPARTIDA:

[ X] NAO SE APLICA (PARCERIA INFERIOR A R$ 600.000,00)

[IDENTIFICAR CONTRAPARTIDA, QUANDO APLICAVEL]

CRONOGRAMA EXECUTIVO

ACAO INiCIO TERMINO

Meta 1: Resgate Historico, Diagnostico e Concepcgéo do 31/12/2021 31/03/2021

Plano Politico Pedagdgico da Escola Carnavalesca




Etapa 1.1: Recursos Humanos Essenciais 31/12/2021 31/03/2021

Etapa 1.2: Mapeamento e Diagndstico 31/12/2021 31/03/2021

Etapa 1.3 Elaboragéo do Plano Politico Pedagdgico 31/12/2021 31/03/2021

Meta 2: Analise e apresentacdo de proposta de Modelo de 31/12/2021 31/06/2022

Governanca do Carnaval de Brasilia

Etapa 2.1: Comunicac¢ao e Divulgacao 31/12/2021 31/06/2022

Etapa 2.2: Andlise e Proposi¢cdo de Modelo de Governanga 31/12/2021 31/06/2022

Etapa 2.3: Realizacdo de Seminérios e Lancamento da Escola | 31/12/2021 31/06/2022

Carnavalesca

Meta 3: Formacgao Técnica e Politica dos Atores que 01/07/2022 31/09/2022

Incidem no Carnaval de Brasilia

Etapa 3.1: Realizag&o das Atividades formativas 01/07/2022 31/09/2022

Etapa 3.2: Elaboragéo dos Relatorios Parciais 01/07/2022 31/09/2022

Meta 4 - Criacdo de Equipamento Itinerante e Realizacéo OLi10/2022 Siilzie022

das Atividades Carnavalescas

Etapa 4.1: Criacao de Equipamento Itinerante 01/10/2022 31/12/2022

Etapa 4.2: Chamada de Ocupacdo dos Territorios [ 01/10/2022 31/12/2022

Carnavalescos - Carnaval Fora do Eixo

Meta 5 - Prestacao de Contas 01/10/2022 31/12/2022
01/10/2022 31/12/2022

Etapa 5.1 Elaboragéo dos Relatorios Finais




MARCOS EXECUTORES

ACAO

INDICADORES DE
MONITORAMENTO

MEIOS DE
VERIFICACAO

INiClO

TERMINO

Meta 1: Resgate

Historico, Diaghdstico
e Concepcgao do Plano
Politico Pedagogico da

Escola Carnavalesca

Etapa 1.1: Recursos

Humanos Essenciais

- Planejamento das

atividades;

- Contratacdo da

equipe do projeto;

- Execucéo do Plano
de Trabalho de acordo

com metas e etapas.

31/12/2021

31/03/2021

Meta 1: Resgate
Historico, Diagndstico
e Concepcgao do Plano
Politico Pedagégico da
Escola Carnavalesca -
Etapa 1.2: Mapeamento

e Diagnéstico

- Divulgacao das
atividades da

programacao;

- Elaboracéo de
Release para

imprensa;

- Realizacao de
Atividades de
Mapeamento e

Diagnéstico

- Redes Sociais do No
Setor;

- Aparigbes em
veiculos de midia;

- Verificacdo da
ativagéo de marca na

Escola Carnavalesca

- Documento

Diagnéstico

31/12/2021

31/03/2021

Meta 1: Resgate
Historico, Diagndstico
e Concepcao do Plano
Politico Pedagégico da
Escola Carnavalesca -
Etapa 1.3 Elaboragéo do

-Processo de

Imersao para

Carnavalesca;

concepcéo da Escola

31/12/2021

31/03/2021




Plano Politico

Pedagdgico

-Atividades de
Elaboracédo do Plano
Politico Pedagdgico

da Escola

-Plano Politico
Pedagdgico da Escola

Carnavalesca

Meta 2: Analise e
apresentacao de
proposta de Modelo de
Governanca do
Carnaval de Brasilia -
Etapa 2.1: Comunicacéo

e Divulgacgéo

- Analise do Modelo
de Governanca da

Escola;

- Proposigéo do
Modelo de
Governanca da

Escola;

- Quantidade de
pessoas
participantes dos

Seminarios

- Registros
fotograficos das
atividades da Escola

Carnavalesca;

- Programacéo
divulgada nas midias

sociais.

31/12/2021

31/06/2022

Meta 2: Analise e
apresentacao de
proposta de Modelo de
Governanca do
Carnaval de Brasilia -
Etapa 2.2: Analise e
Proposicédo de Modelo de

Governanga

- Quantidade de
pessoas
participantes das

palestras e oficinas;

- Videos publicados

nas redes do No

-Documento com

Proposicéao do Modelo

de Governanca

31/12/2021

31/06/2022




Setor.
Meta 2: Analise e 31/12/2021 31/06/2022
N - Impulsionamento nas
apresentacao de
Redes Sociais;
proposta de Modelo de | _Ngmero de
Governanca do participantes do
Carnaval de Brasilia | seminario:
Etapa 2.3: Realizagéo de - Clipping do projeto
Seminarios e identificando todas as
Langamento da Escola aparicdes nos
diferentes veiculos de
-NUmero de atores midia;
mapeados
- Relatdrio gerencial
das plataformas de
publicidade Facebook
Ads e Youtube Ads;
- Aplicacgéo de
Pesquisa de
Satisfagdo via
formuléario do Google
em link do Instagram,
com campanha nas
midias sociais para
respostas;
Meta 3: Formacao 01/07/2022 31/09/2022
L . -NUumero de
Técnica e Politica dos
. participantes das
Atores que Incidem no N _Lista de presenca;
- atividades
Carnaval de Brasilia -




Etapa 3.1: Realizacdo
das Atividades

formativas

formativas;

-NUumero de
participantes das

Oficinas;

-relatérios
fotograficos;
formularios de
avaliacédo de

atividades

Meta 3: Formacdao 01/07/2022 31/09/2022
Técnica e Politica dos
Atores que Incidem no | _paatérios Parciais e
Carnaval de Brasilia- | ginais de Execucéo
Etapa 3.2: Elaboragdo | 4, Obijeto e - Ela?ora?a? de
dos Relatérios Parciais Prestacio de Contas relatorios finais de
retorno de midia (ROI)
com a prestacao de
contas;
Meta 4: Criacéo de 01/10/2022 31/12/2022
. . -Prototipo do
Equipamento Itinerante
o Equipamento
e Realizagdo das . -Lista de presenca;
vidad Desenvolvido;
Atividades relatérios fotogréaficos,
Carnavalescas formularios de
avaliacao de
Etapa -Roteiro .
o atividades
Etapa 4.1 Criacéo de territorializado da
Equipamento Itinerante passagem do
equipamento pelos
territérios do Distrito
Federal
Meta 4: Criagcao de 01/10/2022 31/12/2022

Equipamento Itinerante

e Realizacéo das

-N° de ocupacdes

realizadas;

-Lista de presenca;
relatorios fotograficos,

formulérios de




Atividades

Carnavalescas

Etapa 4.2 Chamada de
Ocupacéo dos Territorios

Carnavalescos

-N° de grupos

apoiados

avaliacédo de

atividades

Meta 5 - Prestacéo de

Contas

Etapa 5.1 Elaboragéo de
Relatério Final de
Execucéo do Projeto e

Prestacdo de Contas

-Relatorios Parciais e

Finais de Execucao

do Objeto e

Prestacéo de Contas

- Elaboracéo de
relatérios finais de
retorno de midia (ROI)
com a prestacao de

contas;

01/10/2022

31/12/2022

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Meta 1, 2, 3,4 e 5

Fomento”

R$ 600.000,00

- “Parcela Unica no més de assinatura do Termo de

CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

Item Descricdo da Despesa Referénciade | Unidade | Quanti | Valor Valor
Preco de Media | dade Unitario Total
Meta 1 - Contratacfes de Recursos Humanos e Servicos de Producéo
1.1 Coordenador do Projeto: Tabela Sesi Meses 12 R$ 28.611
contratacdo de STPJ para realizar 2021, R$ ,48
as atividades de coordenacéo comparativo: 2.384,29




técnica e administrativo e financeira | Tabela Sesc
do Projeto - Prestacéo de Servico 2021, Tabela
no intervalo de 30 dias Senai 2021

1.2 Assistente Administrativo: Tabela Sesi Meses 12 R$ 18.000
contracdo de STPJ para auxiliar na | 2021, R$ ,00
realizacao das atividades comparativo: 1.500,00
administrativas relacionadas a Tabela Sesc
execucado do projeto e ao 2021, Tabela
atendimento do publico-alvo - Senai 2022
Prestagéo de Servigo no intervalo
de 30 dias

1.3 Assessor de Imprensa: contratacado | Tabela Sesi Meses 12 R$ 24.000
de STPJ para realizar atividades de | 2021, R$ ,00
assessoria de imprensa, elaboracéo | comparativo: 2.000,00
e implementacéo de Plano de Tabela Sesc
Comunicacao do Projeto Prestacéo | 2021, Tabela
de Servico no intervalo de 30 dias Senai 2023

1.4 Produtor Cultural: contratagédo de Tabela Sesi Meses 6 R$ 12.000
STPJ para realizar as acdes de 2021, R$ ,00
producdo das atividades formativas | comparativo: 2.000,00
e carnavalesca do projeto - Tabela Sesc
Prestacdo de Servigo no intervalo 2021, Tabela
de 30 dias Senai 2024

Sub-Total R$ 82.611

,48

Meta 2 - Contratacdes Artisticas e de Pessoal Especializado na Area de Artes e/ou de Ensino

2.1 Diretor da Escola Carnavalesca: Tabela Sesi Meses 9 R$ 27.000
contratacdo de STPJ para 2021, R$ ,00
supervisionar as atividades comparativo: 3.000,00
formativas e coordenar as Tabela Sesc
articulagbes com os atores 2021, Tabela
envolvidos Prestagédo de Servigo Senai 2024
no intervalo de 30 dias

2.2 Coordenador de Economia Criativa: | Tabela Sesi Meses 4 R$ 9.340,
contratacdo de profissional por 2021, R$ 24
modalidade de STPJ para comparativo: 2.335,06
coordenar as atividades Tabela Sesc
estruturantes da Escola relativas ao | 2021, Tabela
desenvolvimento do escopo do Senai 2025

Projeto relacionado a promocéo e




fortalecimento da Economia Criativa
e seus segmentos - Prestacdo de
Servigo no intervalo de 30 dias

2.3 Coordenador de Sustentabilidade: Tabela Sesi Meses R$ 9.340,
contratacdo de profissional por 2021, R$ 24
modalidade de STPJ para comparativo: 2.335,06
coordenar as atividades Tabela Sesc
estruturantes da Escola relativas ao | 2021, Tabela
desenvolvimento do escopo do Senai 2026
Projeto relacionado a promogéo e
fortalecimento dos preceitos da
Sustentabilidade de da
Implementacéo da Agenda 2030
Prestac&o de Servigo no intervalo
de 30 dias
2.4 Coordenador de Diversidade: Tabela Sesi Meses R$ 9.340,
contratacdo de profissional por 2021, R$ 24
modalidade de STPJ para comparativo: 2.335,06
coordenar as atividades Tabela Sesc
estruturantes da Escola relativas ao | 2021, Tabela
desenvolvimento do escopo do Senai 2027
Projeto relacionado a promogéo e
fortalecimento das acdes de
Diversidade, em todas as suas
dimensdes - Prestacdo de Servico
no intervalo de 30 dias
2.5 Designer Instrucional: contratacdo | Tabela Sesi Meses R$ 9.000,
de STPJ para desenvolver os 2021, R$ 00
materiais pedagogicos das comparativo: 1.500,00
atividades formativas da Escola - Tabela Sesc
Prestagdo de Servigo no intervalo 2021, Tabela
de 30 dias Senai 2021
2.6 Especialista - Producao Cultura: Tabela Sesi Meses R$ 6.000,
contratacdo de STPJ para 2021, R$ 00
desenvolvimento das atividades comparativo: 2.000,00
formativas voltada a cadeia Tabela Sesc
produtiva do Carnaval Prestagéo 2021, Tabela
de Servico no intervalo de 30 dias Senai 2029




2.7 Ajuda de Custo Bloco de Rua: Tabela Sesi Caché 30 R$ 79.500
Chamada de Apoio a Bloco de 2021, R$ ,00
Ruas para atividades em outras comparativo: 2.650,00
Regides Administrativas do DF - Tabela Sesc
Prestac&o de Servigo no intervalo 2021, Tabela
de 30 dias Senai 2030
2.8 Incentivo aos Grupos Convidados Tabela Sesi Caché 40 R$ 72.000
ao Projeto Piloto: pagamento de 2021, R$ ,00
ajuda de custo para 0s grupos comparativo: 1.800,00
selecionados em Chamada Publica | Tabela Sesc
2021, Tabela
Senai 2031
29 Oficineiros: contragéo de Tabela Sesi Horas 100 R$ R$ 50.000
profissionais para realizar as 2021, 50 |,00
atividades formativas da Escola comparativo: 0,00
Carnavalesca Tabela Sesc
2021, Tabela
Senai 2032
2.10 Especialista - Producéo Cultura: Tabela Sesi Meses 6 R$ 12.000
contratacdo de STPJ para 2021, R$ ,00
desenvolvimento das atividades comparativo: 2.000,00
formativas voltada a cadeia Tabela Sesc
produtiva do Carnaval - Prestagdo | 2021, Tabela
de Servico no intervalo de 30 dias Senai 2033
Sub-Total R$ 283.52
0,72
Meta 3 - Contratacfes de Estruturas e Servi¢cos Especializados
3.1 Contratacao de Arquiteta: Tabela Sesi Meses 3 R$ 9.000,
contratacdo de STPJ para 2021, R$ 00
desenvolver o Projeto do Prototipo | comparativo: 3.000,00
do Equipamento ltinerante da Tabela Sesc
Escola Carnavalesca - Prestacéo 2021, Tabela
de Servico no intervalo de 30 dias Senai 2033
3.2 Contratacado de Engenheiro: Tabela Sesi Meses 3 R$ 9.000,
contratacdo de STPJ para 2021, R$ 00
desenvolver o Projeto do Prototipo | comparativo: 3.000,00
do Equipamento ltinerante da Tabela Sesc
Escola Carnavalesca - Prestacdo 2021, Tabela
de Servico no intervalo de 30 dias Senai 2034




3.3 Desenvolvimento de Equipamento | Tabela Sesi Servico 1 R$ 49.000
Itinerante: contratacao de STPJ 2021, R$ 4 1,00
para desenvolvimento de protétipo, | comparativo: 9.000,00
a Escola Carnavalesca ltinerante € | Tabela Sesc
um trailer multifuncional capacitado | 2021, Tabela
para fazer intervengdes urbanas, Senai 2035
um misto de estacéo de trabalho
com plataforma de eventos. No
formato de um carrinho movido a
mao e construido a partir de
materiais descartados,
reaproveitados e reciclados. Com o
Dispositivo, nosso objetivo é
oferecer suporte para a¢fes de
ativacdo de espaco publico, sendo
equipado para workshops e
atividades méo-na-massa de
construcao de mobiliario além de
possuir estruturas para palco e
equipamento de som. O
equipamento é construido em
madeira e ferro.
3.4 Contador: contratacdo de Servico Tabela Sesi Meses 11 R$ 12.650
de Contabilidade para apoio a 2021, R$ ,00
execucado do projeto Prestacdo de | comparativo: 1.150,00
Servigo no intervalo de 30 dias Tabela Sesc
2021, Tabela
Senai 2036
3.5 Realizacao dos Seminarios: Tabela Sesi Servico 1 R$ 14.700
Contratacdo de STPJ para 2021, R$ 1 |[,05
planejamento e execuc¢éo do comparativo: 4.700,05
Seminario Prestagéo de Servigco no | Tabela Sesc
intervalo de 30 dias 2021, Tabela
Senai 2037
3.6 Aluguel de Equipamentos de Som: | Tabela Sesi Servico 10 R$ 18.005
Contratacédo de STPJ de aluguel de | 2021, R$ ,00
equipamentos de som para comparativo: 1.800,50
realizacdo das atividades Tabela Sesc
formativas e carnavalescas 2021, Tabela
Prestagdo de Servigo no intervalo Senai 2038

de 30 dias




3.7 Locomogéo dos Atores para 0s Tabela Sesi Diéria 20 R$ R$ 10.459
Seminérios: Contratacdo de STPJ 2021, 52 |.,40
de locomocéao - participantes dos comparativo: 2,97
seminarios - Aluguel de Van para Tabela Sesc
transporte dos atores mobilizados 2021, Tabela
para a participacdo nos cinco Senai 2039
seminarios realizados pela Escola
Carnavalesca, divisédo de
locomocao por macroregido do DF.

3.8 Aluguel de Datashow: contratacdo | Tabela Sesi Aluguel/Di | 10 R$ R$ 2.499,
de STPJ para aluguel de 2021, aria 24 190
equipamentos de datashow, para comparativo: 9,99
realizagdo dos Seminarios e Tabela Sesc
Atividades Formativas 2021, Tabela

Senai 2040

3.9 Instrumentos e Reparo (Percussao | Trés Unidade 32 R$ 47.896
e Sopro): contratacdo de STPJ para | Orcamentos /Equipam R$ ,00
aguisicdo Instrumentos e Reparo ento 1.496,75
(Percusséo e Sopro). Descrigéo:

Trompete (5 Unidades —
R$ 706,57), Trombone (3 Unidades
— R$ 1.691,20), Sax Alto (3
Unidades — R$ 1.954,91), Sax
Tenor (3 Unidades — R$ 2.
797,05), Tuba (2 Unidades —
R$ 9.859,15), Alfaia (3 Unidades —
R$ 317,90), Surdo (4 Unidades —
R$ 597,92), Agbé (4 Unidades —
R$ 187,00), Timbal (5 Unidades —
R $267,84).
Justificativa:Apresentacdo na
Planilha do Valor Médio, pelo total
de instrumentos.
Sub-Total R$ 173.21
0,35

Meta 4 - Contratacdes Graficas e de Publicidade

4.1 Designer: contracdo de STPJ para | Tabela Sesi Meses 12 R$ 24.000
desenvolvimentos das identidades | 2021, R$ ,00
do Projeto e elaboragéo de comparativo: 2.000,00
materiais instrucionais Prestacdo Tabela Sesc
de Servico no intervalo de 30 dias 2021, Tabela

Senai 2042




4.2

Social Media: contragdo de STPJ
para acompanhamento das
atividades de divulgacao e
acompanhamento dos resultados
no site do Projeto no Portal do
Instituto Cultural e Social No Setor
Prestagéo de Servigo no intervalo
de 30 dias

Tabela Sesi
2021,
comparativo:
Tabela Sesc
2021, Tabela
Senai 2043

Meses

12

R$
1.499,40

R$ 17.992
,80

4.3

Impressédo de Material de
Divulgacao da Escola: Contratacdo
de STPJ para servicos de
impresséao dos Kits para Blocos e
Atores Culturais participantes da
Escola Carnavalesca, impressao
colorida em papel A4, a ser
apresentado para esta secretaria
tdo longo sejam elaborados pelo
Designer

Trés
Orcamentos

Servico

11464

R$
0,4

R$ 5.158,
80

4.4

Servicos de Impresséo: contracdo
de STPJ para servicos de
impresséao colorida, papel A4 dos
materiais instrucionais da Escola
Carnavalesca, a ser apresentado
para esta secretaria tdo longo
sejam elaborados pelo Designer
Instrucional

Trés
Orgcamentos

Servico

30013

R$
0,4

R$ 13.505
,85

Sub-Total

R$ 60.657
45

VALOR TOTAL>>>

R$ 600.00
0,00

ANEXOS

[x ] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[x ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[x ] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[x] PLANO DE COMUNICACAO




[x ] PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[x ] OUTROS. Especificar:

\_@\ Yo

FELIPE VELLOSO SANTANA

Presidente




