ANEXO VI - PORTARIA MROSC CULTURA - PLANO DE TRABALHO DE TERMO DE
FOMENTO OU ACORDO DE COOPERACAO

DADOS E INFORMAGCOES DA 0OSC

Razao Social: IACEB - Instituto de Arte, Cultura, Esporte e Lazer de Brasilia

Endereco Completo: Condominio Solar de Brasilia, Quadra 03, Conj. 08, Casa 10 — Jardim
Botanico — DF

CNPJ: 22.694.430/0001-93

Municipio: Brasilia UF: DF CEP: 71.680 — 349

Site, Blog, Outros: https://www.facebook.com/IACEB-Instituto-de-Arte-Cultura-Esporte-e-Lazer-
de-Bras%C3%ADlia-105323557471612/

Nome do Representante Legal: Edilson Alves de Araujo

Cargo: Presidente

RG: 646.900 Orgao Expedidor: SSP/DF | CPF: 310.228.551-15

Telefone Fixo: (61) 3543-2855 Telefone Celular: (61) 9.8165-6653

E-Mail do Representante Legal: dida.araujo@gmail.com

ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA

Responsavel pelo acompanhamento da parceria: Edilson Araudjo

Funcdo na parceria: Produtor

RG: 646.900 Orgao Expedidor: ssp/DF | CPF: 310.228.551-15

Telefone Fixo: (61) 3543-2855 Telefone Celular: (61) 9.8165-6653

E-Mail do Responsavel: dida.araujo@gmail.com

OUTROS PARTICIPES (ATUACAO EM REDE)

Razdo Social:

Endereco Completo:

CNPJ:
Municipio: UF: CEP:

Site, Blog, Outros:

Nome do Representante Legal:

Cargo:
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RG: Orgao Expedidor: CPF:

Telefone Fixo: Telefone Celular:

E-Mail do Representante Legal:

Objeto da Atuacao em Rede:

ANEXOS []1 Termo de Atuacdo em Rede
[] Portfélio da OSC

DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: QUEM QUER SER YOUTUBER

PERIODO DE EXECUGAO: 02.12.2022 a 30.05.2023

INiICIO: 02.12.2022 TERMINO: 31.05.2023

DESCRICAO DO OBJETO:

Realizar o processo de formacao e aperfeicoamento de até 24 (vinte e quatro) jovens,
por meio da realizacdo da oficina de audiovisual intitulada QUEM QUER SER UM
YOUTUBER.

JUSTIFICATIVA

O propdsito deste projeto é instrumentalizar jovens com habilidades e técnicas para
atuacdo na direcao, assisténcia de direcao, direcao de fotografia, dentre outras técnicas
necessarias, utilizando-se da pratica de producao audiovisual no periodo de realizacao
das oficinas.

Como produto desta oficina, cada estudante produzird um programa para o YouTube
com quatro episédios.

a) Acoes previstas para fomentar a cultura do Distrito Federal

A regido administrativa de Sdo Sebastido € uma area de grande vulnerabilidade social
e corresponde a uma localidade que nos Ultimos anos passa por um crescimento
populacional consideravel, o que, ante as limitacdes das politicas publicas
(especialmente sociais e culturais) torna cada vez mais agravada a condi¢do econémico-
financeira de seus moradores.

Especialmente no que diz respeito a populagdo jovem, o que se percebe é que se trata
de uma faixa etaria absolutamente criativa e cujos potenciais podem ser desenvolvidos
para habilidades em producao audiovisual, o que, em um contexto de franca expansao
do mercado em que as redes sociais se transformaram, pode viabilizar o ingresso de
jovens sem grandes perspectivas de futuro promissor em talentosas pessoas que
podem utilizar plataformas como o YouTube como um meio de vida.

Com essas consideragdes, vé-se a necessidade de se disponibilizar a comunidade local
medidas que propiciem o acesso aos produtos culturais. E quando tais produtos podem
ser produzidos por representantes da prépria comunidade, tem-se uma confluéncia de
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interesses e de solugdes sociais, uma vez que, se por uma lado, o projeto terad condigdes
de viabilizar a formacdo de jovens que, no contraturno escolar, poderiam estar sem
ocupacao e correndo o risco de serem aliciados pela criminalidade e, por outro, a
sociedade podera ter acesso as produgdes que esses jovens desenvolverdo, a partir dos
aprendizados que consolidardo no bojo deste projeto.

Para além do acesso a producao que advira da formagdo dos jovens, o projeto
pretende, ainda, contar com uma apresentacao cultural aberta a comunidade tanto na
abertura de suas atividades quanto no encerramento.

Acoes previstas para fomentar a economia criativa do Distrito Federal
O eixo central do projeto é a realizacdo de oficina que permita a transferéncia de
conteudos relacionados com a producdo audiovisual, de forma a contribuir para o
processo de formagao de jovens em condigao de vulnerabilidade social.

Assim, a realizacdo de uma oficina, nos moldes ora propostos, tem o importante papel
de, ndo sé promover uma ocupacao aqueles que estao diretamente envolvidos com o
projeto, mas movimentar toda uma cadeia econdmico-cultural, como ja é de praxe no
mundo do audiovisual.

Sabe-se que a fase da adolescéncia é uma época da vida onde é muito importante que
o jovem manifeste suas expressdes. A manifestacao do jovem, seja na luta por seus
direitos ou simplesmente para mostrar aquilo que sente ou pensa, sempre trouxe
mudancas pessoais e coletivas e, por vezes, retrata posicdes revoluciondrias. Foi assim
durante a Ditadura (periodo do regime de exce¢do no Brasil), no movimento dos Caras
Pintadas e no surgimento do Cinema Novo nos anos 60. Em todos esses momentos
historicos, os jovens tinham o que dizer e, para isso, utilizavam-se de varias ferramentas
e, na maior parte delas, as expressdes culturais eram as mais utilizadas.

Ainda sem a internet naquela época, esses movimentos provocaram grandes
transformagdes sociais no pais.

Hoje em dia, os jovens moradores das periferias enfrentam outra realidade, na qual o
principal desafio é sobreviver em um mundo dominado pelas drogas e pela violéncia.
Mas a adolescéncia ainda existe e 0s anseios e necessidades ndo se diferem muito
daquelas existentes em outros tempos. E a necessidade de se expressar continua sendo
uma importante valvula de escape e meio de transformacao.

Atualmente, um dos mecanismos que se encontram em continuado processo de
ascensao e que muito contribui para a manifestacdo das pessoas, especialmente em
decorréncia da maior utilizagdo da internet pelas pessoas de todas as camadas sociais,
é 0 acesso as produgdes audiovisuais.

Diante desse cenario, a realizagdo de uma oficina que permita ofertar aprendizagem
em producdo audiovisual que tenha como publico-alvo primordial jovens e
adolescentes, é medida que contribuira ndo apenas para a construcao cultural dessas
pessoas, mas, essencialmente, é medida que contribui para a formacdo de novos
talentos e, sobretudo que resulta na disponibilizagdo de produtos culturais para a
sociedade, sem que ela tenha a necessidade de realizar desembolsos para que tenham
acesso a tais bens.

Depois de alguns milhares de virais, gatinhos e bebés fofos, as pessoas passaram a
entender o site como uma plataforma de distribui¢do de contetddo préprio, dando inicio
a uma grande revolucao no mercado audiovisual. Mais e mais pessoas passaram a usar
o YouTube para publicar videos autorais e gerar receita a partir deles.
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Os Youtubers sdo, acima de qualquer coisa, pessoas que produzem conteldo
exclusivamente para o site. Nomes como Felipe Neto e PC Siqueira desbravaram os
caminhos da profissionalizacdo e se tornaram fenomenos de audiéncia, influéncia e
business.

O que se espera com a execucao deste projeto é possibilitar que jovens de uma area
de vulnerabilidade social aprendam as técnicas de producao audiovisual e incorporem
os conhecimentos necessarios para se transformarem em Youtubers!

Apods o processo de formacgdo desses jovens, eles poderdo ingressar no mundo das
producdes audiovisuais, gerando conteldos e difundindo-os, no exercicio de suas
criatividades e contribuindo para a geragdo de riqueza por meio dos conhecimentos
que adquirirem.

Importancia social do projeto

A maior importancia social do projeto consiste no fato de se ter como publico-alvo
jovens moradores de uma das maiores areas de vulnerabilidade social do Distrito
Federal: Regidao Administrativa de Sao Sebastiao.

Com o advento desse processo formativo, no contraturno das aulas, pretende-se que
tais jovens ndo sejam aliciados pela marginalidade e possam, ainda no gozo de suas
juventudes, consolidar aprendizagem que possa se transformar em profissao e
possibilitar que os conhecimentos adquiridos tenham condi¢do de viabilizar seus
ingressos no mundo digital e dele auferirem os rendimentos que sdo necessarios para
suas subsisténcias e de suas familias.

Em sintese, este projeto € de vital importancia e contribuira para a transformacao social
de jovens.

Acoes previstas de acessibilidade

Todas as midias que forem produzidas para difusdo nas redes sociais contardo com
descricao para pessoas com deficiéncia visual.

Além disso, todos os videos produzidos que forem divulgados nos canais dos jovens
contardao com legendagem.

Ja& para a execucdo do projeto, sera realizada uma filtragem das atividades e de
profissionais, a fim de se garantir a contratacao, para algumas a¢des, de pessoas com
deficiéncia.

Com todas essas premissas, este projeto sera capaz de promover o intercambio entre
os artistas locais e regionais, descobrir novos talentos, divulgar novas formas de
representagado e enriquecer o acervo artistico cultural da cidade.

DETALHAMENTO DAS ACOES:

A execucdo do projeto QUEM QUER SER UM YOUTUBER, pode ser assim detalhada:
» Estima-se que o projeto tera duracao de 06 (seis) meses e sua execugao ocorrera
ao longo dos exercicios de 2022 e 2023. Esse periodo contempla as fases de pré-
producdo, producado e pds-producdo (com prestagdo de contas);

= A pré-producdo estara assim composta:
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= Pactuacao de parceria com a Secretaria de Cultura e Economia do Distrito
Federal e respectiva recepgdo dos recursos;
= Constituicao do planejamento encadeado das a¢des que serdo realizadas
ao longo do projeto, considerando inclusive a necessidade de integragao
entre todas as atividades;
= Divulgagéo inicial para gerar o interesse do projeto aos jovens que
compdem o publico-alvo;
. As divulgagcbes que forem realizadas nas redes sociais conterdo
legenda descritiva para pessoas com deficiéncia visual.
= Selegdo dos jovens que participacao das oficinas;
» Aquisicao e contratacdo dos itens necessarios a execugao do projeto;

* A produgao compde-se de:

» realizacdo de um ciclo de oficinas, no periodo da manha e da tarde, em dois dias
da semana (preferencialmente as tercas e quintas-feiras). No horario da manha,
as atividades serdo realizadas das 9h as 11h. No horéario da tarde, das 14h as
16h. Estima-se ainda que, havendo a transferéncia dos recursos do projeto nas
datas aprazadas neste Plano de Trabalho, as oficinas acontecerao no periodo de
01/02/2023 a 01/05/2023, considerando que na fase preliminar serdo realizadas
as demais atividades descritas no cronograma executivo que sera apresentado
mais adiante. Essas atividades serdo coordenadas pelo IACEB
(iaceb.df@gmail.com/dida.arajo@gmail.com) e acontecerdo no seguinte
endereco: RUA DA PONTE N° 70 SALA 101 CENTRO SAO SEBASTIAO DF.

» O processo formativo sera constituido de dois modulos:

. O primeiro modulo serd focado no conhecimento das técnicas e
suas respectivas experimentacdes, contemplando um panorama geral
sobre as redes sociais, suas caracteristicas e mecanismos essenciais
para a producdo de conteldo que possa gerar atratividade ao publico;
e

. O segundo modulo sera direcionado para a produgdo de um
canal do YouTube por cada participante, no qual todas as etapas de
producdo serdao desenvolvidas pelos participantes do curso, desde a
construgdo do roteiro do programa até a criacao do canal.

. Esse processo formativo contard com a participacdo de até 24 (vinte e
quatro) jovens, que serdo igualmente distribuidos nas turmas do periodo
matutino e do periodo vespertino, ofertando assim as oficinas no contraturno
escolar;

] No curso das atividades formativas, sera realizado um continuado
processo de difusdo dos trabalhos nas redes sociais do projeto.

= A pos-producdo estara constituida das seguintes iniciativas:
. Realizacdo de uma apresentacao artistico-cultural, a fim de possibilitar a
o encerramento do projeto, com participagdo da comunidade local;
. Difusdo do canal e dos programas produzidos pelos jovens ao longo das
oficinas;
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. Encerramento do projeto;
. Envio da prestagao de contas.

OBJETIVOS E METAS:

Objetivo geral

Proporcionar, por intermédio da producao audiovisual, um espago no qual
jovens e adolescentes de Sdo Sebastido experimentem uma nova forma de se
expressarem, encontrando no audiovisual um mecanismo para criacdo de seus proprios
videos e veiculando-os por meio de um canal na plataforma YouTube.

Objetivos Especificos e metas

OBJETIVOS ESPECIFICOS METAS

Viabilizar a aprendizagem de técnicas,
conceitos e todas as etapas da producao
de um filme;

Transferir conhecimentos sobre nocdes
Proporcionar jovens e adolescentes de | gerais de redes sociais e mecanismos de
area de vulnerabilidade social a | geracdo de atratividade dos conteddos
oportunidade de conhecer, experimentar | nelas postados;

e aprender a utilizar o audiovisual como | Gerar um  programa  elaborado,
ferramenta de expressao, transformacao | produzido, executado, finalizado e que,
e geragao de renda; posteriormente, possa ser veiculado no
YouTube pelos participantes do curso;
Proporcionar aos participantes do
projeto uma aprendizagem, por meio da
oficina de producdo audiovisual, sem que
tenham qualquer 6nus com isso;

Ofertar, de forma, gratuita
entretenimento cultural a comunidade de
Sao Sebastido, facilitando seu acesso a
experiéncias de fruicdo no contexto da
diversidade das expressoes artisticas.
Gerar, por meio dos jovens participantes,
conteudos audiovisuais para serem
divulgados no canal do YouTube.

PUBLICO-ALVO

O publico que a ser atendido pelo projeto serda composto predominante por
jovens e adolescentes da Regido Administrativa de Sao Sebastiao/DF.

Também podera haver a participacao de pessoas frequentam a comunidade
local, oriundos das comunidades circunvizinhas, que serdo alcancados pelo plano de
divulgagdo do projeto. Apesar da pretensdo formativa voltada predominante aos jovens
e adolescentes, espera-se que as turmas sejam bastante diversificadas, na faixa etaria
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religido e escolaridade.

acima de 12 anos de idade, oriundos das classes C, D e E, com diversidade de género,

CONTRAPARTIDA:

[ x ] NAO SE APLICA (PARCERIA INFERIOR A R$ 600.000,00)

CRONOGRAMA EXECUTIVO

ACAO INicio TERMINO
Assinatura do instrumento de pactuacdo 02/12/2022 02/12/2022
Deposito do recurso na conta bancaria do projeto 02/12/2022 02/12/2022
Fontratar todo_s os servicos de comunicagdo 02/12/2022 10/12/2022
inerentes ao projeto
Aprovacao das artes de divulgagdo do projeto 05/12/2022 10/12/2022
Prijuc;ao de todo o material de divulgagdo do 10/12/2022 15/12/2022
projeto
Dlvglgar o processo de selecao dos candidatos do 16/12/2022 31/12/2022
projeto
Selecionar os participantes das oficinas 20/12/2022 05/01/2023
Cothratar lanche para os participes da abertura do 31/12/2022 05/01/2023
projeto
Contratar facilitadores da oficina do projeto 31/12/2022 15/01/2023
Fontratagao e aquisicdo dos demais bens e servicos 31/12/2022 30/01/2023
inerentes ao projeto
Realizacdo das oficinas do projeto 01/02/2023 01/05/2023
Allmen.tac;ao das redes sociais com as informacdes 16/12/2022 31/05/2023
do projeto
Divulgar as atividades de encerramento do projeto 01/05/2023 31/05/2023
Contratar  lanche . para o0s participes do 01/05/2023 15/05/2023
encerramento do projeto
Disponibilizar no Youtube os produtos
desenvolvidos pelos participantes das oficinas 15/05/2023 31/05/2023
formativas
Divulgar nas redes sociais a disponibilizagdo dos
produtos desenvolvidos pelos participantes do 25/05/2023 31/05/2023
projeto
Prestacao de contas do projeto 01/06/2023 30/06/2023
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MARCOS EXECUTORES

ACAO INiCIO TERMINO
Realizagdo das turmas das oficinas do projeto 02/02/2023 01/05/2023
D|sp.o'n|b|I|zar no Yo'ujcube 0s prqdutos desenvolvidos pelos 25/05/2023 31/05/2023
participantes das oficinas formativas
Prestacao de contas do projeto 01/06/2023 30/06/2023

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Por se tratar de um projeto de baixa representatividade orcamentaria e
financeira e diante do propdsito de se otimizar sua execucao, com imediata contratacao
das principais atividades que lhe sdo inerentes, o desembolso devera ocorrer em
parcela uUnica, impreterivelmente até dia 02/12/2022, a fim de garantir a
viabilidade de execu¢dao do cronograma executivo proposto.

CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

Unidade
. . Valor Valor
Item Descricao Quantidade | de s
. unitario |total
medida

1. Coordenador - Geral 4 [Més 4.000,00(| 16.000,00
2. Assistente 3| Més 2.000,00| 6.000,00

Oficineiro de produgéo
3, audiovisual - (dois 6| Més 2.000,00 | 12.000,00

oficineiros por trés meses,

cada)
4 Monitor (dois  monitores 6| Més 1.700,00|  10.200

por trés meses, cada)
5. Registro Videografico 1] Servico 2.000,00| 2.000,00
6. Registro Fotografico 1| Projeto 613,00 613,00
7. Assessoria de Imprensa 5] Meés 1.000,00( 5.000,00
8. Designer Grafico 1| Servico 2.575,00| 2.575,00
9. Gestor de redes sociais 5] Més 1.500,00( 7.500,00
10. Servicos Contabeis 5| Més 1.000,00| 5.000,00
11. Locacdo  de  cadeiras 27 | Unidade 10| 270,00

plasticas

Alimentacao (lanche) no

inicio e no encerramento
12. do curso (destinado aos 200 | Unidade 20,00 4.000,00

alunos e demais

convidados)
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13.

Aluguel do espago fisico
para ministragdo do curso

1.500,00

7.500,00

14,

Locagdo de sistema de
projecao

24

Dia

300,00

7.200,00

15

Locacéo de
microcomputador, com as
seguintes especificacdes:
Processador Core 17 Gtx
1650, Wi-fi. Placa de video
GTX 1050 2GB, memboria
RAM de 16GB, SSD 120GB
e Hd 1Th. Rede
10/100/1000 Mbps. SSD
de 120GB. Hd de 1Tb.
16GB de Memoéria RAM
DDR3. Placa de video GTX
1050 2GB 128 bits. Fonte
Real 500W bivolt. Sistema
operacional: Windows 10.
Conexao HDMI,
Displayport e DVI

24

Dia

250,00

6.000,00

16.

Locacago de aparelhos
celulares smartphones
(para uso dos alunos
durante a realizacao das
atividades do projeto) com
capacidade para edigdo de
videos:

Referéncia: Celular Xiaomi
Redmi 9A ou equivalente

24

Unidade

233

5.592,00

17.

Banners

14

Metro

71,50

1.001,00

18.

Camisetas

50

Unidade

30,00

1.500,00

TOTAL

99.951,00

ANEXOS

[X ] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[X ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ ] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[X ] PLANO DE COMUNICACAO

[ ] PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ ] OUTROS. Especificar:

a) Documento de Requerimento da Parceria;

IACEB - Instituto De Arte, Cultura, Esporte e Lazer de Brasilia

CNPJ 22.694.430/0001-93

6198165 6653 — 619 8425 1198 —iaceb.df@gmail.com




b)

o)
d)
e)

9)
h)

Oficio do Parlamentar realizando a destinacao de recursos de Emenda
para o projeto;

Portfolio do IACEB;

Estatuto do IACEB;

Ata de Eleicao da atual gestao do IACEB;

Registro da Secretaria da Receita Federal e Certiddes de regularidade do
IACEB;

Curriculos e portfélio das pessoas fisicas;

Declaragbes necessarias a formalizacao do projeto.

Distrito Federal, 30 de novembro de 2022.

1/
EDILSON ALVES DE ARAUJO
Presidenteldo IACEB
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