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DESCRIGAO DO PROJETO

TiTULO DO PROJETO: Inova Show

PERIODO DE EXECUGCAO:

INiCIO: 29/11/2023 TERMINO: 29/01/2024

DESCRIGCAO DO OBJETO:
Realizar o projeto “INOVA SHOW” em Brasilia

JUSTIFICATIVA:
Nas ultimas décadas, a forma de relacionamento entre as pessoas tem mudado.

Além disso, as expectativas em relagdo ao mercado de trabalho, ao modo de consumo e
a atuacao das empresas sofreram uma revolugao. Hoje, percebemos que as tecnologias
tiveram e ainda tém potencial para transformar o contexto cultural e, como consequéncia,
modificar a nés mesmos.

O consumo e as exigéncias do consumidor tém sido muito modificados com a
intervencdo das novas tecnologias na cultura. O Brasil esta entre os paises que mais
consomem entretenimento, ficando na oitava posigdo do ranking mundial, de acordo com
a pesquisa Global Entertainment and Media Outlook 2017-2021, da Price Watherhouse
Coopers.

Embora seja um pais com alto potencial de consumo relacionado a produtos e
servigos culturais, artisticos e de entretenimento, alguns desafios colocam essa prioridade
em segundo plano. Entender como permanecer relevante e oferecer produtos ou servigos
que se destaquem no mercado é um desafio para quem pretende gerar inovagao neste
setor .

A digitalizacdo mudou o conceito de tempo em muitos sentidos. As novidades
aparecem a todo momento e a demanda por elas também é urgente.

Trazendo essa realidade para o mercado, empresas dos segmentos culturais,
devem buscar formas de se transformar digitalmente para otimizar processos. Mas, a
insercao da tecnologia no entretenimento talvez seja um dos pontos que exige mais
pressa, por causa, justamente, do consumidor.

Inclusive, esse é um dos motivos para que o marketing experiencial esteja tdo em
alta e seja uma otima alternativa para quem busca gerar inovagéo no setor.

Além disso, trata-se de um setor em grande crescimento econdmico. De acordo

com a pesquisa mencionada, o mercado global de entretenimento crescera a uma média




anual de 4,2% nos préximos cinco anos e, chegara a US$ 2,23 trilhdes. O levantamento
analisou 17 segmentos do setor em 54 paises, representando cerca de 80% da populagao
mundial. No Brasil, o faturamento do setor de midia e entretenimento deve chegar a US$
43,7 bilhdes em 2021. Se conseguirmos associar a area de eventos corporativos com a
tecnologia e entretenimento, teremos eventos mais interessantes e teremos ainda um
ganho significativo na percepgao do consumidor.

Por isso, segundo a pesquisa mencionada anteriormente, a expectativa € que
o faturamento do setor de entretenimento aumente 4,6% ao ano no Brasil até 2025.

O Brasil ja vem experimentando esse avango econdmico através dos eventos de
entretenimento, em 2022 a cultura e a economia criativa geraram 308,7 mil novos postos
de trabalho no pais. De 2012 a 2020 o PIB da cultura e das industrias criativas cresceu
78%.

Mas para além dos bons resultados econdmicos, os eventos de entretenimento
que constituem a economia criativa brasileira precisam acompanhar os avangos
tecnoldégicos que estdo sendo aplicados mundo a fora e € essa a missdo do INOVA
SHOW, trazer o que ha de mais novo em questbes de inovagdo, tecnologia,
sustentabilidade e mercado para a capital do pais.

Ha algum tempo em que a tecnologia vem facilitando a vida e os negdcios. A
verdade é que esses avangos tém tornado tudo mais pratico, agil e inteligente. A
comunicagao, as vendas, a educacao, tudo tem se reinventado. E com a producao de
eventos ndo tem sido diferente.

Os eventos tém se tornado mais numerosos, competitivos e até mesmo mais
atraentes. E n&o se pode afirmar isso apenas da divulgacao, apesar de que, é claro, essa
se torna a parte mais favorecida com os avangos tecnoldgicos e o advento da internet.
Mas ndo é so isso, ha no mercado muita inovagao aplicaveis aos eventos, como por
exemplo :

e Realidade aumentada (AR) e realidade virtual (VR): Essas tecnologias oferecem
experiéncias imersivas e interativas durante os eventos. Os participantes podem
usar dispositivos de AR/VR para visualizar elementos virtuais sobrepostos ao
ambiente real, como informagdes adicionais sobre palestras ou demonstragdes
interativas. Isso proporciona uma experiéncia mais envolvente e atraente para os
participantes.

e Aplicativos méveis e plataformas digitais: Os aplicativos moveis dedicados a
eventos oferecem uma variedade de recursos, como agendas personalizadas,
mapas interativos, networking entre participantes, recursos de gamificagao e muito




mais. Além disso, plataformas digitais baseadas na nuvem permitem o
compartilhamento de informagdes e documentos em tempo real, facilitando a
colaboragdo e a comunicacao entre os envolvidos no evento.

e Internet das Coisas (IoT): A loT pode ser usada para melhorar a experiéncia dos
participantes e otimizar a logistica dos eventos. Por exemplo, sensores inteligentes
que podem fornecer informacdes em tempo real sobre a ocupacgao de salas, niveis
de ruido, temperatura, qualidade do ar, entre outros. Esses dados podem ajudar
0s organizadores a tomar decisdes informadas para melhorar o conforto dos
participantes e a eficiéncia operacional do evento.

¢ Inteligéncia Atrtificial (IA): A IA pode ser aplicada de varias maneiras nos eventos.
Chatbots alimentados por IA podem fornecer suporte automatizado aos
participantes, respondendo perguntas comuns e fornecendo informagdes
relevantes. Além disso, a IA pode ajudar a personalizar a experiéncia do
participante, recomendando sessdes ou atividades com base em preferéncias e
historico de interagdes.

e Transmissdo ao vivo e video sob demanda: As tecnologias de streaming permitem
que os eventos sejam transmitidos ao vivo para um publico remoto. Isso amplia o
alcance do evento, permitindo que pessoas de diferentes partes do mundo
participem virtualmente. Além disso, a disponibilidade de videos sob demanda
permite que os participantes acessem o conteudo do evento posteriormente,
facilitando o aprendizado continuo e a revisao de palestras ou apresentagoes.

e Redes sociais e marketing digital: As redes sociais desempenham um papel
fundamental na promogao e divulgagdo de eventos. Os organizadores podem
aproveitar as plataformas de midia social para alcangar um publico mais amplo,
criar engajamento, gerar conversas e criar comunidades em torno do evento. Além
disso, as estratégias de marketing digital, como anuncios segmentados e
campanhas por e-mail, podem ser usadas para direcionar o publico certo e
aumentar a participagao.

Essas sdo apenas algumas maneiras pelas quais as novas tecnologias estdo
influenciando os eventos. A continua inovagao tecnoldgica certamente trara ainda mais
mudancgas e oportunidades para a industria de eventos no futuro.

Além da inovagao e tecnologia, o INOVA SHOW tratara do tema da sustentabilidade
em eventos de entretenimento, indo além do basico de conhecimento de todos. E
importante considerar que a sustentabilidade possui trés pilares, dentre eles: o social,
ambiental e a econémica, que podem e devem ser explorados em todo os eventos para
0 publico participante e os colaboradores, com ganhos em varios setores, contribuindo
para agregar valor, aumentando a competitividade dentro do setor do entretenimento.

O INOVA SHOW traz o debate e o conhecimento para além do eixo Rio- Sado Paulo,

onde historicamente é o celeiro de grandes eventos e onde as inovas tecnoldgicas




chegam. Atualmente, Brasilia tem grandes festivais e oferece uma grande gama de
servicos de entretenimento ndo apenas para seus residentes, mas para todo o pais e
merece ter um evento como esse. O INOVA SHOW sera um evento para troca de
experiencias, aprendizados e muito conteudo inovador.

Portanto, a participacdo da Fundo de apoio a pesquisa do Distrito Federal demonstra-se
necessaria, pois trara como tema principal a inovagéo tecnoldgica, apresentando o Distrito
Federal como um expoente no debate tecnoldgico para o entretenimento, bem como o

Rio de Janeiro e Sao Paulo

A - Agoes previstas para fomentar a cultura no Distrito Federal:
O projeto Inova Show ira oferecer atragbes artisticas, palestrantes sobre economia
criativa. Fara a contratacdo de diversos servigos e profissionais, beneficiando varias cadeias da

cultura e da economia criativa do Distrito Federal.

B - AgOes previstas para fomentar a Economia Criativa no Distrito Federal:
O Inova show é uma iniciativa social de empoderamento da técnica, um projeto criado por

e para profissionais da cultura que movimentam a economia criativa do Distrito Federal.

Oficinas como os que serao ministrados buscam conectar jovens e adultos ao mercado de

trabalho.

C - Importancia social do projeto:
E acreditando na forga e criatividade jovem que propomos o Inova Show que acontecera no
Eixo Cultural Ibero americano, com uma ampla capilaridade de receber o publico de todas as

regides administrativas.

D - Agoes previstas de acessibilidade:

As medidas adotadas para garantir a acessibilidade do publico no Qualificagdo em cultura
serdo as seguintes:

o Rampas de acesso localizadas em pontos estratégicos;

¢ Estacionamento reservado para pessoas com deficiéncia (PCD) e idosos;
¢ Banheiros adaptados para PCD.

e Area reservada para pessoas com deficiéncia e idosos nos cursos;

e Audiodescricdo no inicio das apresentagbes, informando aos portadores de
deficiéncias visuais como esta o cenario, conforme a Lei n°6.858 de 27 de maio de
2021.

o Intérprete de Libras para comunicar com quem necessitar do servigo durante toda a




programacéo do festival.

e Toda a comunicagao do projeto sera voltada para incluir todas as deficiéncias, como
por exemplo a utilizagdo da hashtag #ParaCegoVer que € um termo associado a
assuntos ou discussbes que se deseja indexar em redes sociais, inserindo a
simbologia (#) antes da palavra, frase ou expressédo. #ParaCegoVer é a nossa
expressao que sera utilizada em todas as pecas expostas na rede social.

E- Mecanica do Projeto

Assim que o projeto for aprovado o Diretor Geral do projeto iniciara as contratagdes
visando a execugao do projeto; ao mesmo tempo serdo criadas as artes dos panfletos de
divulgacao para serem aprovados pela Secretaria de Cultura. Neste periodo sera contratado: os
artistas, oficineiros, assessoria de imprensa, infraestrutura necessaria para a realizagdo do
projeto.

A assessoria de imprensa comecga o seu trabalho encaminhando release para os veiculos
de grande circulagcédo para comunicagao do projeto.

Assim que assinar o termo de fomento, iniciamos a montagem do evento Museu nacional
da Republica

De 1 a 3 de dezembro sera o evento INOVA SHOW

No dia 04 comega a desmontagem da estrutura que vai até 06 de setembro.

F- Critérios para Contratacao de Pessoal:

Sera contratada empresa especializada, a fim de respaldar a OSC de encargos tributarios
e trabalhistas.

Os curriculos dos profissionais aptos serdo encaminhados a OSC pela empresa
contratada para avaliagdo prévia a contratacdo O profissional devera possuir experiéncia ou
graduagao ou notdrio saber na area de atuagao. A OSC contratara empresa especializada na
contratagéao dos professores, que faz uma triagem dos professores apropriados para o projeto.

Além disso transmite a seguranga da entrega ao aluno, ja que em caso de impedimento
do profissional por qualquer motivo (doenga, acidente dentre outros...) a empresa remaneje

automaticamente outro profissional, sem prejuizo aos alunos do projeto.

DETALHAMENTO DAS AGOES:

Pré-producao

1. Contratagédo de recursos humanos especializados;




Elaboracdo da identidade visual e divulgacédo da programacao nas redes sociais;
Contratacao de recursos de infraestrutura para o evento;

Contratacao dos oficineiros;

@ & w b

Divulgacao ostensiva do projeto nas redes sociais e em veiculos de grande circulagéo.
Produgao

6. Montagem e desmontagem da infraestrutura necessaria para o evento;

7. Abertura e inicio das atividades em cada equipamento que recebera o projeto;
Pés-producao

8. Pagamento dos servigos prestados no projeto;

9. Gerar relatorio de midia, com clipping, resultados/alcance e valoragéao;

10. Relatério final para prestacio de contas.

ATIVIDADES

Apresentagdes artisticas: O festival oferecera uma ampla programagdao com
apresentacdes de musica, teatro e performances circenses e outras formas de expressao artistica.
Essas apresentag¢des podem envolver artistas locais e regionais proporcionando uma variedade
de estilos e tradi¢gdes culturais. Para essa atividade sera necessarios o palco, som, iluminacgao,
teldo de LED, cenografia e toda infraestrutura necessaria -tais como: alambrado, piso, banheiro,
fechamento cego-, caché artistico, énibus para visitagdo escolar, para que os alunos da rede
publica possam acompanhar a programacao cultural do projeto. Estima-se um publico total de
3.000 pessoas que assistiram as apresentagcdes ao longo dos 3 dias de projeto.

O projeto tem como principal objetivo o ambiente formativo que sera composto por:

1. Rodas de Conversas: dialogos com palestrantes de abrangéncia nacional e

internacional moderados por especialistas no tema de cada Roda.
2. Oficinas Criativas: espacos voltados para o desenvolvimento de solugdes, onde os

participantes poderdo criar respostas praticas para os seus proprios negocios
sobre os temas de cada oficina. As oficinas terdo como tematica principal:
inovacéo, tecnologia e sustentabilidade

3. Mentorias Expressas: espacos, previamente agendados, em que o empresario tera

1 hora com um consultor especialista para indicacédo de solu¢des para os desafios

enfrentados e identificados no momento da inscri¢ao.

Eixos tematicos




e Mercado - necessidades de melhorias e oportunidades de novos negocios.

e Sustentabilidade - enquanto estratégia de captacdo de novas fontes de
patrocinios e geragao de impactos positivos para Brasilia enquanto destino turistico
de festivais.

e Inovacgao - maior eficiéncia na entrega e geracdo de novas experiéncias para os

novos publicos e geragoes.

SUSTENTABILIDADE
Acoes de sustentabilidade: Para promover a reflexao e incentivar o publico para iremos apresentar
as seguintes agdes sustentaveis durante o evento:

v' Disposi¢do de lixeiras que fagcam a separagdo de materiais reciclagens e de

residuos organicos;

v' Divulgagdo nas redes sociais e site do projeto de matérias voltadas para
conscientizar sobre a sustentabilidade ambiental para todos os publicos, com
temas como: reutilizacdo de materiais; como separar adequadamente o 6leo
utilizado; reciclagem de isopor; separagcdo de materiais reciclaveis e residuos
organicos e as cores das lixeiras, como reduzir a geragdo de residuos, entre

outros;

v" Divulgagédo nas redes sociais e site do projeto de cards e matérias sobre a
economia sustentavel: visto como um conjunto de praticas que levam em conta
nao so o lucro, mas também a qualidade de vida dos individuos e a harmonia com
a natureza. Uma economia sustentavel € aquela que foca seu crescimento no
bem-estar do ser humano, colocando-o no centro do processo de

desenvolvimento;

v' A formacgao de cooperativas de reciclagem em diversas regides do Brasil tem sido
objeto de investigagdo de pesquisas que mostram a importancia dessa atividade
para mitigar o impacto ambiental dos residuos sélidos urbanos, por meio do
trabalho de coleta seletiva de lixo. Por outro lado, estudos mostram as dificuldades
desses profissionais que comegam a se organizar em cooperativas, com o apoio,
ainda precario, dos setores publico e privado e da sociedade civil. Essas
cooperativas contribuem com a extens&o da vida util de produtos e embalagens
por meio da coleta, separacao e fornecimento de matéria-prima secundaria para a
industria. Dessa forma, consolidam os programas de logistica reversa de

empresas que buscam a recuperacao de produtos reciclaveis. Neste contexto,




serdo doados os lixos reciclaveis para cooperativas de reciclagem do Distrito

Federal;

v/ Sabemos que o plastico, por exemplo, é o residuo sélido urbano de maior potencial
para reciclagem no mundo. O Brasil produz cerca de 100 mil toneladas de copos
plasticos por ano, mas infelizmente as praticas de descarte adotadas ndo exploram
de maneira satisfatoria o potencial de reciclagem do produto, de modo que grandes
quantidades de copos descartaveis acabam em aterros sanitarios ou, infelizmente,
sao descartados de maneira inadequada no meio ambiente. A utilizacdo de copos
plasticos proporciona a baixa taxa de reciclagem desse material em nosso pais,
causando problemas ambientais e aumento do lixo plastico. Diante ao exposto,
serdo evitados copos plasticos no presente projeto, sendo incentivados e
orientados a levarem suas garrafas de agua, importante ferramenta no processo
de reducgao de lixo e na conscientizagao sobre o impacto ambiental de tudo o que

consumimos, para os visitantes e equipe de trabalho;

Para o projeto como um todo sera necessario o galpao 40x40m, que abrigara todas as atividades
do projeto bem como Ambulancia UTE mével, seguranga, brigadista equipe de apoio para orientar

e recepcionar o publico, interprete de libras, auxiliar de limpeza, brinquedos inflaveis.

Para a divulgacg&o do projeto, sera utilizado impulsionamento das redes sociais, com a divulgagao
e direcionamento dos cards que estardo disponibilizados nas redes, bem como o social media
que fara a comunicagao com o publico. Ademais, a equipe de mobilizagéo fara a divulgagao
presencialmente na regido em que vai acontecer o projeto entregando os folhetos. A assessoria
de imprensa fara a divulgagdo por meio dos canais de grande circulagdo como jornais, sites e

redes sociais.

Para a organizagdo do projeto: sera contratado o diretor geral, coordenador geral de produgéo,

coordenador administrativo, produtor executivo, advogado e contador.

PROGRAMAGAO
Horario Sexta-feira Sabado Domingo
01/12 02/12 03/12
9h - 10h Palestra 1 — Gilberto | Palestra 2 — | Palestra 3 — Jeffrie
Clovis Alexandre Kieling James




14h — 15h Oficina de e-games Oficina — Animacéao | Oficina de e-sports
digital

20h -22h Show — Rock beats Show — Rastapé Show — Israel Novaes

Do decreto n°® 43.054/2022

Em que pese a consideravel melhora nos dados relativos a pandemia da Covid-19 no
Distrito Federal, ainda esta vigente o Decreto n° 43.054 de 03 de marco 2022, o qual dispde sobre
as medidas para enfrentamento da emergéncia de saude publica de importancia internacional
decorrente da COVID-19 (Sars-Cov-2). Atualmente, as atividades presenciais estdo sendo
permitidas, porém, caso seja necessario, a OSC realizara a adequagao do evento e das atividades

a realidade vivenciada e as restricdes impostas pelo Distrito Federal.

OBJETIVOS E METAS:

OBJETIVO GERAL: Realizar a Conferéncia Inova Show, de inovagao, sustentabilidade e
mercado, com foco nas inovagbes tecnologicas para os empreendimentos e
empreendedores da economia criativa do Distrito Federal. O projeto trara expoentes da
inovacao tecnoldgicas ligadas a area do entretenimento para palestras, bate-papos e

rodadas de negdcios, gratuito para o publico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Realizar um grande evento com debates, palestras e oficinas sobre as novas
modalidades tecnoldgica e de inovagéo cultural, principalmente relacionadas a
inteligéncia artificial.

e Proporcionar a troca de conhecimento e contato do publico com grandes nomes
do entretenimento, inovacgao, cultura local e nacional;

e Oportunizar um ambiente ideal para network e descoberta de novas realidades
relacionadas a cultura e a tecnologia;

e Apresentar novas linguagens tecnologicas e experiéncias interativas convergindo
com ferramentas para o estimulo ao conhecimento, despertando uma consciéncia
reflexiva;

e Potencializar geragao de oportunidades de negocios;

e Oportunizar um ambiente ideal para networking, encontros e rodadas de negocios
turisticos, criativos e inovadores;

e Proporcionar um evento que tenha como pauta a inovagao dentro do ramo cultural;




e Incentivar agbes vinculadas as politicas publicas do setor Cultural, Tecnoldgico e

Turistico do Distrito Federal.
e Posicionar-se como um ambiente propulsor de novos negocios

METAS
MEIOS
PERIODO DE EXECUGAO | 'NDICADORES OE
META FASE DE ~
VERIFICAGCAO
MONITORAMENTO
Inicio Fim
Contratacao de 29/11/2023 30/11/2023 -Contratagdes de RH e -Contratos;
recursos humanos infraestrutura; -Comprovagoes;
especializados para - Desenvolvimento da - Programagao
execugéo do projeto. Comunicagao; para
Meta 01 - Pre- B engajamento
produgéo das Planejamento da 29/11/2023 30/11/2023 - Aprovagdes e nas redes
atividades. comunicagao. Liberagbes Sociais;
. - Planejamento das
Assessona de 29/11/2023 30/11/2023 Atividades: -Criagéo:
imprensa. Pecas de

- Abertura das Comunicagao.

Montagem da 29/11/2023 30/11/2023 inscricdes

infraestrutura
Inicio do INOVA 01/12/2023 03/12/2023 - Apresentagdes cultural | - Registros
SHOW - Palestras fotograficos;

- Oficinas culturais - Visibilidade
na midia por
meio de

Meta 02 - clipping;
Execucdo das ) Progrémagéo
atividades .
divulgadas nas
midias sociais;
- Fotos e
Videos
-Listas de
presencgas
Pagamentos finais 04/12/2023 27/01/2023 - Prestacgo de contas | Cor'uf.ecgéo de
relatorios;
- Prestagao de
META 03 - Pés- contas final.
produgéo
Elaboragao do 04/12/2023 29/01/2023
relatério de prestacéo
de contas

Indicadores de afericao das metas

Relatérios de acessos, gerados pelo website do evento, de modo a identificar o fluxo

e a quantidade de publico para cada evento e sessdo transmitida;

Sera realizada pesquisa também com os participantes de todas as programagdes

do projeto, de modo a aferir a satisfagdo deste publico especifico;




e Ao final das pesquisas realizadas sera compilado em um documento Unico que
subsidiara a Secretaria de Estado de Cultura com dados para desenvolvimento de
novas politicas publicas do segmento cultural,

e Relacao/Relatério de presenca das pessoas inscritas nas atividades formativas;

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:
O “INOVA SHOW ¢ um projeto totalmente inclusivo e democratico. Pretendemos receber
toda a populagcao do Distrito Federal, de todas idades e classes sociais que admiram a cultura
brasiliense e brasileira, assim como apreciam as artes visuais, artesanato, gastronomia, oficinas

formativas, exposi¢des e outras atividades de entretenimento para o publico.

CONTRAPARTIDA:
[ 1NAO SE APLICA (PARCERIA INFERIOR A R$ 600.000,00)

[IDENTIFICAR CONTRAPARTIDA, QUANDO APLICAVEL]

CRONOGRAMA EXECUTIVO
ACAO INiCIO TERMINO
Pré produgéo 29/11/2023 | 30/11/2023
Produgéo 01/12/2023 | 03/12/2023
Pés-producao 04/12/2023 | 29/01/2024
MARCOS EXECUTORES
ACAO INiCIO TERMINO
Execugdo do INOVA SHOW 01/12/2023 | 03/12/2023

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Parcela tinica em novembro de R$239.794,06

PROJETO INOVA SHOW

Memoria de Calculo

Referéncia de
Preco

Descricao

Meta 1 - Servigos de Recursos Humanos de Producao

Unidade
de Media

Quantidade

Valor
Unitario

Valor Total




Dire.tor Ggral - Pr'ofissional‘ resE)onsaveI ltem 60 da
por idealizar e or!entar a direcdo de tudo Tabela FGV -
11 e todos, responsavel por delegar tarefas M30 de obra + | Semana RS RS
) e atividades a todas as coordenacdes. c %o d 1.900,00 15.200,00
Sendo necessario para a pré-producao, Oorre¢ao do
producdo e pds-producdo. IPCA
Produtor Executivo - Contratacao de
profissional responsavel pela aplicacdo
dos cronogramas e planos de trabalho Item 109 da
estabelecidos, comunicacdo com Tabela FGV -
1.2 |fornecedores e profissionais envolvidos Mao de obra+ | Semana RS RS
' 55 © Profissio 190, s 1.700,00|  13.600,00
coordenacao da relatoria e centralizacao Corre¢do do
das demandas de servicos. Sendo IPCA
necessario para a pré-producao,
producdo e pds-producdo.
Ass::te.nte Ide Produf;:?\oI - Ci)ntrat,?‘géo deI ltem 22 da
pro |55|0'na. res'ponsave‘ pelo auxi |9 geral | Topela FGV -
13 |2°8 profissionais envolvidos no projeto, M350 de obra + | Semana RS RS
) em especial o Produtor Executivo. Sendo %o d 800,00 6.400,00
necessario para a pré-producao, Correcao do
producdo e pds-producdo. IPCA
R$
|
Subtotal ;¢ 200,00
Meta 2 - Contratagoes Artisticas
Apresenta¢do da Banda Rock Beats -
Valor destinado ao pagamento de
atracdo artistica visando realizar os Valor
objetivos principais do projeto. Adatae | comprovado por
21 horario de apresentam constam do Plano | meio de Notas Cacha RS RS
) de Trabalho, a quantidade de integrantes Fiscais de 25.000,00 25.000,00
performaticos da banda estara conforme | apresentacées
o portfdlio apresentado e a duragdo da anteriores
apresentacdo sera de ao menos 55
minutos.
Apresentacao da Banda Rastape - Valor
destinado ao pagamento de atracao Valor
artistica visando realizar os objetivos
S . ‘- comprovado por
principais do projeto. A data e horario de .
2.2 | apresentam constam do Plano de meio de Notas Caché RS RS
' P . . Fiscais de 50.000,00 50.000,00
Trabalho, a quantidade de integrantes o
- . apresentagoes
performaticos da banda estara conforme .
s ~ anteriores
o portfdlio apresentado e a duragdo da
apresentacdo sera de ao menos 01 hora.




Meta 4 - Servigos Graficos e de Divulgag¢ao

Subtotal

Apresentagao do Artista Nacional Israel
Novaes - Valor destinado ao pagamento Valor
de atracdo artistica visando realizar os
- . . comprovado por
objetivos principais do projeto. A data e .
2.3 | horario de apresentam constam do Plano meio de Notas Caché 1 RS RS
. . Fiscais de 70.000,00 70.000,00
de Trabalho, a quantidade de integrantes o
o , apresentagoes

performaticos da banda estara conforme .

. ~ anteriores
o portfdlio apresentado e a duragdo da
apresentacdo sera de ao menos 01 hora.
Palestrante - Valor destinado ao
pagamento dos palestrante que
ministrard uma palestra voltadas para o Edital de
desenvolvimento de solugdes para os Chamamento

24 participantes nas praticas para os seus Publico n® caché 3 RS RS
) préprios negdcios sobre os temas 009/2019 - 3.000,00 9.000,00
inovacao, tecnologia e sustentabilidade. Secretaria de
A data e hordrio de apresentam constam Cultura DF
do Plano de Trabalho, sendo realizada 3
palestras.
R$
Subtotal ¢4 000,00
Meta 3 - Servigos Especializados

Intérprete de Libras - Prestacdo de
servico especializado por profissionais Consulta
capacitados com certificacdo em libras SALICNET -

31 avancadas, para atuagao no projeto. A Apresentacao hora 12 RS RS
carga horaria dos profissionais sera Musical 312,24 3.746,88
fracionada de forma a atender as 4h - Intérprete de
diarias de atividades, por 03 dias. Serdo 2 libras
profissionais.

R$

3.746,88

Assessoria de Imprensa - Contratacao de
empresa de releases e matérias para

fotografica

criacdo, planejamento, desenvolvimento Item 6 da
e divulgacdo de matérias relacionadas as | Tabela FGV - RS RS
4.1 | atividades da programacao do projeto. Servigos + Semana 8
. ~ " 750,00 6.000,00
Requerendo pautas de insercdes e pautas | Correcdo do
em diversos veiculos de comunicagdo. IPCA
Emissdo de relatdrios e mensuragdo de
alcance da midias, clipagem.
Consulta
Registro Fotografico - Contratacdo de SALICNET -
Profissionais especializados para Festival/mostra .
4.2 |trabalhar comopFotografo czm —Audio/visual - servigo / 1 RS> RS
. ’ . ) Projeto 2.007,18 2.007,18
experiéncia comprovada em registro de Registro e
eventos. documentagao




Designer Grafico - Contratacdo de
o . - Consulta
profissional responsavel pela criagcdo da
. . . . ~ SALICNET -
identidade visual, pecas de divulgacao e .
4.3 | aplicagdo em todas as pegas publicitarias Festival/Mostra Servigo 1 RS RS
= |apieac pecas publicitanas, | - giovisual ¢ 5.090,00|  5.090,00
atuando em todo o projeto, inclusive .
. s ~ - Designer
apos a realizagao com a elaboracgao de rfico
pecas para a relatoria. &
Impressao de Banner - Contratagdo de
empresa especializada para prestacao de
servico de confeccdo de banner em lona
vinilica com acabamento em Ilhdis,
impresso em 04 cores, voltados a
sinalizacdo externa e interna bem como ltem 156 da
d|vullga<';ao. Serdo 02 lonas para a lateral Tabela FGV -
de pértico com 1,5 x 4,5 m, 01 para palco . Metro RS RS
4.4 Servigos + 125
12 x 2 m, 01 Backdrop 4 x3 m, 20 c %o d Quadrado 70,00 8.750,00
testeiras para stands 1 x 0,5 m, 02 lonas Orrecao ao
para banheiros e 02 lonas para pracga de IPCA
alimenta¢do com medidas 4 x 1 m. Além
destas serdo utilizados 24,5 metros
guadrados em pecas informativas a
serem idealizadas no periodo de pré
producao.
Social Media - Contratagao de
fissional ivel pel d
cociai do projeto. Esse profissional Consults
4.5 | desem enEa Lm .a el fFL)mdamentaI na salicnet - Sitio Servigo 1 RS RS
' penha um papetiun de Internet - ¢ 4.000,00|  4.000,00
construcdo da imagem online da marca e
. o Midia internet
atuando conforme orientag¢des da
assessoria de imprensa.
Impressao de Livreto - Impressdo de
livreto com informacgdes e programacio Item 67 da
do projeto, com 08 paginas 27x31cmem | Tabela FGV - RS RS
4.6 | papel LWC 4 cores. O quantitativo visa a Servigos + Unidade 6.000 350|  21.000.00
distribuigdo para um publico interessado | Correc¢do do ! I
na razao de duas vezes o quantitativo de IPCA
publico efetivo esperado no evento.

RS

Subtotal 46.847,18
RS

TOTAL 239.794,06

ANEXOS

[ 1 EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ ] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)




[ 1 PLANO DE COMUNICACAO

[ ] PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ ] OUTROS. Especificar:

Brasilia, 3 de novembro de 2023
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Presidente do Instituto Evolui







