S

| Site, Blog, Outros:feicotur@gmail.com

Nome do Representante: Maria Aparecida de Sousa Aratijo Serralha

Cargo: Presidente

_ Orgéo Expedidor: ,
RG: 8.424.65 SSP/DF CPF: 584.861.511-04

Telefone Fixo: 613591-2855 Telefone Celular: 61 99365-4977

E-Mail do Representante Legal: feicotur@gmail.com

ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA

Responsavel pelo acompanhamento da parceria: Natalia Silveira Miranda

Funcdo na parceria: Diretora Financeira

Orgéo Expedidor:

RG: 2.636.991 SSP.DF

CPF: 024.165.511-08

Telefone Fixo: Telefone Celular: 61 98342-2421

E-Mail do Responsavel: feicotur@gmail.com

DESCRIGAO DO PROJETO

TiTULO DO PROJETO: Arte na Rua

PERIODO DE EXECUCAO:

INiCIO: 01/07/2020 TERMINO: 15/01/2021

DESCRICAO DO OBJETO:

de Sobradinho-DF e também atender a todo o Distrito Federal.

racdo do “Arte na Rua” tém por objetivo apresentar a arte e a cultura
de site responsivo com duragéo de 03 meses tendo como foco a
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0 de pandemia, atualmente vivi g
0 de noticias nada agradaveis, a sociedade, criancas, jovens e
tos, onde constam com energia acumulada e nervos a flor da pele. A vida,
ao voltar ao normal, estardo todos sobrecarregados com os encargos
acumulados do periodo de suspenséo.
A vida da sociedade bem como a vida académica atual tem se tornado
cada vez mais dificil, mediante ao cenério, ensinar e aprender é uma tarefa
pomplexa diante de um mundo cada vez mais virtual. A participagéo e a
interac&o interpessoal se torna cada vez mais rara e a aprendizagem humana
cada vez necessita de mais atengao, se tornando cada dia mais dificil. Com
tanta tecnologia e evolugéo, as pessoas, principalmente os professores e o0s
gue passam a depender dela para repassar ensino ou contetido ficam
perdidos e ndo sabem como chamar a aten¢éo das pessoas e alunos para as
aulas/palestras que eles ali ministram com tanta dedicacéo.

A sociedade hoje necessita da tecnologia para se comunicar, interagir,
aprender e se divertir, tornando assim o meio digital um meio essencial para a
disseminagdo da arte, cultura, ensino, entretenimento, comunicagao,
interacao, pratica de esporte etc. Apresentar propostas préprias e inovadoras
gue despertem o interesse da populagédo, ou seja, € necessario o dominio
“técnico” para se adequar ao novo contexto.

O bom professor, comprometido com seu aluno, se esforca para que o
aprendizado seja pratico e repleto de significados. O mundo virtual tem
também o seu lado positivo, pois & necessario que o profissional se aproxime
do estudante enxergando-o com totalidade e tendo em vista as consideragdes
dos seus tragos como ser humano. O ser professor nos dias atuais € ser
inovador, pois ele é o protagonista do ensino e tem de interagir com o aluno
para fluir 2 aprendizagem de uma forma significativa.

Durante as ultimas décadas vem se discutindo a incorporacdo da cultura no
processo de ensino-aprendizagem, alguns educadores e movimentos sociais,
lutam para que suas culturas sejam legitimadas como esséncias e co-
participante no processo de ensino, com relagao a tematica BOURDIEU
afirma que "a cultura é o contelido substancial da educagéo, sua fonte e sua
justificacdo Ultima [...] uma n&o pode ser pensada sem a outra", embasados
na idéia de que a cultura é um elemento que nutre todo o processo
educacional e que tem um papel de suma importancia na formagéo de um
individuocritico e socializado esses movimento reivindicam a inclusdo da
cultura no curriculo escolar, bem como no intelecto populacional.

1. Um tema que também deve ser ressaltado é a evaséo social e escolar, no
entanto, antes de conhecé-las, é preciso entender em maior detalhe 0s fatores
gue geram a evasdo social e escolar e quais sdo as consequéncias que
decorrem dessa pratica. As causas que levam a evasédo escolar séo
as e variadas. As razdes mais frequentes abrangem a auséncia de
vela escola, os transtornos ou dificuldades de aprendizagem, a

trabalhar, a falta de estimulo familiar, as questdes de salde,
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m como foco a propagagéo artistica e musical em
“de aprendizagem por meio de palestras tematicas. A f
isical e artistica s8o umas das manifestagbes populares mais latentes n
cidades, cidades estas que dispdem de um grande acervo cultural de
profissionais da arte e musica que estdo cada vez mais avidos por espacos e
oportunidades para propagarem sua arte.
O projeto cumpre o papel no processo de produzir uma seérie de videos
marcante e proporcionar experiéncias culturais nova para Sobradinho e
entorno produzindo um evento digital organizado e estruturado e contribuido,
assim, para a disseminagdo da cultura e aprendizagem. Diante disso, 0
projeto entregard a sociedade um espago de conexdes culturais, inovacéo,
aprendizagem e novas experiéncias com o mundo digital. A esse conjunto,
agrega-se a visdo sustentdvel que aborda as seguintes visbes
socioecondémicas:

e Valorizagéo e fortalecimento da identidade da cultura e economia local;

e Ser uma base de educagédo sustentavel,

e Indugdo de praticas de economia baixo carbono no mercado de

eventos;
e Ser um vetor para fortalecimento econémico e cultural da cidade;

e Reducéo de impactos ambientais.

e O projeto também trilha caminhos de acesso a contetidos que iréo
capacitar os profissionais envolvidos para seguir carreira e para o
mercado de trabalho.

O projeto Arte na Rua tem como principal objetivo levar a comunidade o
entretenimento através de plataforma digital apresentacoes de contagdo de
histérias, magicos, palhagos e ministragdo de palestras educativas,
informativas, motivacionais, inclusivas e de grande valia ao ser em formagao,
no qual isso venha atingir diretamente o pensar, elevando a autoestima e a
vontade de vitéria. No alcance desses objetivos, teremos nada menos que
nosso campedo Paraolimpico Ariosvaldo (Parre), relatando suas dificuldades
e conquistas, em uma palestra maravilhosa, com isso os jovens poder&o
mandar suas perguntas e sera respondido por ele. Contaremos também com
a presenca de magico, palhagos e malabarista para descontrair tirar o sorriso
do publico em geral.

Os educadores consideram a cultura como aliada no processo de
aprendizagem? Este projeto tem como objetivo, verificar a importancia que a
cultura e a arte tém no processo de ensino aprendizagem e interagéo,
averiguar os pontos positivos que a cultura tem a oferecer a a0 processo
al e educacional, e conscientizar educadores e educandos da importancia
e cultura no processo de aprendizagem.

se trata de cultura e educagdo, podemos dizer que sdo estes
trinsecamente ligados, a cultura e a educagdo e a interagéo
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escola seja palco dessas multiculturalidade ela vem encontrando.
culdades em interagir suas praticas educativas mais comuns com a |
| dr e cultural vivenciada pelos alunos, isso por que os conteldos
selecionados e trabalhados pela escola ndo tem nenhuma relagdo com o
universo cultural ou com essa multiculturalidade vivenciada pelos educando, a
cultura que os alunos conhecem sdo apenas os folclores ou seja a cultura
chamada tradicional,néo se discute a cultura existe na sala de aula,apenas
da-se énfase as culturas distantes da realidade do aluno. A contaggo de
historia prende a aten¢do da crianga que leva ao mundo imaginario,com
temas atrativos e uma linguagem de facil entendimento,além do mais teremos
também um interprete de libras.
O ato de contar histérias para as criangas ganhou espago nos ultimos tempos.

Principalmente, depois que esse momento de lazer transformou-se em
uma profissdo, reforcando a importancia da contagdo de historias na
educacdo infantil.O contador de histérias é hoje uma figura enigmatica que
arrebata dezenas e —as vezes centenas — de criancas e jovens,
apresentando o mundo das artes e dos classicos da literatura de forma
diferente da tradicional.

Essa, entre outras questdes, ajuda a compreender a importancia da contagéo
de histérias na educagédo infantil, num estimulo a criatividade e ao ladico, t&o
importantes na educagéo infantil. Contar histérias para criangas também
contribui para o desenvolvimento da linguagem uma vez que amplia o
universo de significados contribuindo para sua capacitagéo e exercicio da
cidadania. Para o entendimento e exercicio dos direitos humanos e do
Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA). Crianca e do habito da leitura,
de vital importancia na educagéo infantil teremos palestras voltadas aos temas
atuais que fazem parte do cotidiano dos alunos.

As palestras do nosso projeto foram dirigidas aos alunos das sétimas e
oitavas séries, por entendermos que seria este um publico mais preparado
para participar sobre a tematica escolhida.

Desde modo o projeto pensou em tudo, desde a descentralizagéo, levando o
mesmo as escolas, além de intérprete de libras para portadores de deficiéncia
| auditiva.

A economia criativa no Brasil equivale a 2,64% do PIB nacional, nesse projeto

nos empregando uma quantidade de pessoas significativa, assim
le a economia do local sofra um menor impacto mesmo que

al.
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‘ ¢&0 como um aspecto relevante da agéo cultural que

: Wlbﬂidade de autogestdo dos grupos, movimentos e das comunidades,
bem como de seus respectivos projetos culturais. Essas séo as diretrizes aué
pretendemos buscar com o Arte na Rua.

Com isso justifica-se a realizagdo do projeto Arte na rua, levando a arte da
rua, o ensinamento, o entretenimento, o conhecimento e bem estar as
escolas.

DETALHAMENTO DAS ACOES:

No sentido de levar a cultura para os alunos de modo especial e as demais
pessoas no conforto da sua casa, levando vertentes de arte e cultura. Arte na
Rua tras em seu cronograma um site totalmente atrativo durante 03 meses
conforme o cronograma:

01 - PRE -PRODUGAO 01/07/2020 a 06/07/2020

Essa etapa sera realizada todo o planejamento e contratagdes.

A divulgagdo do projeto se dara, principalmente, atraves de agbes de
assessoria de imprensa e agéncia publicitaria contratada para os devidos fins,
utilizando divulgacé@o nas redes sociais (facebook), envio de mailing préprio e
de parceiros, producdo e distribuicdo de material grafico, producdo de
material para fundo de palco. A assessoria de imprensa, com a utilizagao
massiva das midias sociais, projetara uma grande visibilidade e divulgagéo do
produto gerado atraves deste projeto.

Nesse periodo sera realizado todo o planejamento e contratagoes.

02 - EXECUCAO 07/07/2020 a 15/07/2020

Desenvolvimento de site responsivo para realizagdo das apresentages.
Nessa plataforma, serdo langados videos do projeto com palestras, contagio
de historia, além das apresentagdes circenses.

Além, o desenvolvimento do site responsivo Arte na Rua, para streaming e
transmiss@&o de apresentagbes online, ocorrerd por empresa
especializada. Tendo o seu tempo de desenvolvimento, com duragéo de 20




presentact

02 apresentagdes |
03 apresentacbes

' Reﬁﬁz_ar}ﬁo do projeto através do site com duracdo e 03 meses
(26/07/2020 a 26/10/2020).

Para fins de registro e prestacdo de contas ser@o contratados servicos de video
(captac&o e edicdo de imagens) e fotografia.

Simultaneamente sera produzido um documentario relatando as agdes do projeto,
bem como os seus principios e objetivos com uma narrativa clara e entrevistas com
os participantes e artistas. A edicdo final para entrega do documentario no formato
de DVD ocorrera no dia 27/10/2020 a 14/12/2020 na regional de Sobradinho-DF e
demais localidades proximas.

03 - POS-PRODUGAO 15/12/2020 a 15/01/2021

Sera realizada a prestacdo de contas do projeto;
e Comprovagéo dos produtos e servicos prestados;
e Pagamento dos servicos realizados;

¢ Organizagdo do material de registro do evento;
¢ FinalizacZo dos relatorios de execugao;
e Avaliagéo dos resultados alcancados com a execugao do projeto;

Relatérios e formularios de prestacéo de contas final.

OBJETIVOS E METAS:

Desenvolver atividades que desperte diretamente a autoestima da
sociedade, de alunos e de professores, com a pratica de palestras
motivacionais, momentos didéticos e de lazer.

. Oferecer a comunidade menos favorecida palestras motivacionais,
~ contagao de historia e atividades circense.

alizar reflex&o para professores e alunos.

a oportunidade de desfrutar de atividades circenses.

r de momentos impares nas escolas.

ticipagdo social dos jovens, contribuindo, néo apenas
volvimento pessoal, mas com o desenvolvimento dos




desenvolve o projeto. -

s Atendimento de cerca de 5000 pessoas, dentre elas criangas, jove'ns"
estudantes e adultos.

e Democratizacdo do acesso & cultura promovendo atividade de qualidade-"

artistica.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Atendimento de cerca de 5000 estudantes entre criangas e adolescentes.
Além disso, a plataforma digital tem capacidade de dobrar o atendimento, ou
seja, totalizando 10.000 pessoas diretamente

CONTRA PARTIDA:

Fomentar a economia local, gerando empregos na regiéo onde se

[X] NAO SE APLICA (PARCERIA INFERIOR A R$ 600.000,00)

CRONOGRAMA EXECUTIVO L
ACAO INiCIO TERMINO
Pré-produgéo 01/07/2020 | 06/07/2020
Producéo 07/07/2020 | 14/12/2020
Pés-produgéo 15/12/2020 | 15/01/2021

MARCOS EXECUTORES

INiCIO

TERMINO

01/07/2020

06/07/2020

07/07/2020

15!0712&20

16/07/2020 |




R$ 195.147,45

- Membéria de Cal

Unidade de Valor
Item Descrigéo Financlado por: Media Qtde Unitidia Valor Total
Meta 1 - Pré e Pés-produgéio / RH Administrativo
Coordenador Geral - Coordenar
todos os aspectos do evento para
que ele se efetive como o SEMANA
planejado. Delegar fungdes, (Periodo
acompanhar o planejamento, a total da
1.1 divulgacdo e a motivagdo da Emenda Parlamentar - parceria: 22 RS RS
| equipe. Acompanhar com check- Recurso Publico 01/07/202 1.367,12 | 30.076,64
list todas as fases do plano de Oa
trabalho, desde o tema até a 01/12/202
escolha dos prestadores de 0.
servigo, além de acompanhar
toda a execugao.
S i SEMANA

Secretaria - Auxiliar em :

o y (Periodo
atividades da drea financeira de ol
controle bancério e de contas, e

1.2 | cuidar do fluxo de caixa, contas a EmeRZg:rI:ZrlI)aﬂrEﬁ:;ar Oquo‘:;/rz'%'z 44 | RS 595,00 26.1?3% P
pagar e receber, lancamento de 0a
cheques e organizagdo de 01/12/202
documentos (02 profissionais). 0.
Meta 2 - RH Producdo




Coordenar e promover o

desenvolvimento de atividades e
iniciativas de natureza artistica.

Emenda Parlamentar -
Recurso Publico

SEMANA

Secretaria de Produgéo -
Responsdvel em monitorar a
eficacia nas tarefas, objetivando

que as metas de uma Emenda Parlamentar - RS
< determinada tarefa ou area sejam Recurso Publico SEMIARe v e 4.650,00
alcancadas (3 profissionais
durante duas semana de
gravacao).
; Emenda Parlamentar - o RS
2.4 | Interprete de Libras s s s Didria 10 RS 500,00 5.000,00
Meta 3 — comunicdo e divulgacdo
Produtor de Videos (Producdo de
videos educativos) - Contratacao
31 de profissional capacitado para Emenda Parlamentar - SERVICO 1 RS RS
"~ | gravacdo de videos educativos Recurso Publico 2.909,00 | 2.909,00
para serem veiculados ao site e
DVDs .
Web Designer - Contratar
empresa especializada na
prestacdo de servigos de criagdo e | Emenda Parlamentar - F—— 1 RS RS
82 programacao de contetdo do Recurso Publico 2.400,00 | 2.400,00
web site para atendimento a
programagéo de todo o evento.
Confecgdo de DVD's (PARA
' Emenda Parlamentar - RS
, A RS 8,50
| W WEGAR FMESCOLAS Recurso Publico Ry e ; 4.250,00
i < Meta 4 - Intervengdes Artisticas
Emenda Parlamentar - CACHE/ RS
10 | RS 250,00 | oo
Recurso Publico ARTISTA S 2.500,00
Emenda Parltpontar . CACHE/ 10 | RS 500,00 RS
Recurso Publico ARTISTA
PR, DR O




Emonda Parlamantar -

Recurso Publico

mdus pequenas, 1 maquina
de fumaga, 1 estrutura em Box Em:’;:::;':amb::;ar DIARIA
Truss Q30, 2 caixas de som, 1
- caixa de retorno, 4 microfones
sem fio.
:
F.
L Emenda Parlamentar - RS
5.3 | Gerador de energia 180 kva R DIARIA 09 | RS 750,00 6.750,00
Tablado 6mt x 6mt - Estrutura Ry - i : SR
fixa, com montagem modular
para montar o palco onde serio | Emenda Parlamentar - RS
e realizadas as palestras, Recurso Publico DIARIA 10 | R 6.500,00
apresentages artisticas e onde
ficard parte da sonorizaco.
Carregadores - Dar suporte a
todos os deslocamentos Emenda Parlamentar - 4 RS
s necessarios para o evento e Recurso Plblico DIARIA 30 | R5100,00 3.000,00
desmontagem (03 profissionais).
Estrutura em Box Truss -
Estrutura para afixacdo de banner )
5.6 | na parte de trds do palco com EmeRI;gta"I:zr:)adr:ﬁ:;ar mtr linear 160 RS 7,00 N 12R$
dimensdes 8m x 4 m (TOTAL EM 0.00
METROS LINEAR POR DIA =16)
57 Painel de Led 6x3 metros para Emenda Parlamentar -
g aprestagdes (18 m? por 10 dias ) Recurso Publico

Meta 6 — Uniformes




Etapa presencial.
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ANEXOS

[X] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[X] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[X] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[X] PLANO DE COMUNICAGAOQ

[ JPLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ JOUTROS. Especificar:

9 )06 | 2090
Data e assinar
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