ANEXO VI
PLANO DE TRABALHO DE TERMO DE FOMENTO OU ACORDO DE COOPERAGCAO

INFORMAGCOES DA 0SC
Razdo Social: INSTITUTO NOVA ALIANCA
CNPJ: 23.291.629/0001-33
Endereco: QR 111, CONJUNTO 01, N2 15
Cidade: BRASILIA Bairro: SAMAMBAIA “UF: DF CEP: 72.301-401
Telefone (DDD): (61) 99373-0779 Telefone (DDD): (61) 98342-2421
E-mail da OSC: instituto.adm@gmail.com USite da OSC:

Representante Legal (Dirigente): RICARDO JOSE DA CRUZ MOTA

Cargo do Representante Legal: DIRETOR PRESIDENTE

CPF: 720.997.201-34 [RG/Grgs0 Expedidor: 2202250 SSP-DF

Endereco do Representante Legal: QR 111, CONJUNTO 01, N2 15, SAMAMBAIA

Telefone (DDD): (61) 98549-6653 |Te|efone (DDD):

O representante legal possui cadastro de usuario externo no SEI? ()SIm ( X)NAO
Em caso positivo, qual o e-mail cadastrado no SEI?

ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA

Responsavel indicado pela OSC para acompanhamento da parceria: NATALIA SILVEIRA MIRANDA

Funcdo deste responsdvel na parceria: COORDENADORA GERAL

RG/ORGAO EXPEDIDOR: 2636991 SSP/DF CPF: 024.165.511-08
Telefone (DDD): (61) 99168-0506 Telefone (DDD): (61) 98342-2421
Email deste responsavel: nsprojetoseparcerias@gmail.com

DESCRIGCAO DO PROJETO

Titulo do Projeto: BRASILIA EM GRAFITE

Valor da Emenda Parlamentar: RS 250.000,00

Valor do Recurso Complementar (se couber):

Valor Total do Projeto: RS 250.000,00

Regidao Administrativa de Realizagdo: Sobradinho e Sobradinho 2

Vigéncia do Projeto:aprérroduaoaipsserodussol  njcio: 26/10/2024 Término: 31/12/2024

Data do Evento/Producéo: Inicio: 31/10/2024 Término: 19/12/2024

Previsdo de Publico Direto:iticorarticipantedo | 150

Fvento]

DESCRICAO DO OBJETO:

Realizag¢do do projeto cultural "Brasilia em Grafite", cuja proposta é levar arte e cultura para jovens das escolas publicas
de Sobradinho e Sobradinho Il, no Distrito Federal. Através de oficinas de grafite, o projeto visa proporcionar uma nova
forma de expressao artistica, inspirada nos pontos turisticos e na arquitetura iconica de Brasilia. Ao utilizar o grafite
como meio de manifestagao cultural, busca-se ndo apenas o desenvolvimento das habilidades artisticas dos
participantes, mas também a valoriza¢do da identidade local e o fortalecimento do senso de pertencimento a
comunidade.

JUSTIFICATIVA:
Realidade que sera objeto da parceria

A parceria tera como foco jovens estudantes das escolas publicas localizadas nas regiGes de Sobradinho e Sobradinho I,
areas economicamente desfavorecidas do Distrito Federal. A renda média per capita é baixa, o que limita as
oportunidades de acesso a atividades culturais e educativas além do curriculo escolar tradicional. Muitas dessas criangas
e adolescentes vivem uma rotina restrita a escola e ao ambiente familiar, sem acesso a projetos que incentivem o
desenvolvimento artistico ou cultural. Isso resulta em uma exclusao cultural significativa, especialmente em termos de
manifesta¢des artisticas contemporaneas, como o grafite.

Nexo entre essa realidade e as agcdes a serem executadas pela parceria

Diante dessa realidade, o projeto "Brasilia em Grafite" oferece uma intervengao cultural que busca superar a exclusdo




artistica por meio da introducdo de oficinas de grafite nas escolas. O grafite sera usado como uma ferramenta para
promover a expressao pessoal e a valorizacdo da identidade cultural local. As oficinas irdo estimular os jovens a
reinterpretar os pontos turisticos e a arquitetura de Brasilia, permitindo que eles expressem suas experiéncias, historias
e perspectivas de vida através da arte urbana. Assim, o projeto pretende n3do apenas ensinar uma forma de arte, mas
também desenvolver habilidades socioemocionais, como autoestima, trabalho em equipe e senso de pertencimento a
comunidade.

Segmento cultural atingido

O segmento cultural diretamente atingido sera a arte urbana, com foco no grafite, uma forma de expressao
frequentemente marginalizada, mas que tem ganhado reconhecimento como uma importante manifestacdo artistica
contemporanea. O projeto pretende fortalecer essa vertente cultural ao ensinar as técnicas e o valor artistico do grafite,
promovendo a inclusdo de jovens de regides menos favorecidas nesse meio artistico.

Populagao diretamente beneficiada com a execug¢do da parceria

A populagdo diretamente beneficiada serd composta por aproximadamente 150 estudantes do ensino fundamental e
médio, com idades entre 7 e 21 anos, matriculados em escolas publicas das regides de Sobradinho e Sobradinho Il. Estes
jovens terdo a oportunidade de participar das oficinas, desenvolver suas habilidades artisticas e aprender sobre a histdria
cultural de Brasilia. Além disso, as escolas envolvidas também serdo beneficiadas com a revitalizacdo de seus espacos
fisicos, que servirdo de tela para as obras de grafite criadas pelos estudantes e artistas locais

A — Acoes de Fomento a Cultura

As acOes previstas no projeto "Brasilia em Grafite" para fomentar a cultura no Distrito Federal incluem:

1. Oficinas de Grafite: O projeto promovera oficinas de grafite em cinco escolas publicas da regido norte do Distrito
Federal (Sobradinho e Sobradinho 1l), onde criancas e adolescentes aprenderdo técnicas de grafite e terdo a
oportunidade de expressar sua criatividade. Essas oficinas incluirdo atividades praticas e tedricas, com a
participacdo de artistas locais.

2. Valoriza¢ao dos Pontos Turisticos de Brasilia: As oficinas estimularado os jovens a reinterpretar os principais pontos
turisticos de Brasilia, como a Catedral Metropolitana, o Congresso Nacional, e outros marcos arquitetonicos. Isso
visa conectar os participantes a cultura e a histéria da cidade, usando o grafite como forma de expressao.

3. Promocgdo da Arte Urbana: O projeto incentiva o grafite como uma manifestacdo artistica legitima, valorizando
essa expressdo cultural e desmistificando preconceitos que a associam a praticas marginais. Ao envolver artistas
locais e jovens estudantes, a agao contribui para o fortalecimento da cultura do grafite como parte integrante da
identidade urbana de Brasilia.

4. Inclusdo Social e Cultural: O projeto visa a inclusdo de jovens de baixa renda no cenario cultural, oferecendo-lhes|
oportunidades de contato com a arte urbana. Isso ndo s6 promove o desenvolvimento artistico, mas também
fomenta o senso de pertencimento a comunidade e a valorizagdo da cultura local.

5. Revitalizagdo de Espagos Publicos: O grafite produzido pelos alunos sera exibido nos muros das escolas,
contribuindo para a revitalizagdo desses espacgos e criando um ambiente mais acolhedor e culturalmente rico para
a comunidade escolar e local.

6. Desenvolvimento de Habilidades Artisticas e Sociais: Além de promover a arte, o projeto desenvolve habilidades
como trabalho em equipe, pensamento critico, coordenagdao motora e autoestima entre os jovens participantes.
Isso fortalece o papel da cultura no desenvolvimento pessoal e social dos estudantes.

7. Divulgagao e Publicidade: O projeto prevé acées de divulgacdo nas midias sociais e outros meios de comunicacao,
com o objetivo de promover as oficinas e os resultados do projeto para um publico mais amplo, ampliando o
alcance da iniciativa cultural no Distrito Federal

B — Fomento a Economia Criativa

As acOes previstas no projeto "Brasilia em Grafite" contribuem para o desenvolvimento da economia local de diversas
maneiras:

1. Contratagao de profissionais locais: O projeto prevé a contratagdo de artistas grafiteiros, especialistas em
arquitetura e turismo cultural, coordenadores, assistentes de producdo e outros profissionais. Ao envolver
talentos da prdpria comunidade, o projeto gera empregos tempordrios e renda para esses profissionais,
movimentando a economia local.

2. Aquisicao de materiais e insumos: O projeto demandara a compra de materiais como tintas, pincéis, rolos,
mascaras e luvas, entre outros. Esses insumos serdo adquiridos de fornecedores locais, injetando capital no




comércio da regido e estimulando as pequenas e médias empresas que vendem produtos relacionados a arte e
pintura.

Revitalizagdo de espagos publicos: Ao promover a arte nos muros das escolas, o projeto contribui para a
valorizacdo estética e cultural das areas envolvidas, o que pode atrair a atencdo de visitantes e turistas
interessados na arte urbana, especialmente em areas tradicionalmente menos visitadas. Isso pode gerar um
aumento na circulagdo de pessoas e no interesse por servicos locais.

Fortalecimento do turismo cultural: Ao utilizar pontos turisticos de Brasilia como tema central das oficinas de
grafite, o projeto reforca a identidade cultural da cidade, promovendo-a como um centro de arte urbana e turismo,
criativo. A longo prazo, isso pode atrair mais turistas para a regidao, gerando demanda para servigcos de
hospedagem, alimentacdo e transporte, favorecendo o crescimento econémico local.

Fomento a economia criativa: O projeto incentiva o desenvolvimento da economia criativa, ao valorizar o trabalho
de artistas e criar novas oportunidades de atuagdo para aqueles envolvidos na producdo cultural. Ao formar novos
grafiteiros e incentivar a producdo de arte urbana, o projeto abre caminho para futuras iniciativas artisticas que|
podem gerar empregos e novas fontes de renda.

Impulsionamento nas redes sociais: A divulgacdo do projeto e dos trabalhos artisticos produzidos pelos jovens e
artistas locais nas redes sociais também pode contribuir para aumentar a visibilidade da regidao. Isso pode atrair
novos investimentos em cultura e turismo, bem como ampliar as oportunidades de negbécios para
empreendedores locais.

C- Importancia Social

O projeto "Brasilia em Grafite" promove uma profunda transformacao sociocultural na comunidade, ao unir arte, educagao
e cidadania, oferecendo ferramentas para que os jovens se conectem com sua cultura, se expressem de forma criativa e
desenvolvam uma visdo mais consciente e critica de seu entorno, pois proporciona:

1.

Inclusdo social e acesso a cultura: O projeto proporciona a jovens de baixa renda o acesso a arte e a cultura, por
meio das oficinas de grafite. Muitas dessas criancas e adolescentes, que tém poucas oportunidades de vivenciar
manifestacdes culturais, passam a experimentar o grafite como uma forma de expressao legitima e acessivel. Isso
contribui para a inclusdo social, ao democratizar o acesso a cultura.

Valorizagdo da identidade cultural local: Ao incentivar os jovens a reinterpretarem pontos turisticos e a
arquitetura de Brasilia, o projeto reforca o senso de pertencimento e identidade local. A conexdo com o patrimonio
cultural da cidade fortalece o vinculo entre os participantes e sua prépria comunidade, criando orgulho pelo lugar
onde vivem.

Desenvolvimento pessoal e coletivo: O projeto ndao apenas ensina técnicas de grafite, mas também promove
habilidades sociais, como trabalho em equipe, cooperagdo e respeito pelo espago publico. Essas competéncias sdao
essenciais para a construcdo de cidadaos mais conscientes e engajados com o bem-estar coletivo. Além disso, a
arte contribui para o desenvolvimento da autoestima e do senso de realizagao pessoal dos jovens, que podem ver
suas criagOes valorizadas e reconhecidas.

Revitalizagdo de espagos publicos: O grafite realizado nos muros das escolas publicas onde as oficinas acontecem
transforma esses espacos em verdadeiras galerias a céu aberto. A revitalizacdo visual dos muros melhora a estética
das escolas e das comunidades locais, criando um ambiente mais acolhedor e culturalmente rico para todos os
moradores.

Fomento a expressao criativa: O projeto oferece aos jovens uma plataforma para a autoexpressao por meio da
arte, incentivando-os a explorar suas préprias histdrias, emocdes e visdes de mundo. O grafite se torna um meio
pelo qual eles podem se comunicar com a comunidade, usando a arte como uma ferramenta de transformacgao
pessoal e social.

Conscientizagdo cultural e social: Ao abordar temas relacionados a historia e arquitetura de Brasilia, o projeto
promove o aprendizado e a conscientizacdo sobre o patrimdnio cultural da cidade. Além disso, o grafite, como,
forma de arte urbana, muitas vezes reflete questées sociais, o que pode estimular os jovens a pensar criticamente)
sobre os problemas da sociedade e a expressar suas opinides de maneira construtiva.

Fortalecimento do senso de comunidade: O envolvimento dos jovens com o grafite nos muros das escolas ndo
apenas melhora a estética do ambiente, mas também fortalece o senso de pertencimento e de contribui¢do para
a comunidade. Ao ver suas obras exibidas publicamente, os jovens se sentem parte de algo maior, contribuindo
para a construgao de uma identidade coletiva.

D — Acessibilidade Cultural




Para garantir o cumprimento da legislacdo e promover a inclusdo de pessoas com deficiéncia, o projeto adotara a¢des de
acessibilidade que visam proporcionar condi¢cdes equitativas de participacdo para todos os envolvidos. As medidas estao
em conformidade com as recomendacdes dos documentos Acessibilidade Cultural — Guia Pratico para Agentes Publicos
e Acessibilidade Cultural — Guia Pratico para Agentes Culturais e para o Publico dos Equipamentos Culturais da SECEC/DF.
As acOes especificas de acessibilidade adotadas sao:

1. Intérprete de Libras (Lingua Brasileira de Sinais)

Para garantir a acessibilidade comunicacional, serdo disponibilizados intérpretes de Libras durante todas as
oficinas e eventos previstos no projeto. Essa agdo tem como objetivo assegurar que pessoas surdas ou com
deficiéncia auditiva possam participar integralmente das atividades, compreendendo as orientagdes dos
facilitadores e interagindo com os demais participantes. A presenca de intérpretes de Libras em todos os
momentos do projeto é uma medida essencial para eliminar barreiras comunicacionais e promover a inclusao
social.

Materiais Acessiveis com Letras Ampliadas

O projeto garantird a producdo de materiais impressos com letras ampliadas para beneficiar pessoas com baixa
visdo. Esses materiais incluem apostilas e conteddos instrucionais que serao utilizados nas oficinas. A adequacao
do tamanho da fonte visa facilitar a leitura e a compreensao por parte de pessoas que possuem alguma limitacao
visual leve ou moderada. Embora ndo haja impressao em braille ou audiodescricdo, o compromisso com a
acessibilidade visual serd garantido por meio dessas adaptacdes, conforme recomendado no guia.

Acessibilidade nas Estruturas Escolares

As oficinas e eventos do projeto ocorrerao nas instalacdes de escolas publicas, que, por estarem sob a gestao do
Estado, devem seguir os parametros de acessibilidade fisica estabelecidos pela legislacdo, como rampas de
acesso, banheiros adaptados e sinalizacdo adequada. Dessa forma, o projeto também se beneficia da estrutura
fisica acessivel das instituicdes, garantindo que as pessoas com deficiéncia fisica possam acessar e circular pelos
espagos sem restricdes.

OBJETIVO GERAL:

Promover a inclusdo social e o desenvolvimento cultural de jovens em situagao de vulnerabilidade na regido norte do
Distrito Federal por meio da arte urbana, utilizando o grafite como ferramenta de expressdo pessoal e valoriza¢do do
patrimonio cultural de Brasilia, contribuindo para o fortalecimento da identidade local e para a criacdo de novas|
pportunidades educacionais e artisticas.

RESULTADOS PREVISTOS

Objetivo Especifico

Meta

Parametro(s) para aferi¢do de cumpimento

Capacitar 150 jovens em técnicas de
grafite e expressdo artistica.

Realizar 5 oficinas em 5 escolas, atendendo 150
blunos.

Numero de oficinas realizadas, lista de presenga dos
participantes, registros fotograficos.

Valorizar o patrimoénio cultural de
Brasilia por meio da arte urbana.

Produzir grafites em 350 m? de muros em 5 escolas
publicas.

Extensdo das areas grafitadas e qualidade do conteudo
artistico (registro fotografico).

Promover o senso de pertencimento e
dentidade local entre os jovens.

80% dos participantes devem expressar
dentificagdo com o projeto e valorizagdo da cultura
ocal.

Pesquisa de satisfacdo e feedback dos participantes
formularios).

Envolver artistas locais para orientagao
e interacdo com os jovens.

Contratar 5 grafiteiros profissionais e 2
especialistas em cultura e turismo de Brasilia.

Contratos assinados, relatérios de participagdo dos
prtistas, registros fotograficos.

Estimular a preservagdo e respeito
pelos espagos publicos.

Realizar 1 palestra sobre preservagdo do

patrimbnio publico em cada escola participante.

Registros fotograficos da realizagdo das palestras, lista

de presenca.

CONTRAPARTIDA (Se houver)

Ndo ha.
CRONOGRAMA DE EXECUGCAO
PRE-PRODUCAO
Period
Agao Local = eroco —
Inicio Término

Contratacdo de RH Sobradinho 26/10/2024 31/12/2024
Con.tra.tagao de artistas sobradinho 26/10/2024 19/12/2024
grafiteiros

Contratagdo de palestrante Sobradinho 26/10/2024 19/12/2024
Compra de materiais Sobradinho 26/10/2024 19/12/2024




Confeccdo de camisetas Sobradinho 26/10/2024 19/12/2024
Apostilamento Sobradinho 26/10/2024 19/12/2024
Divulgagdo do projeto Sobradinho 26/10/2024 19/12/2024
PRODUGAO
Acgao Local Horario = Periodo —
Inicio Término
Abertura do projeto, CENTRO DE ENSINO
apresentacdo para alunos e FUNDAMENTAL 08 DE 9:00 31/10/2024 31/10/2024
palestra. SOBRADINHO
Oficinas de grafite (12 turma) — 9:00 AS 10:30
Aulas tedricas, praticas e ISLEII:II-I;Z?\/IEI;EN'IIE'ZEIONSO 04/11/2024 15/11/2024
producdo de painel tematico 14:00 AS 15:30
Coleta de feedback dos CENTRO DE ENSINO )
E:r:\cr);;lsantes e avaliacdo do EUNDAMENTAL 08 Manh3 e Tarde 18/11/2024 19/11/2024
Oficinas de grafite (22 turma) - 9:00 AS 10:30
Aulas tedricas, praticas e ISLEEEF;-\OIVIIZEN'IIE'ZEIOI\;O 18/11/2024 29/11/2024
producdo de painel tematico 14:00 AS 15:30
Oficinas de grafite (32 turma) - 9:00 AS 10:30
Aulas tedricas, praticas e I(\:/IEEND-I;(F;%EE ENSINO 18/11/2024 29/11/2024
producdo de painel tematico 14:00 AS 15:30
Coleta de feedback dos CENTRO DE ENSINO
participantes e avaliacdo do FUNDAMENTAL 09
projeto. Manh3d e Tarde 02/12/2024 03/12/2024
CENTRO DE ENSINO
MEDIO 04
Oficinas de grafite (42 turma) - 9:00 AS 10:30
Aulas tedricas, praticas e EEESXEE?}TSS 02/12/2024 13/12/2024
produgdo de painel tematico 14:00 AS 15:30
Oficinas de grafite (52 turma) - 9:00 AS 10:30
Aulas tedricas, praticas e EEESZ?EE_?ZEIONS 02/12/2024 13/12/2024
produgdo de painel tematico 14:00 AS 15:30
Coleta de feedback dos CENTRO DE ENSINO
participantes e avaliagdo do FUNDAMENTAL 03
projeto. Manh3d e Tarde 16/12/2024 17/12/2024
CENTRO DE ENSINO
FUNDAMENTAL 01
Montagem e exposicdo dos ¢ o i Manh e Tarde 16/12/2024 19/12/2024
trabalhos realizados.
APRESENTACAO DOS
EEESEL@??’SAEEL'AA;(E)SR(IZ%LEAS £ Sobradinho Manh3 e Tarde 19/12/2024 19/12/2024
FAMILIAS VINCULADAS
POS-PRODUCAO
Acgdo Local — Periodo —
Inicio Término
Efetivacdo dos pagamentos Sobradinho 20/12/2024 31/12/2024
luntada de documentos Sobradinho 20/12/2024 31/12/2024
comprobatdrios
Conferéncia de documentagdo |Sobradinho 20/12/2024 31/12/2024
Confecgdo de relatérios Sobradinho 20/12/2024 31/12/2024
Fechamento de conta bancaria [Sobradinho 20/12/2024 31/12/2024
Selecdo de fotos comprobatdrias|Sobradinho 20/12/2024 31/12/2024
Selecdo de fotos da realizacao do[Sobradinho 20/12/2024 31/12/2024
evento
Confeccdo do relatdrio final. Sobradinho 31/12/2024 31/12/2024




CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Data: \alor Total: Justificativa: e ceso de pagamento com parceta inica,inclus justificativa fundamentada]
Parcela Unica
] ] RS
Data \Valor Total da 12 Parcela:
12 Parcela
26/10/2024 RS 150.000,00
Data \Valor Total da 22 Parcela:
22 Parcela
05/11/2024 RS 100.000,00
Data \Valor Total da 32 Parcela:
32 Parcela
/) /__ R$

PLANILHA FINANCEIRA - PREVISAO DE DESPESAS

Brasilia em Grafite

Memodria de Calculo
Referéncia de Preco

Unidade

(indicar justificativa Valor

. . de uantidade .
caso nao utilize de Q Unitario

prego publico)

Meta 1 - Contratagées de Recursos Humanos
COORDENAGAO GERAL -
desempenha um papel de lideranca
e supervisdo, sendo responsavel por
coordenar e gerenciar todas as
atividades relacionadas ao projeto
Brasilia em Grafite, que compdem
sua execugao em 5 escolas publicas
da regido norte do Distrito Federal.
Elaborar o cronograma das oficinas,
considerando as especificidades de
cada escola. Assegurar que todos os

recursos necessarios, como

materiais e equipamentos, estejam

disponiveis para as oficinas. Salicnet

Estabelecer comunicacdo eficiente Produto: RS
1.1 |com as dire¢cdes das cinco escolas | CURSO/OFICINA/ESTAGIO Més 3

. .. . ‘. 14.640,00
para alinhar os detalhes das oficinas, item Orcamentario:
hordrios e logisticas. Coordenar a Coordenacgdo geral

equipe de instrutores, artistas e
facilitadores  responsaveis  por
ministrar as oficinas. Garantir a
participacdo ativa dos alunos e
promover um ambiente propicio ao
aprendizado criativo. Gerenciar o
orcamento do projeto, garantindo
que os recursos financeiros sejam
usados de forma eficiente. Cuidar da
logistica para que os materiais de
grafite, como sprays, tintas e
suportes, estejam disponiveis nas RS
escolas conforme o cronograma. 4.880,00




acompanhamento de custos,
acompanhamento de negociagao de
contratos com fornecedores. - 3
meses (pré-
produc¢ido/producio/pas-
producgdo), trabalhando de 30 a 35
horas semanais.

1.2

COORDENADOR ADMINISTRATIVO
- desempenha um papel essencial
na gestdo dos aspectos
administrativos e operacionais do
evento. Atua na gestdo de contratos
e documentacao, sendo responsavel
por gerenciar contratos com
fornecedores, patrocinadores e
artistas, garantir que todos os
contratos sejam preparados,
revisados e assinados corretamente,
além de manter a documentagao
necessdaria em ordem, como
licengas, autorizagdes e permissoes.
Tem estreita colaboragdo com a
equipe financeira e de coordenagao
geral para estabelecer e gerenciar o
orcamento do projeto, monitorando
os gastos, controlando as despesas,
processando o0s pagamentos e
mantendo registros financeiros
atualizados. E responsavel por
identificar, selecionar e coordenar
fornecedores para o projeto,
incluindo fornecedores de servicos
de alimentacdo, equipamentos,
estrutura, seguranga, entre outros.
Negocia contratos, acompanha os
servicos fornecidos e resolve
quaisquer problemas ou
preocupagdes que possam surgir.
(carga horaria de 6 horas/dia) - 3
meses (pré-
produc¢ido/producio/pas-
produgdo), trabalhando de 30 a 35
horas semanais.

Salicnet
Produto: Curso / Oficina /
Estagio
Item Orgamentario:
Coordenagao
Administrativo-
Financeiro

RS
3.893,38

RS
11.680,14




1.3

COORDENADOR DE OFICINA - de
organizar, supervisionar e garantir o
bom funcionamento das atividades
praticas e pedagdgicas dentro do
projeto de oficinas. Suas suas
principais  atribuicdes incluem:
Desenvolver o cronograma das
oficinas, definindo a duracdo, a
sequéncia das atividades e os
objetivos de cada sessao; Selecionar
e organizar 0s materiais e
equipamentos necessdrios para a
realizacdo das oficinas; Adaptar o
conteudo das oficinas para atender
as necessidades e caracteristicas
dos participantes, seja no aspecto
técnico, pedagdgico ou artistico.
Assegurar que o espaco fisico das
oficinas  esteja  preparado e
adequado para as atividades
previstas, cuidando da logistica
necessaria Gerenciar o}
fornecimento e a distribuicdo dos
materiais, garantindo que estejam
disponiveis em quantidade e
qualidade suficientes para o
desenvolvimento das  oficinas.
Acompanhar as oficinas em
andamento, verificando se os
objetivos pedagodgicos e praticos
estdo sendo cumpridos. - Auxiliar
os facilitadores e participantes
durante as atividades, oferecendo
suporte quando necessdrio e
ajudando a manter o engajamento
dos participantes. Monitorar o
desempenho dos facilitadores e o
aprendizado dos participantes,
identificando dreas que podem ser
melhoradas. Recolher feedback dos
participantes e da equipe sobre as
oficinas, buscando sempre
aprimorar os conteldos e
metodologias. Criar relatérios de
acompanhamento das oficinas,
documentando o progresso das
atividades, as metas alcancadas e os
desafios enfrentados. Resolver
questdes logisticas ou operacionais
que possam surgir durante a
execuc¢do das oficinas. Coordenar a
realizacdo de atividades finais, como
apresentacdes ou exposi¢des, para
divulgar os resultados das oficinas;
Mediar conflitos ou dificuldades
entre os participantes, facilitadores
ou outros membros da equipe,
promovendo um ambiente

Salicnet
Produto: Oficina
/Workshop/Seminario
Audiovisual
Item Orgcamentdrio:
Coordenacdo de oficinas

Semana

RS
1.500,00

RS
12.000,00




colaborativo e produtivo. 8 semanas
(pré-producdo/producdo/pds-
producdo), trabalhando de 30 a 35
horas semanais.

Meta 2 - ContratagGes Artisticas

Sub-Total

RS
38.320,14

2.1

ARTISTA GRAFITEIRO
PROFISSIONAL - artista habilitado
para ensinar a arte do grafite e
desempenhar varias funcdes
essenciais para garantir que os
participantes ndo apenas aprendam
as técnicas de grafite, mas
desenvolvam habilidades afins, bem
como compreendam um pouco da
cultura e da histdria por tras da arte,
técnicas e estilos de grafite e de
desenho, seguranca e etiqueta,
pratica e demonstragdo e criagdo de
uma peca coletiva. Planejamento e
execucdo coletiva de uma pecga.
Elabora¢do de apostilamento para
os alunos. 1 artista por escola x 5
escolas x 8 horas por dia (4 horas
por turno) X 14 dias cada = 560
horas.

Salicnet
Produto: Oficina
/Workshop/Seminario
Audiovisual
Iltem Orcamentadrio: Arte
Educador

Hora

560

RS
150,00

RS
84.000,00

2.2

PALESTRANTE DA HISTORIA DE
BRASILIA - profissional responsavel
por explanar sobre os pontos
turisticos, histéria e cultura do
Distrito Federal, mostrando a
importancia e peso cultural,
histérico que o Distrito Federal tem.
Serd necessario 1 profissional x 5
escolas x 2 turnos em cada escola x

Salicnet
Produto: Oficina
/Workshop/Seminario
Audiovisual
Item Orgamentario:
Palestrante

caché

RS
2.000,00

RS
2.000,00




Meta 3 - Infraestrutura - Exemplo: lluminag

2 horas por turno x 1 dia em cada
escola =40 horas

cao/sonorizacdo/Palco/Tendas, etc...

Sub-Total

R$

86.000,00

3.1

NOVACOR PISO CINZA - Tintas
acrilica 18L - secagem rdpida. Este
material é necessdrio para a
preparacdao da superficie que ird
receber o produto final da oficina
(mural em graffiti), bem como para
auxiliar na confeccdo do produto
final servindo como suporte auxiliar
ao uso dos sprays reduzindo assim
os custos totais com a realizacdo da
atividade de encerramento.

Orgcamento Unidade

25

RS
299,00

RS
7.475,00

3.2

SPRAY COLORGIN ARTE URBANA -
Tinta Spays acrilico para pintura em
grafite com baixa pressdo para uso
profiissional - diversas cores - 400ml

Orcamento Unidade

500

RS
25,00

RS
12.500,00

3.3

TRINCHA 395 3. - Pincel pintura em
parede, cerdas cinzas, tamanho 3"
(7,62cm).

Orgamento Unidade

30

RS
13,00

RS
390,00

3.4

ROLO DE PINTURA - Rolo de |3 para
pintura em parede de 9cm

Salicnet
Produto: Exposicdo
Cultural / de Artes

Item Orcamentadrio: Rolos
dela

Unidade

30

RS
12,50

RS
375,00

3.5

ROLO DE PINTURA - rolo de |3 para
pintura em parede de 23cm

Salicnet
Produto: Exposicao
Cultural / de Artes

Item Orcamentadrio: Rolos
de 13

Unidade

30

RS
12,50

RS
375,00

3.6

FITA CREPE - Rolo de fita crepe
tamanho 50mm ou 5 c¢cm branca.
Este material é material de uso
auxiliar para a atividade final do
projeto, a funcdo é facilitar a
realizacdo da tarefa proposta aos
jovens alunos criando uma
experiéncia mais proxima possivel
de uma atividade comercial real,
que é uma dos objetivos da
proposta

Orgamento Unidade

35

RS
12,00

RS
420,00

3.7

LUVA LATEX AMARELA - Caixa de
luva descartdvel latex com 100
pares de luva. As luvas seguem a
mesma ideia das mascaras, sao
necessarias para reduzir o contato
direto dos alunos com os
componentes quimicos dos
materiais de pintura, reduzindo
assim, eventuais riscos a saude e
integridade dos jovens alunos. 1
unidade =1 caixa

Orgcamento unidade

RS
39,00

RS
195,00




3.8

MASCARA AZUL RHINO SEM FILTRO
- 500 unidades de mascara Pff2 Sem
Valvula Azul Delta Plus caixa
fechada. Devido ao uso de sprays
por alunos que nunca tiveram
contato com spray, e, pelo fato de
este conter materiais quimicos, faz-
se necessdrio o uso de protecdo
individual como forma de
prevencdo e reducdo de exposicdo
ao risco de saude por parte dos
alunos

Orgamento

Unidade

500

RS
3,90

RS
1.950,00

3.09

LOCAGAO DE BOXTRSS Q30 - para
montagem de Backdrop do projeto
para que alunos tirem fotos - o
backdrop de 4mx2m = 12 metros
lineares serd utilizado 1 BACKDROP
por escola por 10 dias uteis
(segunda a sexta) por escola x 5
escolas totallizando 50 diarias (duas
escolas funcionaram
concomitantemente sendo
necessario nos primeiros 30 dias a
instalagao de 2 backdrops 1 em cada
escola e nos ultimos 15 dias 1 back
drop)

salicnet: festival festa
popular/ item estrutura
metalica

m linear
/ dia

600

RS
33,41

Sub-Total

RS
20.046,00

R$

Meta 4 - Prestacdo de Servigos/Servicos de Apoio - Exemplo: Seguranca/Brigadista/Limpeza, etc...

41

INTERPRETE EM LIBRAS - para
acompanhar o projeto e fazer a
tradugdo em libras para criangas
portadores de deficiencia auditiva,
serdao necessdrias 1 interprete por
escola por 10 dias em cada escola
por 4 horas de execuc¢do de projeto
pela manha e 4 horas a tarde
(linterprete x 5 escolas x (4horas de
manha+4horas a tarde)x10 dias por
escola = total de 400 horas para
execuc¢do do projeto)

43.726,00

salicnet: SProduto : Curso

/ Oficina / Estégio - Item

Orgamentario : Intérprete
de libras

hora

400

RS
90,00

RS
36.000,00




4.2

ADVOGADO- 0] advogado
desempenha um papel crucial em
projetos de diferentes naturezas,
garantindo a conformidade legal e
oferecendo suporte juridico nas
varias etapas do projeto. No
contexto de um projeto de oficinas,
como o de grafite em escolas
publicas, as principais fun¢des de
um advogado sdo: Oferecer
consultoria  juridica sobre os
aspectos legais do projeto,
garantindo que ele esteja em
conformidade com as leis e
regulamentacdes  aplicaveis; -
Aconselhar a equipe do projeto em
guestdes relacionadas a contratos,
propriedade intelectual
(especialmente importante em
projetos artisticos), direitos autorais
e uso de imagem. Redigir, revisar e
validar contratos entre as partes
envolvidas no projeto, como
facilitadores, instrutores,
fornecedores, patrocinadores e as
préprias escolas. Assegurar que os
termos dos contratos protejam os
interesses do projeto e que estejam
legalmente corretos. Atuar na
mediacdo de possiveis conflitos
entre os envolvidos no projeto,
sejam entre facilitadores e escolas,
participantes e organizadores, ou
entre outras partes interessadas;
resolver disputas de forma
extrajudicial sempre que possivel,
evitando a judicializacdo de
questdes. - Nos projetos realizados
em escolas publicas, garantir que o
projeto cumpra as leis educacionais
e as normas de prote¢do de criangas
e adolescentes, especialmente no
que diz respeito a seguranga, a
privacidade e ao uso de imagem dos
alunos. Orientar sobre as
autorizacoes necessarias dos
responsaveis para que os alunos
participem das oficinas e, caso haja
uso de imagem, garantir que todos
os documentos estejam assinados.
Identificar e mitigar riscos juridicos
associados ao projeto, prevenindo
acoes legais que possam surgir por
descumprimento de contratos, uso
indevido de direitos de imagem,
danos materiais ou outros tipos de
responsabilidade. (atuacdo 2 horas
por dia x 16 dias)

URH -Unidade
Referencial Honorario

URH

32

RS
300,00

RS
9.600,00




4.3

CONTADOR - O contador do projeto
social de cursos em escolas servira
para garantir a correta gestdo
financeira, a conformidade com as
normas contdbeis e legais, e a
prestacdo de contas do projeto.
Elaboracdo e Controle do
Orgamento: com o orgamento do
projeto, definindo os custos com
pessoal, materiais, equipamentos, e
outras despesas necessdrias para a
execucdo dos cursos. Ele também
monitora os gastos para garantir
que o orcamento seja seguido de
forma eficiente. Gestdo Financeira:
Controla todas as entradas (como
doagdes, patrocinios ou verba
governamental) e saidas (gastos
com materiais, honorarios de
professores, etc.), assegurando o
equilibrio financeiro e a saude do
projeto ao longo de sua execugdo.
Prestacdo de Contas: Em projetos
sociais, especialmente aqueles que
recebem apoio financeiro publico
ou de patrocinadores, a prestacdo
de contas é crucial. O contador
prepara  relatérios  financeiros
detalhados, justificando cada gasto
e assegurando a transparéncia na
utilizacdo dos recursos.
Conformidade com a Legislagdo: O
contador garante que o projeto siga
todas as exigéncias fiscais e legais,
como o pagamento correto de
impostos, a emissdo de notas fiscais
e a regularidade em obrigagdes
trabalhistas, se aplicavel.

Meta 5 - Comunicagao

salicnet: Feira de Livros -
item orlamentario:
contador

Servigo

RS

3.282,00
Sub-Total

RS
3.282,00

R$

48.882,00




5.1

GESTOR DE REDES SOCIAIS-
desempenha um papel estratégico
no projeto BRASILIA EM GRAFITE em
escolas publicas, ajudando a
divulgar, engajar o publico e
amplificar a presenca do projeto nas
redes sociais e em outras
plataformas digitais. Suas funcgGes
principais sdo: Desenvolver um
plano de conteddo para as redes
sociais, alinhado aos objetivos do
projeto e ao publico-alvo (escolas,
alunos, comunidade,
patrocinadores, etc.); Criar um
calendario editorial com postagens
no instagram e facebook sobre as
oficinas, suas etapas, resultados e
depoimentos dos participantes,
facilitadores e parceiros. Identificar
oportunidades de datas relevantes
ou tendéncias que possam ser
integradas ao conteudo, como o Dia
do Graffiti, eventos escolares, ou
campanhas sociais. Produzir
conteudo visuais imagens e textuais
para as redes sociais do projeto,
como imagens, carrosséis e textos
que expliqguem as atividades e
mostrem os resultados das oficinas
com suas respectivas legendas e
fazendo a gestdo de
impulsionamento. Produzir
legendas criativas e engajadoras
gue incentivem a interagcdao do
publico. Adaptar o conteudo para
diferentes plataformas (Instagram,
Facebook, Thread), considerando as
particularidades de cada uma.
Gerenciar a interagdao com o publico
nas redes sociais, respondendo a
perguntas, comentarios e
mensagens diretas, criando um
didlogo aberto entre o projeto e os
seguidores. Incentivar o]
engajamento dos alunos,
professores e comunidade nas redes
sociais, promovendo a participacao
ativa nas redes, como postagens
sobre as oficinas, desafios ou
campanhas de compartilhamento
de conteddo. Divulgacdo e
Campanhas Publicitarias: - Planejar
e executar campanhas de
divulgacdo paga (anuncios),
direcionando os anuncios para o
publico correto, como escolas,
alunos e familias da comunidade.
Monitorar o desempenho das

Salicnet
Produto: Sitio de Internet
Item Orcamentdrio: Sitio

de Internet - Design e
criagao

Servigo

RS
4.000,00

RS
4.000,00




campanhas publicitarias e ajustar
estratégias conforme necessario,
maximizando o alcance e o impacto
das publica¢Ges. Estara atuante por
toda extensdo do projeto na gestdo
das redes sociais e na gestdo de
trafego.

5.2

DESIGNER GRAFICO - desempenha
um papel importante no projetos
BRASILIA EM GRAFITE contribuindo
com a parte visual e estética,
ajudando a comunicar a proposta do
projeto de maneira clara, atrativa e
eficiente. Suas fungbes principais
incluem: Criacdo da Identidade
Visual do Projeto: Desenvolver a
identidade visual do projeto, que
pode incluir logotipo, cores,
tipografia e elementos graficos que
representem o conceito das
oficinas.Producdo de Materiais
Gréficos: Materiais de Divulgacdo:
Criar pecas graficas para divulgacao
do projeto, como banners, cartazes,
folhetos, convites e postagens para
redes sociais. Materiais Didaticos:
Desenvolver apresentagdes visuais,
apostilas ou guias para serem
utilizados durante as oficinas,
tornando o conteddo mais acessivel
e visualmente atraente para os
participantes. Certificados: Produzir
o layout dos certificados de
participacdo para os alunos e
facilitadores das oficinas. Elaborar
arte promocional para midias
digitais e impressas, garantindo que
o0 projeto seja visualmente bem
representado em plataformas como
Instagram, Facebook. Criar artes
para midia externa, como outdoors

Salicnet
Produto: Sitio de Internet
Item Or¢amentdrio: Sitio

de Internet - Design e
criagao

Servigo

RS
4.626,45

RS
4.626,45




ou faixas, caso o projeto envolva

esse tipo de divulgacao. Criar
apresentagdes visuais para serem
usadas em reunides de

apresentacdo do projeto para
patrocinadores, escolas ou drgdos
governamentais. - Desenvolver o
layout de relatdrios de impacto e
prestacdo de contas do projeto,
incluindo graficos, imagens e
elementos visuais que facilitem a
compreensdo dos resultados. Estara
atuante por toda extensdo do
projeto.

5.3

IMPULSIONAMENTO DE PAGINA - A
contratacdo de um profissional para
o impulsionamento de pagina do
projeto "Brasilia em Grafite" é
essencial para garantir a ampliacado
do alcance e a visibilidade das a¢des
realizadas. Esse profissional serd
responsdvel por otimizar a presenca
do projeto nas redes sociais,
alcancando um publico mais amplo
e diversificado, incluindo jovens,
artistas e potenciais apoiadores.

O impulsionamento também é
estratégico para engajar a
comunidade local, promover a
divulgacdo dos resultados e atrair
mais pessoas para as exposicoes e
eventos, além de fortalecer o
posicionamento do projeto como
uma iniciativa cultural de impacto
na regido. O impulsionamento sera
realizado pelo meta business
(facebook e instagram) / (facebook
business)

orcamento

servigo

RS
2.008,40

RS
2.008,40

5.4

FOTOGRAFO - responsavel por
fotografar o projeto 1 profissionais x
5escolas x 3 visitas 15 diarias, sendo
1 em cada escola atuando 6 dias por
escola sendo 1 dia no inicio do
projeto, 1 dia no meio do projeto e
1 dia no final do projeto para
certificacdo = 15 diarias. Essas visitas
serdo importantes para registrar o
desenvolvilmento do projeto, o
fotografo ird fazer os registros de
manha e tarde nas escolas conforme
o andamento das turmas
projetadas, do inicio ao fim,
registrando também o

Salicnet:Exposicao
Cultural / de Artes /
fotografo

dia

15

RS
836,53

RS
12.547,95




desenvolvimento dos alunos, desde
a palestra e aulas tedricas até o
resultado pratico final. N&o sendo
necessario o fotografo ir todos os
dias de projeto tendo em vista que o
projeto é continuo por 2 semanas
em cada escola

5.5

APOSTILA - No projeto "Brasilia em
Grafite", uma apostila servird como
uma ferramenta essencial para a
organizacao e conducdo das
oficinas, proporcionando aos
participantes um material de apoio
didatico e pratico. A apostila
desempenha diversas fungoes
importantes no contexto do
projeto, tais como: Guia de
Conteldo Tedrico: A apostila
oferece uma base tedrica sobre o
grafite, incluindo sua historia,
importancia cultural, e os
diferentes estilos e técnicas
associados a essa forma de arte.
Introduz os principios basicos do
grafite, como noc¢des de
composicao, cor, perspectiva, e o
uso de diferentes tipos de
ferramentas e materiais. Fornece
instrugdes detalhadas para a
execucdo pratica do grafite,
incluindo passo a passo de como
criar desenhos, desenvolver um
conceito visual, e aplicar técnicas
de spray, esténcil e outros métodos
usados no grafite; Ajudara os
alunos a praticarem fora das
oficinas, sendo uma referéncia para
gue possam experimentar e
aprimorar suas habilidades com
base no que aprenderam durante
as aulas; A apostila serve como um
recurso pedagdgico para os
instrutores, oferecendo um roteiro
estruturado das atividades e temas
que serao abordados ao longo do
projeto; Garante que o conteudo
seja ensinado de maneira
organizada e consistente, mesmo
que o projeto esteja sendo aplicado
em varias escolas. Contém
exemplos visuais de obras de
grafite, referéncias artisticas, e
exemplos de artistas renomados,
servindo de inspiracdo para os
alunos e ajudando-os a entender os
diferentes estilos e expressoes
dentro do universo do grafite. Pode

Salicnet
Produto: Exposi¢ao
Cultural / de Artes

Item Orgcamentdrio:

Apostila

Unidade

151

RS
10,00

RS
1.510,00




incluir ilustracdes, diagramas, e
estudos de casos que facilitem a
compreensao de conceitos visuais
mais complexos. serdo necessarias
151 apostilas

5.6

VIDEOMAKER - contratacdo de
videomarker para execucdo de
video after e para registros de
resultadosem video e depoimentos
da execucdo do evento. O
videomaker atuard elaborando a
colaborar com a equipe do projeto
para entender os objetivos e as
mensagens-chave que devem ser
transmitidas através dos videos
realizados com aptacdo de material
em camera profissional de video.
Isso inclui participar de reunies de
planejamento, discutir conceitos
visuais para inserir nas edi¢cdes e
criar roteiros ou storyboards para a
realizagdo dos videos e edi¢do
destes; captagdo de imagens e
videos: registrar todas as etapas do
projeto, desde as aulas, a interagdo
dos alunos, a criagdo das artes de
grafite e os eventos relacionados em
video para edicdo e producdo de
videos com tempo médio de 30
segundos a 2 minutos. Isso pode
incluir filmar depoimentos de
alunos, professores, artistas e
coordenadores do projeto. Edicao
de video: Editar o conteudo
gravado, selecionando os melhores
momentos e ajustando o ritmo do
video para tornar a mensagem clara
e envolvente inserir trilha sonora e
inclui adicionar trilhas sonoras,
legendas, efeitos visuais e graficos
se necessario. documentagdo do

salicnet: produto:
Exposicdo Cultural / de
Artes item orgamentaria:
video

Servigo

RS
3.333,00

RS
3.333,00




impacto social: Criar videos que
documentem o impacto positivo do
projeto na vida dos estudantes e na
comunidade escolar, mostrando as
transformagGes que o ensino de
grafite trouxe para os participantes,
tanto em termos de habilidades
técnicas quanto de
desenvolvimento pessoal e social.
Promog¢do e divulgacdo: Produzir
conteudo visual para promover o
projeto, como teasers, videos com
tempo médio de 30segundos a 2
minutos. 1 servigo para o projeto

5.7

BANNER - 2 banners de 2x4 colorido
para insercao nos backdrops postos
nos colegios, serda efetuado a
elaboracdo de 2 banners para que,
durante o projeto, os ajunos
interajam e tirem fotos, postem em
suas redes sociais, como a
disposicdo serd a execucdo do
projeto em duas escolas
concomitantemente sera necessario
a elaboracdo de 2 banners coloridos
com bordas em ilhos para que seja
montado o backdrop. 2 banners x 2
metros de altura x 4metros de
largura da um total de 16 metros
quadrados de lona impressa

salicnet: produto:
Exposicdo Cultural / de
Artes item or¢amentaria:
banner

16

RS
50,00

RS
800,00

5.8

CAMISA para alunos branca com
logomarca do projeto e informagdes
de apoio - tamanhos M e G para
distribuicdo de 1 por aluno +
coordenac¢do e pedagdgico - serao
necessarias 196 unidades de
camisetas (150 alunos + 10
professores das turmas
participantes + 5  Artistas
Grafiteiros + 5 diretores + 1
palestrante + 1 Coordenador Geral
+ 1 Coordenador de Oficina + 2 para
interpretes + 1 contador + 1
advogado+1coordenador
administrativo + 4 reservas)

22

unidade

182

VALOR TOTAL>>>

RS
23,33

Sub-Total

2

RS
4.246,06

R$

33.071,86

RS
50.000,00

PREVISAO DE RECEITAS

01 Termo de Fomento — Emenda

R$ 250.000,00

02 Termo de Colaboragao — SECEC: [Informar o Edital]

R$

03 Recurso Complementar: [Detalhar a Fonte]

R$




Bilheteria

R$

05

R$

TOTAL

RS 250.000,00

Brasilia, 22/10/2024
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