ANEXO VI
PLANO DE TRABALHO DE TERMO DE FOMENTO OU ACORDO DE COOPERAGAO

DADOS E INFORMAGCOES DA 0SC

Razdo Social: : INSTITUTO OFICINA DO ESPORTE

Enderego Completo: Q CND 04 LOTE 20 EDIFICIO ONIX SALA 311- TAGUATINGA-DF

CNPJ: 13.064.727/0001-84

Municipio: Brasilia UF: DF CEP: 72.120-045

Site, Blog, Outros: ioesporte2022@gmail.com

Nome do Representante Legal: Maximo Jose da Silva

Cargo: Presidente

RG: 359471559 Orgao Expedidor: SSP/SP CPF :565.050.511-04

Telefone Fixo: Telefone Celular: (61 )984047533

E-Mail do Representante Legal: maroladiscos@gmail.com

Endereco do Representante legal: Quadra 10 norte casa 85 Brazlandia-DF

O representante legal possui cadastro de usudrio externo no SEI?

( x)sSIM ( )NAO

Em caso positivo, qual o e-mail cadastrado no SEI?

ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA

Responsavel pelo acompanhamento da parceria: Davi Marcos da Silva Oliveira

Funcdo na parceria: Coordenador Cultural

RG: 1902444 Org3o Expedidor:SSP/DF CPF: 000 110 001-71

Telefone Fixo: Telefone Celular:61 986713492

E-Mail do Responsavel: davimarcos36@hotmail.com

OUTROS PARTICIPES (ATUAGCAO EM REDE)

Razao Social:

Endereco Completo:

CNPJ:




Municipio: UF: CEP:

Site, Blog, Outros:

Nome do Representante Legal:

Cargo:
RG: Org3o Expedidor: CPF:
Telefone Fixo: Telefone Celular:

E-Mail do Representante Legal:

Objeto da Atuagdao em Rede:

[ 1 Termo de Atuagao em Rede
ANEXOS [ ] Portfélio da OSC
[ ]Outros

DESCRIGAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: HIP HOP NA SALA DE AULA

PERIODO DE EXECUGAO:

INIiClO:_27 /12 /2023 TERMINO: 3 0/.04/2024

DESCRIGAO DO OBJETO:

Apoio a realizagao do projeto HIP HOP NA SALA DE AULA, que consiste em um circuito de amostra da
cultura Hip Hop promovendo espetdculos artisticos e didlogos contemporaneos por espagos
educacionais: escolas publicas, espago socioeducativo e espago comunitario de educagao popular no
Distrito Federal. O intuito é difundir, comemorar, refletir e debater essa cultura e as manifesta¢des
artisticas (elementos) que a compdem, partindo da proposta que se pauta pela arte como instrumento
de socializagdo, reconhecendo sua eficdcia do ponto de vista pedagdgico-educacional o projeto visa
chegar aos espacos educacionais e difundir essa arte que acolhe e incentiva nos jovens o desenvolvimento
das suas potencialidades.

JUSTIFICATIVA:

O projeto se justificou na medida em que pode explorar o eixo estruturante da diversidade sociocultural. Nesse
caso, levamos em consideragdo que a cultura Hip Hop é uma marca sociocultural que caracteriza os estudantes do
contexto em que a escola estad inserida, ou seja, geograficamente em uma zona de periferia, marcada pela
vulnerabilidade social. Logo, tal tematica deve fazer parte desse ambiente de interacdo e de aprendizagem.

O projeto busca gerar pensamento critico que proporcione aos jovens estudantes espacos de experimentac¢do do
fazer artistico; consumo cultural; a inclusdo da comunidade no processo de autoestima, pertencimento, identidade
e relagdo de saber-poder.

O Hip Hop ao chegar ao Brasil foi influenciado pela cultura local e adquiriu novas formas de manifestagdo ganhando
cada vez mais adeptos e mais espaco tornando-se uma cultura afro-brasileira. Reconhecendo o papel transformador
gue essa expressao cultural pode proporcionar as pessoas de todas as idades, a importancia dessa iniciativa faz com
qgue cultura Hip Hop seja ndo apenas um meio de entretenimento, mas um instrumento fundamental do
desenvolvimento humanistico e da cidadania.

A sociedade brasileira ndao tem conseguido diminuir de forma radical a desigualdade social, racial e, por conseguinte,




a exclusdo social de uma grande parcela da populagdo empobrecida, os indices de ndo aproveitamento escolar entre
as classes menos privilegiadas ainda tem sido alto.

O Hip Hop é uma ferramenta de comunicag¢do, a musica € um veiculo para levar mensagem positiva (que retrata a
realidade, apontando alternativas) de que os jovens podem ser protagonistas de suas vidas e suas carreiras. O Hip
Hop é a voz dos guetos e vielas e é a voz ativa dos jovens pobres.

Tendo isto em consideracdo, o Instituto Oficina propoe o projeto “O HIP HOP NA SALA DE AULA”, como principal
objetivo de fomentar instrumentos para o despertar para as artes e para a cultura oportunizando aos assistidos
experiéncias na Cultura Hip Hop que servira como alicerce de apoio na formacdo cultural e social desses jovens e
adolescentes e contribuir com a ascensao deles como sujeitos ativos, capazes de lutar por um mundo melhor,
lancamos mao de uma ferramenta cultural e pedagdgica popular potente: o Hip Hop.

A - Acles previstas para fomentar a cultura no Distrito Federal:

1. Serdo realizadas 08 circuitos culturais por escolas publicas, espago socioeducativo e espago comunitdrio,
apresentando:

A) 08 Espetaculos de Mc’s (15 minutos de duragdo);

B) 08 Espetaculos Danga Break (20 minutos de duragdo);
C) 08 Intervengoes de Graffiti;

D) 08 Apresentagdes de Discotecagem (30 minutos);

E) 08 Apresentacdo musical/Pocket Show (30 minutos);

F) 08 Didlogos contemporaneos (30 minutos);

Local Quantidade Realizacdao Quantidade de
publico atendido

Ndcleo cultural Familia Hip 01 29/12/2023

Hop - (EQ 304/307 Noturno 19:00 &s 21:30H
conjunto C. Lote 1- Santa

Maria DF)
Escola CEM - 02 Quadra 36 02 27/02/2024
Area Especial 03 Vila Séo Matutino (09:30 as 12:00h)
José — Brazlandia -DF

26/02/2024
Vespertino (15 as 16:30) 3.000
Escola CEF 03 - Quadra 46 01 29/02/2024

Area Especial 01 -Vila Sao Vespertino: 14:00 as 16:30h
José - Brazlandia -DF

Escola CEF 02 -St. M

02 06/03/2024
EQNM 01/03 - Area
Especial Matutino ( 09:30 as 12:00h
Ceilandia SulCeilandia 07/03/2024

Vespertino ( 14:00 as 16:30h

Escola CEF04 - ST. M

M 02 19/03/2024
EQNM 21/23 — Ceilandia.

Matutino ( 09:30 as 12:00h
20/03/2024
Vespertino ( 14:00 as 16:30h




B - AcOes previstas para fomentar a Economia Criativa no Distrito Federal:

O projeto HIP HOP NA SALA DE AULA prevé uma programacao com atividades movimentando a economia
cultural nas cidades de Brazlandia, Ceilandia e Santa Maria pois fomenta a expansao da producao cultural do
DF inserindo diversos profissionais da cadeia produtiva local participando da proposta, empreendendo
diretamente 55 postos de trabalhos contemplados entre artistas, prestadores de servicos e empreendedores.
A maior parte dos artistas e técnicos contratados vivem nas periferias do DF, indiretamente fomentando a
economia criativa desses espacos, que muitas vezes tém dificuldade de acessar recursos.

C - Importancia social do projeto:

O Projeto HIP HOP NA SALA DE AULA vem atuar para suprir a baixa ofertar cultural gratuita direcionadas ao
publico adolescente juvenil de cidades satélites com indice de vulnerabilidade e evasdo escolar. A proposta
trds uma menssagem positiva, apotando aletrnativas de que os mesmos possam ser protagonistas de suas
vidas e suas carreiras. Ainda estimula o jovem a refletir sobre si mesmo, sobre seu lugar social, contribuindo
para a ressignificacdo da sua identidade e do seu local de vivéncia. Com o objetivo de alcangar a
transformacdo social mediante esses elementos, propor o acesso a produgao e consumagao cultural gratuita
a esse publico hesitamos em promover a inclusdo social.

D - A¢Ges previstas de acessibilidade:

Acessibilidade Atitudinal:
- O projeto prevé a conscientizagao da equipe envolvida sobre a importancia da integracao de criangas e
adolescentes com deficiéncia. O instituto promovera uma palestra sobre acessibilidade na cultura.

Estrutura Fisica e logistica acessivel a pessoas com mobilidade reduzida.
- Reserva de espago com assento para pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.
- Adequacdo de altura dos instrumentos a serem utilizados e outras adaptac¢des que fizerem necessdrias atendendo
aos artistas selecionados em curadoria.
- Aquisicdo de Banheiro Quimico.

Acessibilidade Comunicacional

- Interpretacdo de libras fazendo a tradugdo simultanea durante as apresentagoes e dialogos contemporaneo,
para pessoas surdas.

- Audiodescricdo (para cegos e pessoas com baixa visdo) utilizado durante as apresentacdes e didlogos
contemporaneo e realizadao pelo apresentador.

Acessibilidade Informacional

- Redes Sociais com publica¢do de imagens com legendas hashtags educativas; #pratodosverem,
Hpratodesverem, #pracegover, #descrevepramim.

- Redes Sociais com publicacdes de textos de divulgacdo em Braille

- Audiodescricdo (para cegos e pessoas com baixa visdo) das pecas publicitarias (Folder e videos) que serdo
disponibilizados nas redes sociais.

Inclusdo Profissional
- Contratacdo de pessoa com deficiéncia para apresentacdo das atividas;
- Selecdo de artista com deficiéncia na sele¢do de curadoria dos artistas a participares das apresentacdes.

IMedidade de prevencdo ao atransmissdo ao Novo Coronavirus - (SARS-CoV-2)

- Divulgar informacdes de prevengGes em postagens nas redes sociais do projeto;

- Sinalizar nas artividades com informacoes orientando as medidas de cuidados com a frequéncia da
higienizacdo de maos e de objetos pessoais.

- Capacitar todos os colaboradores para orientar os clientes sobre as medidas de prevencao do
COVID-19




DETALHAMENTO DAS ACOES:
PRE-PRODUCAO:

-Contratacao de Fornecedores, pessoal e artistico
-Reunido de equipe técnica

-Contratacgdo de art finalista

-Confecgdo de camisetas

-Confecgdo de banner

-Locacdo de estruturas
PRODUCAO:

-Divulgagd na cidade de Sant Maria

-Execugdo de atividade no espago cultural Moinho.
-Divulgagdo em escolas publicas

-Execucgdo das atividades em escolas publicas

Aplicagao dos parametros de averiguagao

POS-PRODUCAO:
-Pagamentos finais
-Reunido finald e equipe
-Montagem dos relatérios

-Encaminhmento da Prestacdo de contas

OBIJETIVOS E METAS:
OBIJETIVOS

Oportunizar ao publico educacional, socioeducativo e demais, moradores das cidades de Ceilandia, Brazlandia e
Santa Maria, a vivéncia artistica, proporcionando espaco de fruicdo das artes, cidadania e inclusdo pela cultura
em consonancia com a matriz curricular.

ESPECIFICOS

Incentivar o acesso a cultura.

Proporcionar o acesso a producdo artistica e fruigdo cultural para jovens e adolescente.
Atender escolas publicas e espago comunitdrio de educacdo popular.

Promover intervencgdes artisticas de graffiti, danca, musica e discotecagem.

promover 08 Didlogos contemporaneos

METAS

Atender em 4 meses 4 escola publicas e 01 espago comuitario

Realizar 48 espetaculos artisticos

Realizar 08 Dialogos Contemporaneos

Gerar 48 contratacgdes artiticas

Gerar 55 profissionaliza¢des

Fomentar a¢des culturais para publico juvenil

Impulsionar a economia nas ciadades de Brazlandia, Ceilandia e Santa Maria - DF.
Alcancar o publico total de 1200 pessoas atendidas




Promover um espaco acolhedor.

PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS
Registros fotograficos

Relatdrios

Folha de ponto

Lista de presenca dos participantes

Comprovantes de contratagdes

Video de depoimentos dos alunos

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Criangas, adolescentes e Jovens de 10 a 20 anos

CONTRAPARTIDA:
[x ] NAO SE APLICA
[ ] APLICA-SE [IDENTIFICAR CONTRAPARTIDA, QUANDO APLICAVEL]

CRONOGRAMA EXECUTIVO
ACAO INiCIO TERMINO

PRE-PRODUCAO: dezembro de 2023 27 /12 /2023 | 28/ 12 /2023
Contratacdo de pessoal e artistico

Reunido de equipe técnica detalhando cronograma

Contratacdo de art finalista

Confeccdo de camisetas e banner

Locagdo de estruturas

Retira autoriza¢do da UIBRA (Brazlandia) — unidade de internagao

Reunido com equipe artistica
PRODUGCAO: dezembro de 2023 a marco de 2024 29 /12/2023| 30/03/2024

Execucdo do circuito no espacgo cultural Moinho - (Santa Maria)
Execugdo do circuito na UIBRA (Brazlandia)
Reunido com equipe pedagogicas das escolas

Execugdo do circuito em escolas publicas.




Produgio

Elaboracdo de relatdrios
POS-PRODUCAO: 01/04/2024| 30/04/2024
Pagamentos finais
Reunido final de equipe
Finalizagao dos relatdrios
Elaboracd de prestacdo de contas
Encaminhamento de prestacdo de contas
MARCOS EXECUTORES
ACAO INiCIO TERMINO
Realizagdo do 1° circuito artistico no espago Familia Hip Hop (Santa Maria) 29/12/2023| 29/12/2023
Realizagdo do 22 e 32 circuito artistico na escola CED 02 de Brazlandia 26/02/2024 | 27/02/2024
Realizagdo do 49 circuito artistico na escola CEF 03 de Brazlandia 29/02/2024 | 29/02/2024
Realizagdo do 52 e 62 circuito artistico na escola CEF 02 de Ceilandia 06/03/2024 | 07/03/2024
Realizagdo do 72 e 8 2 circuito artistico na escola CEF 04 de Ceilandia 19/03/2024 | 20/03/2024
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
12 parcela em dezembro de 2023 RS 24.606,25
22 parcela em fevereiro de 2024 R$125.393,75
CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO
Iltem Descricdo Quantidade Unidade de medida Valor unitario Valor total
Recursos Humanos e Servigos de Produgao
1 Coordenador de 3 Més 3.000,00
Projetos 9.000,00
2 Coordenar 3 Més 3.000,00
Cultural 9.000,00
3 Assistente 2 Més 1.600,00
I Administrativo 3.200,00
4 Assitente de 3 Més 1.950,28 5.850,84




Contratacoes Artisticas

6 Apresentagao 16 Caché RS 500,00

artistica/ MC R 8.000,00
7 [Apresentacao 8 Caché R$ 1.000,00 RS 8.000,00

artistica/ grupo de Y

danca Break-
8 Apresentagao 8 Caché RS 1.900,00

artistica/ DJ R$ 15.200,00
9 Artista Criagao/ 8 Caché RS 1.000,00

Grafiteiro- R 8.000,00
10 Apresentagao 8 Caché RS 5.756,25

artistica/ RAP R 46.050,00
11 Palestrante/ 8 Servico RS 450,00

didlogo RS 3.600,00

Estruturas e Servigos Especializados

12 Apresentador 1 Servico R$2.100,00 RS 2.100,00
13 Aluguel de 8 Orgamento RS 1.000,00

bickup. RS 8.000,0
14 Audiodescrigdo 2 Servigo RS 500,00 RS 1.000,00
15 Banheiro Quimico| 2 Diaria RS 255,00 RS 510,00
16 Fotografo 1 Servico RS 2.460,00 RS 2.400,00
17 Locagao de 8 Orcamento RS 1.500,00 RS 12.000,00

Sonorizagio de B

Pequeno Porte

Contratacoes Graficas e de Comunicagdo

18 Art Finalista 1 Semana RS 1.300,00 RS 1.300,00
19 Banner- 12 M? R$ 70,00 RS 840,00
20 Camisetas 60 Unidade RS 35,00 RS 2.100,00
21 Interprete de 8 Unidade RS 400,00

Libras R$ 3.200,00
22 Panfleto/Folders 1000 Unidade RS 0,50

15x21cm Coché RS 500,00

120g 4/0 Cor;

TOTAL R$149.850,84
ANEXOS

[ X] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[X ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ 1CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[x ] PLANO DE COMUNICACAO

[ ]1PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES
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