ANEXO VI - PORTARIA MROSC CULTURA
PLANO DE TRABALHO DE TERMO DE FOMENTO OU ACORDO DE COOPERAGAO

DADOS E INFORMAGOES DA 0SC

Razéao Social: Instituto Casa da Vila

Endereco Completo: DFL Area Especial, Nimero 05, Vila Planalto, Brasilia - DF

CNPJ:07.996.915/0001-48

Municipio: Brasilia UF: DF CEP:70.803-100

Site, Blog, Outros:

Nome do Representante Legal: CAMILA PALATUCCI ARANTES

Cargo:Presidente

RG:2.349.537 Org&o Expedidor:SSP — DF CPF:006.274.821-12

Telefone Fixo: Telefone Celular: (61) 98181-8113

E-Mail do Representante Legal:casadavila@casadavila.org.br

ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA

Responsavel pelo acompanhamento da parceria: CAMILA PALATUCCI ARANTES

Funcgao na parceria: Coordenadora Geral

RG:2.349.537 Orgéo Expedidor:SSP - DF CPF:006.274.821-12

Telefone Fixo: Telefone Celular:(61) 98181-8113

E-Mail do Responsavel:mila.palatucci@gmail.com

OUTROS PARTICIPES (ATUAGAO EM REDE)

Razao Social:

Endereco Completo:

CNPJ:

Municipio; --=--========-m--- UF: CEP:

Site, Blog, Outros:

Nome do Representante Legal:

Cargo:
RG: Orgéo Expedidor; -------- CPF:
Telefone Fixo: Telefone Celular:

E-Mail do Representante Legal:

Objeto da Atuacido em Rede:

ANEXOS [] Termo de Atuagcdo em Rede
[X] Portfélio da OSC




DESCRIGAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: CULTURA BRASILIA ONLINE

PERIODO DE EXECUGAO: 2021 e 2022

INICIO: 12/07/2021 TERMINO: 12/10/2022

DESCRIGAO DO OBJETO:

O Projeto CULTURA BRASILIA ONLINE é uma plataforma que funcionara como um espago de
interacdo entre todos os usuarios, incluindo chats, videoconferéncias, lives e, para os
profissionais da cultura e economia criativa, um espaco de divulgacao de trabalhos, servigos,
perfis e programagdes das pessoas que amam ou vivem da cultura, como uma agenda cultural,
além de possibilitar que os organizadores de eventos e proprietarios de bares e restaurantes
contratem os artistas para ajudar a movimentar seus negdécios, nhum contexto pos pandemia
mais também para que os organizadores de eventos online tenham um banco de artistas
efetivos e qualificados, conforme o perfil requerido.

JUSTIFICATIVA:

A pandemia gerada pela Covid-19 se apresenta como algo sem precedentes em nossa historia
e que gera impactos econdmicos tdo preocupantes quanto sua taxa de mortalidade. Além de
investimentos em massa no sistema de saude, governos de todo mundo tém buscado adotar
medidas de minimizagdo dos estragos na economia, para proteger tanto a saude financeira
publica, quanto os empregos e empregadores.

Nesse sentido, programas de distribui¢cdo de renda e de facilitagao ao crédito, tanto para pessoa
fisica, quanto juridica, tém sido protagonistas junto as iniciativas governamentais de beneficio
fiscal e parcelamento de débitos. Para muitos setores, essas medidas aparentam ser
suficientes. No entanto, ao analisarmos a situacao dos segmentos que mais sofrem com a crise,
percebemos que a situacido nao sera facilmente resolvida.

Dos principais afetados pela crise, e que dificilmente se recuperardo em um curto e médio
prazo, é a cultura e a economia criativa, bem representada pelos artistas e diversos profissionais
da cultura, inclusive eventos culturais e de entretenimento, que provavelmente serdo os ultimos
que estardo autorizados a ocorrer. Inclusive, o governo tem indicado que sua liberagdo estara
condicionada a uma série de medidas de protecdo, que muitas vezes atrapalham seu principal
propésito: a disseminacao da cultura e a interagédo social. Sendo assim, os profissionais estaréo,
em muitos casos, desamparados. A populagdo que admira, segue e participa dos eventos de
determinados artistas também ¢ afetada.

Paralelamente ao cenario anterior, estudos ja mostraram que as demissbes e o fechamento de
bares, restaurantes, eventos e espagos de entretenimento sido altissimos, e ndo param de
crescer. No fim do més de abril, s6 no DF, ja se somavam mais de 6 mil demissdes e mais de
400 estabelecimentos fecharam definitivamente as portas.

Cultura e economia criativa, lazer e servigos certamente sdo, os setores mais prejudicados
durante o periodo de quarentena, e também podem ser os segmentos mais afetados no periodo
de recuperacdo. O medo e as medidas de protecdo que serdo exigidas manterdo as pessoas
afastadas de shows, eventos, espacos de entretenimento, bares, restaurantes etc. Estima-se
que todo esse universo econdmico representara uma queda de mais de 70% de seu
faturamento anual.




No intuito de se aproximar de outras pessoas, sem necessariamente sair de sua casa, 0 ser
humano participa cada vez mais de aplicativos de chat, videoconferéncia e redes sociais.
Aplicativos novos surgiram, onde é possivel realizar chamadas em grupo e interagir através de
desafios, jogos online e muita conversa. Além disso, para exemplificar, musicos de todo Brasil
tém se mobilizado para realizar apresentagdes online ao vivo, com objetivo de arrecadar
doacbdes e levar um pouco de diversao e acalento para dentro de cada residéncia. E mais,
artistas tém divulgado seus trabalhos a partir das redes sociais disponiveis, porém n&o tém
tornado rentaveis seus trabalhos, pois precisam se apresentar de forma presencial, como
musicos de bares e restaurantes, ou atores e atrizes locais que se apresentam em pecas de
teatro.

A plataforma “Cultura Brasilia Online” funcionara como um espaco de divulgacao de trabalhos,
servigos, perfis e programacdes dessas pessoas, como uma agenda cultural, além de
possibilitar que os organizadores de eventos e proprietarios de bares e restaurantes contratem
os artistas para ajudar a movimentar seus negdécios.

Os diferentes tipos de publico poderao escolher o que fazer e os tipos de ambiente e
acontecimento eles querem participar. A idéia é trazer ao mundo virtual as opgdes de diversao
que existem no mundo real. Posteriormente, apds a pandemia de Covid-19, gerar integragao
entre esses dois mundos.

Pensando em agbes acessibilidade ao publico que € portador de algum tipo de deficiéncia, a
plataforma disponibilizara de recursos que permitam a esse publico uma participagao inclusiva
nos eventos online, tais como interprete de libras e legendas em portugués (Closed Caption)
durante algumas das lives.

Tendo todo esse contexto, a iniciativa posicionara o Distrito Federal na vanguarda da integragéo
cultural e na defesa da cultura e da economia criativa ao disponibilizar uma plataforma online
que sera, inclusive, utilizada em outros estados.

Além disso, vai estimular financeiramente o segmento, evitar grandes aglomeracdes e trazer
solugao profissional, alegria e ocupagao para pessoas em estagio de isolamento, beneficiando
inclusive psicologicamente a populacao reclusa;

A plataforma também permitira aos distintos membros do setor que realizem algum tipo de
receita em periodo de fechamento ou de pouco movimento, evitando faléncias, demissdes e
aquecendo indiretamente a economia e outros nichos, como: entregas (motoboys), gargons,
feirantes, fornecedores e muito mais.

O projeto visa, enfim, fomentar a economia criativa, tdo impactada nesse periodo, por meio de
uma plataforma interativa e, principalmente, integrativa, ja que nao faz distingdo de classe
social, género, cor, idade e condicdes fisica e mental.

DETALHAMENTO DAS AGOES:

Cronograma do projeto (em etapas):

e ETAPA 1 [PRE-PRODUCAOQ]: Planejamento, design e layout da plataforma;
e ETAPA 2 [PRE-PRODUCAO]: Desenvolvimento das funcionalidades da plataforma;

e ETAPA 3 [PRE-PRODUCAO]: Desenvolvimento das integragdes de tecnologias;




ETAPA 4 [PRE-PRODUCAQ]: Testes (MVP);

ETAPA 5 [PRE-PRODUCAQ]: Marketing (comunicacédo) de langamento do produto;
ETAPA 6 [PRODUCAQ]: Langamento;

ETAPA 7 [PRODUCAOQ]: Funcionamento gratuito da plataforma (6 meses);

ETAPA 8 [PRODUCAQ]: Marketing, comunicagédo, ages e anuncios patrocinados;

ETAPA 9 [POS-PRODUCAO]: Prestacéo de contas e relatorios.

A plataforma sera disponibilizada inicialmente em ambiente web, em formato de aplicagao PWA,
que permite utilizagcdo tanto em desktop, quanto em tablets e smartphones. Posteriormente,
podera ser criada versao disponivel em lojas de apps para dispositivos Android e iPhone.

Funcionalidades para o primeiro momento da plataforma:

A plataforma disponibilizara trés tipos de cadastro: cidaddo (publico em geral), artista
(profissional da economia criativa), contratante (bares, restaurantes, produtores de
evento, etc);

Cada tipo de cadastro permitira a insercao de informacdes relativas aquele tipo de
usuario;

Os usuarios poderao seguir uns aos outros, trocar mensagens, acompanhar postagens e
agenda cultural de Brasilia;

Os usuarios do tipo contratante e os usuarios do tipo artistas poderao inserir eventos no
calendario, que devera conter: tipo (online/presencial), data, horario, local/link, artistas e
lista de pessoas confirmadas;

Os usuarios do tipo cidadao poderao confirmar presenca nos eventos, e também solicitar
mais informac¢des aos organizadores ou artistas;

Os eventos do tipo online poderao ser apenas um link para uma transmissao em outra
plataforma de streaming (youtube, etc), ou entdo transmitida dentro da propria
plataforma, onde além de ser possivel transmitir o evento/apresentacao, também sera
possivel:

o Participar do chat com todos participantes do evento;

o Abrir videoconferéncias em grupos com outros participantes;

o Enviar mensagens aos organizadores;

Os eventos do tipo presencial também poderdo ser transmitidos online. O intuito dessa
funcionalidade é que os contratantes (bares, restaurantes e eventos) possam exibir em
tempo real a lotagao dos seus saldes, como esta a apresentacao do artista, etc. Isso
pode atrair publico indeciso, que costuma passar na frente de diversos estabelecimentos
antes de decidir para onde ira.

Por ser web, outra funcionalidade é o uso da plataforma a partir de uma TV, sendo
necessaria a instalagdo de uma camera USB ou HDMI (mesmo formato utilizado em
reunides corporativas), o que permite reunir um pequeno grupo de pessoas N0 mesmo
ambiente, fazendo da sala de casa mais um ambiente da exposi¢ao, pec¢a, show, evento,
bar, restaurante etc.;




e A plataforma também permitira ao administrador (artista, proprietario, produtor)
disponibilizar pedidos diversos para entrega via delivery. Da mesma forma, além de
comercializar qualquer tipo de produto, ele pode gerar, por exemplo, vouchers para
utilizagdo presencial futura. Esse atendimento podera inclusive ser realizado através da
videoconferéncia com um funcionario ou proprietario do estabelecimento participando do
evento;

e O organizador ou o artista podera pedir doagdes e realizar rifas ou torneios (pinturas,
apresentagdes, musicas, criacdo de pratos e drinks, etc) beneficentes para levantar
arrecadacdes em prol de comunidades, funcionarios, instituicdes beneficentes, dentre
outros.

OBJETIVOS E METAS:

O Projeto CULTURA BRASILIA ONLINE é uma solugéo criativa que tem como objetivo geral
proporcionar integracdo cultural a partir de solugdes a cada uma das pessoas que amam ou
vivem da cultura.

O primeiro objetivo especifico € que o Distrito Federal seja a primeira unidade da federagéo a
disponibilizar gratuitamente aos setores de cultura, economia criativa, eventos, espagos de
entretenimento, bares e restaurantes uma plataforma online onde possam divulgar seus eventos
e realizar seus encontros virtuais, com apresentacdes artisticas (lives) exclusivas, chat e
videoconferéncia entre os participantes, venda de pedidos via delivery, venda de vouchers e
muito mais.

E, o segundo, é permitir que artistas, profissionais da economia criativa e populagdo
permanegcam em casa, mas que ainda assim tenham a chance de divulgar, realizar seus
trabalhos e também interagir com pessoas que, antes do isolamento, frequentavam shows,
eventos, pecas, bares, restaurantes etc., além de ajudar esses setores e pessoas a gerarem
receita e resistirem a crise.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

O projeto atendera um publico rotativo de aproximadamente60.000 (sessenta mil)
pessoas. Tal publico sera formado em especial por:

e ARTISTAS (musicos, artesdos, atores etc.);
e ENTRETENIMENTO (eventos, shows, pegas teatrais etc.);
e POPULACAO (usuarios da plataforma, proprietarios de bares e restaurantes etc.).

CONTRAPARTIDA:
[ X]1 NAO SE APLICA (PARCERIA INFERIOR A R$ 600.000,00)




CRONOGRAMA EXECUTIVO

ACAO INiclO TERMINO
Pré-Producédo: Contratacio de servigos e pessoal 12/07/2021 16/07/2021
Desenvolvimento da Plataforma 19/07/2021 21/08/2021
Testes da Plataforma 24/07/2021 11/09/2021
Lancamento da Plataforma 12/09/2021 12/09/2021
Funcionamento Gratuito da Plataforma 12/09/2021 10/01/2022
E:?rc;igir;;rgoe:to da Plataforma com Marketing e Anuncios 13/01/2022 13/07/2022
Pés-Producéao: Prestagao de contas e relatério final 20/09/2022 12/10/2022

Obs.: A OSC se compromete a fornecer, em tempo e assim que existirem ou estiverem
disponiveis, os links da plataforma e das ag¢bes de marketing, bem como enderego ou indicagdo de
locais que receberdo acdes de comunicagdo ou promogao da plataforma.

MARCOS EXECUTORES

AGAO

INiClO

TERMINO

Contratagao de RH

12/07/2021

16/07/2021

Lancamento da Plataforma

12/09/2021

12/09/2021

Elaboracéo da prestagdo de contas

20/09/2022

12/10/2022

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

MODALIDADE: Repasse unico

MES: Julho/2021

VALOR: R$ 180.000,00 (cento e oitenta mil reais)

CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

Unidade

ltem de Media

Descrigao

Quantidade

Valor
Unitario

Valor Total

Meta 1 - Contratagdes de Recursos Humanos

Coordenador Geral - Responsavel
geral pelas ag¢des do projeto,
gerindo toda a equipe de projeto e
atuando em todas as areas na pré
producédo, producio e no periodo de
pos-producao. (atuara em todo o
periodo do projeto, sendo o
quantitativo de semanas de trabalho
distribuido pelo periodo de vigéncia
do projeto).

1.1 Semana 6

R$
1.800,00

R$ 10.800,00




1.2

Assistente Administrativo -
Responsavel por efetuar todo o
planejamento, detalhamento e
registro de todas as agoes
administrativas e financeiras do
projeto (atuara em todo o projeto).

R$
1.160,00

R$ 6.960,00

1.3

Planejamento, Desenvolvimento,
Manutencado e Monitoramento de
Plataforma - Contratacao de
empresa especializada no
planejamento e desenvolvimento de
software, além de 6 (seis) meses de
manutencdo e monitoramento da
tecnologia / plataforma que sera
disponibilizada em ambiente web.

Hora

960

R$
110,00

R$
105.600,00

1.4

Consultoria Juridica - Servigos
advocaticios para elaboragdo de
contratos, termos de uso, politicas

de privacidade etc.)

R$
3.500,00

R$ 21.000,00

Sub-Total

R$
144.360,00

Meta 2 - Contratagoes Artististicas e de Planejamento

21

Planejamento e Criacdo de
Conteudo - Planejamento, criacdo
de conteudo, design e
desenvolvimento de pecas
publicitarias, landing page e hotsite
e gestao de redes sociais.

R$
2.000,00

R$ 12.000,00

2.2

Producao de Filme - llustragao,
producgao, videografismo e produgao
sonora para trilha, sound design e
locucdo standard para filme e/ou
animacdao contendo de 5 a 30
segundos para publicagdo em redes
sociais.

Servico

R$
3.414,00

R$ 10.242,00

2.3

Interprete em libras -

Intérprete que estard atuando em
algumas das lives proporcionando
condicdes de acessibilidade para
surdos. Para conferir acessibilidade
aos espetdculos previstos

Projeto

R$ 4.000,00

R$ 4.000,00

Sub-Total

R$ 26.242,00

Meta

3 - Contratagées de Publicidade

3.1

Veiculagdgo Banner Wi-Fi -
Veiculagdo de banner via Wi-Fi em
20 estabelecimentos.

Diaria

20

R$
469,90

R$ 9.398,00




Anuncio impulsionado /
Patrocinado na Internet e em
Redes Sociais - Anuncios na Rede Més 4
Display do Google, no Instagram e
3.2 Facebook.

R$

1.000,00 R$ 4.000,00

Sub-Total| R$ 13.398,00

R$
VALORTOTAL>>>| 444 000,00

ANEXOS

[ X ] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ X ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[1 CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[ X ] PLANO DE COMUNICAGAO

[] PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ X ] OUTROS. Especificar: Portfélio da OSC

Data: 24/06/2021
Assinatura do dirigente da OSC:

Q".Ln“k\o VolaXurca _/A\,ofyiva
Camila Palatucci Arantes
Presidente




