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DESCRICAO DO PROJETO
TiTULO DO PROJETO: PREPARA DF

PERIODO DE EXECUGAO:

INiCIO: 16/07/2021 TERMINO: 30/08/2022
DESCRICAO DO OBJETO:

O PREPARA DF é um programa do instituto IBETI que leva aos jovens de 15 a 29 anos,

conteudos programaticos de formas inovadoras. Na Cultura o programa desenvolvera uma
gamificagdo em ambiente de realidade virtual (VR) com o tema A Cultura do Brasil em periodo
Histéricos”. E um projeto que dispora de ferramentas facilitadoras ao acesso, conhecimento e
disseminacao dos elementos culturais do Distrito Federal. O nome do aplicativo sera “Prepara

Cultural’
JUSTIFICATIVA:

Tendo, neste caso, por elementos principais da Cultura do Distrito Federal sua arquitetura, suas
musicas e dancgas, sua histéria e origem de seus fundadores, seus monumentos publicos, sua
culinaria, além das demais artes cénicas, plasticas e demais patriménios culturais materiais e
imateriais. O projeto adota as seguintes ferramentas facilitadoras, plataforma on-line com

conteudo audiovisual possibilitando o acesso virtual aos elementos culturais do Distrito Federal.

A Cultura é um conceito amplo que representa o conjunto de tradi¢gdes, crencas e costumes de
determinado grupo social, sendo repassado a através da comunicagdo ou imitagdo as geragdes
seguintes. Com isso a cultura representa o patriménio social de um grupo sendo a soma de
padrées dos comportamentos humanos e que envolve: conhecimentos, experiéncias, atitudes,
valores, crencgas, religido, lingua, hierarquia, relagdes espaciais, nogao de tempo, conceitos de

universo.

A cultura materializa o direito de ser o que somos perpetuados nas geracdes vindouras. E o
modo como um povo sente e se expressa, segundo uma mesma identidade intertemporal. Arte,
tradigdes populares, folclore, festas, dancgas, religiosidade, musica, crengas, lendas e mitos,
arquitetura, artesanato e habitos alimentares formam a cultura peculiar a um povo, que nao

pode ser reduzida a simples entretenimento.

A valorizagao da cultura é um elemento fundamental na formagéo e no resgate da identidade do
pais. Exatamente por isso, o Brasil fez constar em sua constituicdo que o “O Estado garantira a
todos o pleno exercicio dos direitos culturais e acesso as fontes da cultura nacional, e apoiara e

incentivara a valorizagao e a difusdo das manifestagdes culturais.”.
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O projeto “Prepara DF” visa a cultura e a acessbilidade, uma vez que propde que pessoas com
deficiéncia se incluam no publico alvo. A metodologia apresentada estara baseada na
semantica adotada pela w3c, protocolo internacional que traz diretrizes de acessibilidade pela
web e aplicativos, do qual o Brasil é signatario. Esta metodologia promove o uso de padrbes
desenvolvidos internacionalmente para que as paginas web sejam acessiveis a todos, visando

promover a acessibilidade dos usuarios portadores de deficiéncia e idosos.

A acessibilidade na web traz beneficios para todas as pesssoas, mas é fato que os maiores
beneficiados sdo aquelas com deficiéncia e mobilidade reduzida, além de idosos, leigos no uso
do computador e analfabetos funcionais (pessoas com baixo letramento, incapazes de

interpretar um texo).

Tornando o aplicativo acessivel, possiblita que pessoas cegas que utilizam programas leitores
de tela navegam sem dificuldades, preechem formularios, acionam botdes por meio de
comandos e conseguem acessar, inclusive as informacgdes que estdo em imagens, por meio de
textos alternativos; pessoas com baixa visdo, usando ou nao programas ampliadores de tela,
nao tém dificuldade com o contraste, nem para identificar e clicar em links, barras e botdes, nem
para aumentar o tamanho das letras; pessoas que ndo conseguem identificar algumas cores
nado se confundem nem perdem informacgdes, porque todas as informacdes apresentadas por
meio de cores sao transmitidas também de outras formas; pessoas com deficiéncia motora e
mobilidade reduzida navegam com facilidade por todos 0s menus e seus subitens, formularios,
servicos e informacdes disponiveis; pessoas com baixa experiéncia computacional aprendem
com facilidade a utilizar servicos e encontram com rapidez todas as informacdes de que
necessitam; pessoas com idade avangada conseguem encontrar todas as informagbes de que
necessitam devido ao bom contraste, assim como pelo tamanho dos textos e baixa
complexidade das interagdes; pessoas com dispositivos méveis acessam servicos na web,
mesmo utilizando telas e teclados muito pequenos e com velocidade de conexdo e capacidade

de processamentos e armazenamento reduzidas.

Além das acles ja citada, o projeto abrangera as funcionalidades no sistema para compor as
agdes vinculadas para as pessoas com deficiéncia:

e Audio descricdo de imagens para deficiente visual: Os aparelhos celulares atuais ja
possuem a funcionalidade de leitura de texto para deficiente visual, porém, ele nao
atende para descrigdo de imagem, ocorrendo que no periodo de contato do deficiente
visual junto a uma reportagem ou material, ele perde a referéncia da imagem e personas

que compdem o contexto. Assim, as principais imagens junto ao aplicativo seréo
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acompanhadas de campo com audio descricao da imagem;

e Tutorial de guia de utilizacdo do aplicativo para o publico jovem com déficit de cognicao,
publico com dificuldade de utilizagdo, pois possuem uma dificuldade de acesso a
tecnologia. Assim, para realizar manutengcdo desse publico, além do aplicativo ja ser
dindmico e intuitivo, ele tera um tutorial pratico das aplicagcdes do sistema na primeira
vez que for acessada, podendo pular para aqueles que ndo desejam passar pelo tutorial
e um botdo de interrogacdo préximo as aplicagdes para reabertura do tutorial do

aplicativo e auxilio na navegacéo;

e Ajuste de tamanho da fonte também visando aqueles com alguma deficiéncia visual ou
até mesmo aos idosos que possuem dificuldade de leitura, no campo de configuragées
sera disponibilizado ao usuario a alteracdo do tamanho da fonte dos textos,

possibilitando assim ele ajustar da melhor forma que lhe atender.

O projeto se enquandra na economia criativa, uma vez que através da tecnologia, o acesso a
Cultura e Educacao tornou-se acessivel, aumentando a capacidade de inovagao e revolugao

empresarial.

A economia criativa teve sua primeira mengao em 1994, pelo ministro australiano Paul Keating
que langou um conjunto de politicas publicas com foco em cultura e arte. De acordo com a
Conferéncia das Nagdes Unidas sobre Comércio e Desenvolvimento (UNCTAD), o termo
economia criativa tem como significado: “um conjunto de atividades econdmicas baseadas no
conhecimento com uma dimenséo de desenvolvimento e ligagdes transversais a niveis macro e
micro a economia global.”, ou seja, é o setor econémico formado pelas industrias que tém como
atividade econdmicas, com matérias primas de criatividade e habilidades dos individuos ou

grupos que oferecem esses produtos servigos.

No Brasil, a Secretaria de Economia Criativa foi criada em Junho de 2012, sendo vinculada ao
Ministério da Cultura e considera 20 setores na economia criativa brasileira: artes cénicas,
musica, artes visuais, literatura e mercado editorial, audiovisual, animagéo, games, software
aplicado a economia criativa, publicidade, radio, TV, moda, arquitetura, design, gastronomia,

cultura popular, artesanato, entretenimento, eventos e turismo cultural.

Nao existe um limite para este setor, pois depende principalmente da criatividade e capacidade

do ser humano perante as necessidades apresentadas em cada momento. Portanto, este pode
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ser realmente um momento favoravel e por isso o Projeto PREPARA DF estara dedicando
energias e tempo ao colocar em pratica o que esta sendo proposto, atendendo as diretrizes no
melhoramento social, cultural e econémica do Distrito Federal, de forma acessivel ao publico

alvo.

Na busca da valorizagdo da cultura regional, o Governo do Distrito Federal, por meio de

Secretaria de Cultura definiu os seguintes Programas e Politicas:

CULTURA VIVA DF

A Lei Orgénica da Cultura institui entre os seus Sistemas Setoriais de Cultura a Rede Cultura
Viva do Distrito Federal. Ela tem como objetivo fomentar coletivos, pontos, redes e instituicbes
da cultura voltadas prioritariamente as ac¢bes afirmativas para povos, grupos, comunidades e
populagbes em situagdo de vulnerabilidade social e com reduzido acesso aos meios de

producgéo, registro, fruicdo e difusdo cultural.

CONEXAO CULTURA DF
Programa voltado a promocéo, difusdo e circulagdo, em ambito nacional e internacional, da arte

e da cultura do Distrito Federal.

LUGAR DE CULTURA
O Programa Lugar de Cultura conceitua os espacos culturais independentes e publicos como
uma grande rede e propbée significativos avangos para valorizagdo, recuperagcdo e

fortalecimento desses espacos.

CULTURA EDUCA

Programa foi criado para realizar, promover e fomentar agbes integradas de cultura e educacgao,
e contribuir para a formagdo, qualificagdo e profissionalizagdo em arte e cultura no Distrito
Federal.

POLITICA CULTURAL DE ACOES AFIRMATIVAS
Politica instituida para diagndstico, defesa e promogédo de direitos culturais dos povos, grupos,
comunidades e populagdes em situacdo de vulnerabilidade social, de discriminagdo, de ameaca

de violéncia ou de necessidade de reconhecimento de sua identidade.

PARQUE AUDIOVISUAL

Politica de estimulo a producé&o audiovisual em Brasilia, de democratizagdo do acesso a
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produgéo regional e de movimentagdo da economia do setor.

BRASILIA FILM COMMISSION
Institui a Politica de Estimulo a Filmagens do Distrito Federal, cria a Brasilia Film Commission,
dispée sobre a autorizagdo de uso de espagos publicos para filmagens, e da outras

providéncias.

POLITICA DE TEATRO DO DISTRITO FEDERAL
Politica instituida para fomento, incentivo, promocéao, difusao, preservacao e fruicao do teatro do

Distrito Federal e RIDE e fortalecimento das atividades, cadeias e arranjos produtivos do setor.

POLITICA DE ESTIMULO E VALORIZACAO DA DANCA

Politica instituida com o objetivo de criar ambiente favoravel para o desenvolvimento e
sustentabilidade da rede produtiva do setor da danca, considerando-a area de conhecimento de
cunho artistico e cultural relativa as dramaturgias do corpo e as diversas estéticas do

movimento coreografado ou improvisado, provocadas pela investigagao e criagao.

POLITICA DO AUDIOVISUAL DO DISTRITO FEDERAL

Politica instituida para fomento, incentivo, promocgao, difusdo, preservacdo e fruicdo do
audiovisual do Distrito Federal e fortalecimento das atividades, cadeias e arranjos produtivos do
setor, em suas diversas linguagens, segmentos, inclusive de jogos eletrénicos, plataformas de

realizacéo e acesso, com origem ou exercicio no Distrito Federal.

POLITICA DE LEITURA, ESCRITA E ORALIDADE

Politica instituida para fomento, incentivo, promog¢ao, difusdo, preservacao e fruicdo da leitura,
escrita e oralidade no Distrito Federal e Regido Integrada de Desenvolvimento do Distrito
Federal e Entrono (RIDE), visando ao fortalecimento das atividades correlatas, cadeias e

arranjos produtivos do setor.

POLITICA DE ARTES VISUAIS DO DISTRITO FEDERAL
Politica instituida para fomento, incentivo, promogao, difusdo, preservacdo e fruicdo das artes
visuais do Distrito Federal e fortalecimento das atividades, cadeias e arranjos produtivos do

setor, em suas diversas linguagens, segmentos e plataformas de realizagéo e de acesso.

POLITICA DA MUSICA DO DISTRITO FEDERAL

Politica instituida para fomento, incentivo, promogé&o, difusdo, preservacéo e fruicdo da musica
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do Distrito Federal e RIDE para fortalecimento das atividades, cadeias e arranjos produtivos do

setor, em suas diversas linguagens, segmentos e plataformas de realizacdo e acesso.

POLITICA DISTRITAL DE EQUIDADE DE GENERO

Politica instituida para diagnéstico, defesa e promog¢édo de direitos culturais de mulheres.
Estimula a ampliacdo da participagcdo de toda mulher, independentemente de racga, etnia,
orientagcdo sexual, identidade de género, classe social, nivel educacional, idade e religido, nas

diversas areas da cadeia produtiva cultural.

PROGRAMA TERRITORIO CRIATIVO

Programa criado para fortalecer cadeias e arranjos produtivos intensivos em economia criativa,
contribuindo para o desenvolvimento socioeconbémico sustentavel e integrado do Distrito
Federal.

BRASILIA JUNINA

O Distrito Federal possui uma lei que dispbe sobre a realizagdo do Circuito de Quadrilhas
Juninas no Distrito Federal. O decreto de regulamentacdo desta lei instituiu a Politica Brasilia
Junina, que visa fortalecer, valorizar, proteger e fomentar os festejos juninos, suas expressées

artisticas e culturais e suas cadeias produtivas nas culturas populares do DF e RIDE.

CARNAVAL
Legislacdo reconhece o Carnaval de Brasilia como manifestacao cultural popular e democratica,
devendo o Distrito Federal prestar o apoio para as manifestagbes artistico -culturais

carnavalescas.

PREMIO JOSE APARECIDO
Premiagdo destinada a trabalhos que contribuam para a preservagdo de Brasilia enquanto

Patriménio Cultural da Humanidade.

POLITICA DE VALORIZACAO DA RADIO CULTURA
Tem a finalidade de ampliar a participagdo social na programacdo da Radio Cultura FM,
modermizar a gestdo e promover a articulagdo em rede com emissoras publicas e comunitarias

de radiodifuséo.

CULTURAL DE ACESSIBILIDADE

Institui a Politica Cultural de Acessibilidade no ambito da gestao publica cultural do Distrito
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Federal, promovendo o pleno exercicio dos direitos culturais das pessoas com deficiéncia ou

mobilidade reduzida.

NOME SOCIAL
Dispbe sobre o registro do Nome Social de travestis e transexuais no ambito da Secretaria de
Estado de Cultura do Distrito Federal.

GRAFITE

Institui a Politica de Valorizagdo do Grafite

CONECTA CULTURA

Institui o Programa Conecta Cultura, no ambito do Sistema de Arte e Cultura do Distrito Federal.

Disso, tem-se que o objetivo finalistico do GDF é assegura que a cultura seja pega fundamental
na formagdo de uma sociedade brasiliense prospera. Entretanto, para isso é preciso abrir
espacgo para a expressdo e acesso as nossas peculiaridades culturais, garantindo, nessas
condicdes, um amplo processo de inclusao cultural dando o acesso de toda a cidadania a

producao e fruicdo cultural.

E neste sentido que o presente projeto se mostra pertinéncia e com total aderéncia aos
programas e politicas dessa Secretaria de Cultura, pois o PREPARA DF possibilitara a
disseminacdo cultural por meio do seu acesso através de suas ferramentas facilitadoras, as

quais sdo compativeis ao atual quadro pandémico por seu perfil tecnolégico.

Quanto a isso, nao novidade que a tecnologia esta presente em qualquer momento da vida e
tem se tornado cada vez mais essencial no cotidiano. O avango tecnoldgico propicia o
desenvolvimento de estratégias para assegurar mais funcionalidade na rotina da populagao.
Atualmente, viver sem esses beneficios tecnolégicos & quase impossivel, pois estdo em
qualquer parte, como na medicina, na agricultura, no lazer e também na cultura, facilitando as

acoes, tanto pessoal como profissional.

Ainda que as novas tecnologias na cultura geraram uma revolugdo no modo como as pessoas
observam, entendem e se relacionam com o mundo. Tanto a influéncia das novas tecnologias
na cultura como a interferéncia do contexto cultural nos avancgos tecnolégicos mostram como

essas duas vertentes estao inteiramente imersas uma na outra.
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O PREPARA DF tem por pilar o uso da tecnologia aliada a cultura como uma importante
associacao para difundir as acdes e os projetos, € capaz de incentivar novas linguagens e
difundir a arte, garantindo que muitos tenham acesso a conhecimentos e informagdes,
aproveitando as facilidades para atualizagdo de imagens no meio cultural e despertando no

publico interesses que ainda nao se percebe tio latentes.

Assim, a disponibilizagdo, como uma das ferramentas facilitadoras, da plataforma de contetdo
virtual, para alcance a nivel ndo so local, mas podendo alcancar outros estados, permitira o
conhecimento das riquezas da cultura local. Com isso, possibilitara a projecdo do Distrito

Federal como marco cultural brasileiro.

No mais, o presente projeto promovera a inser¢do dos alunos da rede publica distrital no
PREPARA DF, por meio de apresentacéo virtual em 3D, dando ao estudante brasiliense a
experiéncia do passeio virtual e, principalmente, o enriquecimento cultural.
Ademais, o0 PREPARA DF trata-se de um projeto, além de moderno, multidisciplinar. Isso fica
claro ao aliar em si so:

1- Valorizagao da civilidade e urbanidade;

2- Fortalecimento académica de conteudo historico;

3- Fortalecimento académica de conteudo geografico;

4- Fortalecimento do turismo cultural e académico;

5- Disponibilizacdo de tecnologia.

Por fim, o PREPARA DF sera um importante elemento para efetivacdo dos atuais programas e
politicas culturais desta Secretaria, mas ira além, constituindo-se, de forma inovadora, como

instrumento publico de valorizagao cultural.

DETALHAMENTO DAS AGOES:

1 — PRE-PRODUCAO

Essa etapa consiste nas contratagcdes e imersao dos profissionais no projeto. As Coordenagdes
estardo incumbidas de entre os dias 16/07/2021 e 30/07/2021 realizar as elaboracdes de
minutas contratuais, assinatura e reunides junto as pessoas fisicas e juridicas atuantes no

projeto para sincronizagéo e detalhamento técnico das agdes.

2 - EXECUCAO
. Instituto Brasileiro
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A execucao € a etapa finalistica do projeto, onde as estratégias tragadas serdo executadas.
Iniciara ao dia da finalizagcdo da pré-producao, 30/07/2021. Ela foi dividida em 3 subtdpicos,
PROCESSO CRIATIVO; DESENVOLVIMENTO SISTEMICO; e ENTREGA AO PUBLICO.

a) PROCESSO CRIATIVO
O processo criativo sera de responsabilidade do Coordenador Pedagdgico, Oficineiro de Artes e
Oficineiro de Histéria, além do Coordenador Geral, consistindo na producdo textual e
conteudista para as telas em realidade virtual. Ela é a primeira agdo da etapa de execucao e
inicia de forma conjunta no dia 09/07/2021. O tempo minimo para formatagdo do material é de
30 dias, finalizando no dia 08/08/2021.

Os temas a serem abordados serao:
e A Cultura do Brasil no Periodo da Republica Velha
e A Cultura do Brasil no Periodo da Era Vargas
e A Cultura do Brasil no Periodo da Republica Populista

e A Cultura do Brasil no Periodo da Ditadura Militar

Apds montagem textual, o Coordenador Pedagdgico e o Chefe de Programacéo iniciardo o
processo de Gameficacdo do material. Atualmente, os jogos digitais estdo, cada vez mais,
inseridos no cotidiano das pessoas e nas mais diferentes esferas da sociedade. Sdo varios os

setores que estdo incluindo os games em sua rotina. A cultura ndo poderia ser diferente.

Na gamificagao, o conteudo sera transformado em elementos de jogos digitais, sendo avatares,
desafios, rankings, prémios etc., trazendo o formato de competicao, feedbacks instantaneos, a

evolugéo e a recompensa.

A equipe cabera realizar:

e Interagdo com os games e a vivéncia;
¢ Definir a missao/objetivo;

e Desenvolver a narrativa do jogo;

¢ Definicdo do ambiente/a plataforma;
¢ Definigdo das tarefas e a mecénica;

o Definicdo dos sistemas de pontuacéo.
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Para a gamificagao, sera necessario o tempo de 30 dias para o resultado e entregue.

Por se tratar de um contelido em Realidade Virtual que recria, através de recursos visuais, um
universo digital personalizado para o usuario, € necessarios 2 hardwares para que seja
utilizado. O primeiro é o celular para instalagdo do aplicativo. E o segundo é o VR Box, os
Oculos que imerge a visdo no mundo virtual. O VR Box pode ser feito de forma artesanal com
elementos simples como lentes, imas, velcro, papelao e um elastico. Assim, o projeto gravara
um tutorial para montagem artesanal e em poucas horas o interessado monta um VR Box com
esses elementos.

b) DESENVOLVIMENTO SISTEMICO

Nesta etapa, a equipe de desenvolvimento realizara a constru¢do do ambiente com uso para
tecnologias de VR, com uma ampla de experiéncias em uma plataforma unica. Cada médulo
acima descrito contara com 4 telas de interagdo, além de uma tela principal e uma tela de
encerramento, totalizando assim 18 telas. Cada tela, desde sua concepc¢ao, edicdo e montagem
de cddigos leva 80 horas para conclusdo, levando assim 4 meses de desenvolvimento para o

ambiente VR.

Por fim, o ambiente virtual serd apresentado no formato aplicativo para que o usuario possa

navegar no VR, levando assim o tem tempo de 4 meses.

Composicao da equipe de trabalho:

01 CHEFE DE PROGRAMAGAO

O chefe de programacgao possui responsabilidade geral pela tomada das principais decisbdes
técnicas, expressas como a arquitetura do ambiente virtual. Isso inclui, normalmente, a
identificacdo e a documentagao dos aspectos significativos do ponto de vista da arquitetura do
sistema, incluindo "visualizagdes" de requisitos, de design, de implementacéo e de organizagao

do sistema.

01 GERENTE DE PROJETOS

O(a) Gerente de projetos é responsavel por atuar com andlise de requisitos, sejam eles
funcionais, ndo-funcionais, e analise de negécio. Ele também devera realizar a especificacéo e
andlise de sistemas e especificacbes funcionais para o desenvolvimento de software. Ele

elabora planos de teste e executa-os. E comum que também que atue com o controle de
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qualidade, focando no processo de desenvolvimento, bem como na validagao e certificagao de

processos.
01 DESIGNER DE UI/UX

Executa, através de diversas ferramentas, um estudo criterioso do usuario e seu
comportamento, tendo em vista o seu modelo mental (como ele pensa no funcionamento de
determinado site ou aplicativo, por exemplo), além de estudar suas respostas emocionais (como
0 seu usuario responde emocionalmente a cores, fotos, videos, textos, som, disposicao dos
botdes, etc.) e suas respostas fisicas (como o olho humano visualiza a tela de um site, como
nos interagimos com o posicionamento de teclas e botdes, quais os movimentos necessarios
para determinadas tarefas, etc.).

03 PROGRAMADOR/DESENVOLVEDORES

Programador é aquele que atua com a codificacdo das tecnologias de desenvolvimento.

Para isso, devera seguir o seguinte passo a passo para desenvolvimento:

1 Modelagem de sistema

1.1 Analise de Requisitos e Documentagdo - Etapa de descricdo total das funcionalidades.
Nesta etapa, todos os requisitos serdo mapeados e 0s prazos reais serdao calculados para
determinar as entregas.

2 Divisao de sprints

2.1 Nesta etapa as funcionalidades do sistema serdo divididas em ciclos semanais de

desenvolvimento junto com a equipe de software.

3 Moédulo aplicativo mobile

3.1 Aplicativo para o publico

3.1.1 Tela de autenticacao

3.1.1.2 Personalizacdo de comandos
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3.1.2 14 telas do ambiente virtual

3.1.3 Area para controle de downloads

Essa etapa sera desenvolvida entre os dias 09/08/2021 a 10/12/2021 em que sera realizado

todo o planejamento e contratagdes.

c) ENTREGA AO PUBLICO

A divulgacao do projeto se dara, principalmente, através de agdes de assessoria de imprensa e
agéncia publicitaria contratada para os devidos fins, utilizando divulgacao nas redes sociais do
instituto IBETI, envio de mailing proprio e de parceiros, produgao e distribuicdo de material
grafico. Para fins de registro e prestacdo de contas serdo contratados servicos de video

(captacgao e edigao de imagens) e fotografia.

A divulgacao tera foco nos dias 01/11/2021 a 26/02/2022.

O aplicativo tera manutencao de 08 meses 01/01/2022 a 01/08/2022.

3. POS-PRODUGAO (prestagio de contas):
A prestagdo de contas se dara através de montagem de relatério das atividades desenvolvidas
sera realizada do dia 01/08/2022 a 30/08/2022.

OBJETIVOS E METAS:

Fortalecer a fungdo educativa e cultural dos participantes atendidos, bem como promover

apesentar um modelo diferente de aprendizado, que estimula o empreendedorismo e economia
criativa, através de Realidade Virtual.
e Realizar preparacao de conteudo vinculado a histéria e arte do Brasil.
o META: Gerar conteudo as 4 vertentes:
* A Cultura do Brasil no Periodo da Republica Velha
= A Cultura do Brasil no Periodo da Era Vargas
= A Cultura do Brasil no Periodo da Republica Populista
= A Cultura do Brasil no Periodo da Ditadura Militar
e Desenvolver plataforma de realidade virtual para o publico.
o META: Desenvolver 1 aplicativo com Realidade Virtual (VR) e publicar nos
seguintes requisitos:
= 18 telas desenvolvidas;

» Publicagdo do Play Store e Apple Store;
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e Alcancar 1.500 downloads até o ultimo dia de execugéo.
o META: 1.500 downloads nas plataformas digitais.
o Estimular agdes continuadas de acordo com as diretrizes pedagdgicas propostas pela
Secretaria de Cultura do Distrito Federal;
o META: Realizacéo de 01 projeto.
e Gerar emprego e renda através da economia criativa desenvolvida pelo terceiro setor
através dos projetos.

o META: Empregar diretamente 10 pessoas.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

. 1.500 downloads.

CONTRAPARTIDA:

[X] NAO SE APLICA (PARCERIA INFERIOR A R$ 600.000,00)

CRONOGRAMA EXECUTIVO
AGAO INiCIO TERMINO
PRE PRODUCAO 16/07/2021 | 30/07/2021
EXECUCAO 08/08/2021 | 30/03/2022
POS-PRODUCAO 01/08/2022 | 30/08/2022
MARCOS EXECUTORES
ACAO INiCIO TERMINO
Desenvolvimento de agdes de coordenagio e planejamento do
orojeto. 16/07/2021 30/07/2021
Desenvolvimento e Gravacao do Conteudo 08/08/2021 10/12/2021
Publicacao das Plataformas Digitais 12/12/2021 12/12/2021
Comunicacgao e Divulgacao 01/11/2021 30/03/2022
Manutencéao do Aplicativo 01/01/2022 01/08/2022
Desenvolvimento de atividades e agdes de pagamento e
prestacao de contas do projeto. 01/08/2022 30/08/2022
Meméria de Calculo
Item | Descrigao Financiado | Unidade Quantida | Valor Valor
por: de Media | de Unitario Total
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Meta 1 - Contrata¢oes de Recursos Humanos

1.1

Coordenador Geral -

Coordenar todos 0s
aspectos do evento para
que ele se efetive como o
planejado. Delegar fungdes,
acompanhar o]
planejamento, a divulgacao
e a motivagcdo da equipe.
Acompanhar com check-list
todas as fases do plano de
trabalho, desde o tema até a
escolha dos prestadores de
servigo, além de
acompanhar toda a
execugao. Responsavel
pelas diretrizes do projeto,
alinhando as demandas de
todas as areas junto com a
producdo execuva. Aprovar,
coordenar, acompanhar,
controlar e executar cada
uma das

coordenacgdes do projeto.

FOMENTO

SEMANA

28

R$
1.300,00

R$
36.400,00

1.2

Coordenador Pedagégico
- Responsavel pela
consolidagdo nos processos
educacionais com foco na
aprendizagem dos
participantes, para que
aprendam mais e com mais
qualidade e articular com as
pessoas das escolas para
que a escola realmente
consiga pOr em pratica a

sua proposta pedagégica.

FOMENTO

SEMANA

28

R$
1.400,00

R$
39.200,00
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1.3 | Diretor de Comunicag¢ao - | FOMENTO
Servico de elaboracdo da
estratégia de comunicagao
e coordenacéao de
planejamento e execugéo
de todos 0s itens
relacionados a
comunicagdo, tais como:
desenvolvimento da
logomarca, contratacédo de
equipe, desenvolvimento de
cronograma de postagens
em redes sociais,
acompanhamento das
perguntas do publico em
NOSs0s canais de
comunicagdo, sugestdao e
cotacdo de midias offline,
aprovacdo de logomarcas
com patrocinadores e
orgaos realizadores,
desenvolvimento de pecas
de divulgacao, briefing de
conteudo e linguagem a ser
ulizadas, acompanhamento
da assessoria de imprensa
local e nacional com entrega
dos resultados,
direcionamento dos videos

do evento e dos fotografos.

SEMANA

28

R$
1.190,00

R$
33.320,00

Sub-Total

R$
108.920,00

Meta 2 - Desenvolvimento da Plataforma
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2.1

Chefe de Programacao -
Profissional responsavel
pela tomada das principais
decisdes técnicas, como a
arquitetura do ambiente
virtual, a identificagcdo e a
documentagdo dos aspectos
significativos do ponto de
vista da arquitetura do
sistema, definicbes de
requisitos, de design, de
implementacgao e de
organizagao do sistema. Ele
atua de forma prévia ao
desenvolvimento,

entregando todo o]
mapeamento ao Gerente
para desenvolvimeto junto a

equipe.

FOMENTO

PROJETO

R$
5.000,00

R$
20.000,00

2.2

Gerente de Projetos -
Profissional responsavel
pela gestao do
desenvolvimento, é
responsavel por atuar com
analise de requisitos, sejam
eles funcionais, nao-
funcionais, e anadlise de
negdcio. Ele elabora planos

de teste e executa-os. Atua

com o controle de
qualidade, focando no
processo de

desenvolvimento, bem como
na validagao e certificacdo

de processos, coordenando

o) corpo

de

FOMENTO

MENSAL

R$
3.500,00

R$
14.000,00
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desenvolvedores.

2.3 | Desenvolvedor Mobille | FOMENTO | MENSAL |4 R$ R$

Fullstack - Programador 4.862,44 19.449,76
mobile fullstack é aquele
que atua com as
codifica¢des das tecnologias
de desenvolvimento mobile.
2.4 | Desenvolvedor Frontend - | FOMENTO | MENSAL | 10 R$ R$

Programador Frontend ¢ 4.862,44 48.624,40

aquele que atua com as

codificagcdes das interfaces
do sistema. O mesmo sera
contratado para compor
equipe de manutencgéo,
onde atuara 4 meses no
desenvolvimento e 8 meses
na manutencao do
desenvolvimento

2.5 | Desenvolvedor Backend - | FOMENTO | MENSAL | 10 R$ R$
Programador Frontend ¢ 4.894,44 48.944 .40

aquele que atua com as

codificagdes dos bancos de
dandos e API's de consumo
do sistema, também
responsavel por configurar o
servidor e armazenamento.
O mesmo sera contratado
para compor equipe de
manutencdo, onde atuara 4
meses no desenvolvimento
e 8 meses na manutengao

do desenvolvimento

2.6 Designer Ul/UX - | FOMENTO | MENSAL |4 R$ R$
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Responsavel por criar toda 5.100,00 20.400,00
a concepgao artistica da
interface do  aplicativo,
passando ao Desenvolvedor
Frontend para codificar e

aplicar ao sistema

Sub-Total R$
171.418,56
Meta 3 - Produgao de Conteudo
3.1 | Arte Educador - | FOMENTO | SEMANA | 20 R$ R$
Profissional com formacéao 1.100,00 22.000,00

em Histéria e especialista
na histéria de Brasilia para
compor a equipe de
producdo de conteudo para
inclusao ao aplicativo.

3.2 | Arte Educador - | FOMENTO | SEMANA | 20 R$ R$

Profissional com formacao 1.100,00 22.000,00

em Artes e especialista na

histéria de Brasilia para
compor a equipe de
producdo de conteudo para
inclusao ao aplicativo.
3.3 | Video Audioviual - | FOMENTO | UNIDADE | 14 R$ R$
Producéao de material 4.000,00 56.000,00

audiovisual para as telas e

materiais  disponiveis no
sistema. Serdo 14 cenas a

serem disponibilizadas para

0S usuarios.
3.4 | Fotégrafo - Profisional | FOMENTO | DIARIA 14 R$ R$
responsavel por fazer a 242,72 3.398,08

concepgao em imagens da

equipe de produgéo.

Sub-total R$
103.398,08
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Meta 4 - Contratagoes de Publicidade

41 | Video Audiovisual de | FOMENTO | SERVICO R$ R$
Making Of - Producédo de 5.000,00 5.000,00
video, com duragéo superior
a % do projeto para
apresentagao pos producao

4.2 | Pesquisa de Publico -| FOMENTO | SERVICO R$ R$
Servico especializado em 6.000,00 6.000,00
Pesquisa de publico para
levantamento de satisfagao
do projeto e viabilidade de
manutencao.

4.3 | Roteirista - servico para 02 | FOMENTO | SERVICO R$ R$
propagandas do projeto, 1.500,00 3.000,00
que serdao utilizados na
comunicagao de midia.

4.4 | Maquiador - servico para | FOMENTO | SERVICO R$ R$
02 propagandas do projeto, 1.600,00 3.200,00
que serao utilizados na
comunicagao de midia.

45 | Atriz - servico para 02 | FOMENTO | CACHE R$ R$
propagandas do projeto, 3.200,00 6.400,00
que serdo utilizados na
comunicagao de midia.

4.6 | Diretor Cinematografico - | FOMENTO | CACHE R$ R$
servigo para 02 1.500,00 3.000,00
propagandas do projeto,
que serdao utilizados na
comunicagao de midia.

4.7 | Video Audioviual - servico | FOMENTO | Unidade R$ R$
para 02 propagandas do 4.500,00 9.000,00
projeto, que serado utilizados
na comunicagao de midia.

Sub-total R$

35.600,00

Meta 5 - Prestacao de Servigos Especializados
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5.1

Assessoria de imprensa
local - Servigo de assesoria
de imprensaincluindo
clipping impresso e on-line,
valoragdo de midia e

relatério final de midia

espontanea

FOMENTO | MENSAL |5

R$
1.200,00

R$
6.000,00

5.2

Designer Pleno - Servico
de gerenciamento das redes
sociais, bem como a criagao
das pecas web como posts
facebook, videos e posts

instagram e convites virtuais

via email e whatsapp.

FOMENTO | MENSAL |5

R$
4.265,04

R$
21.325,20

Sub-total

R$ 27.325,20

VALOR TOTAL>>>

R$ 446.661,84

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

JULHO DE 2021 — R$ 446.661,84

ANEXOS

[X] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[X] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[X] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[X] PLANO DE COMUNICAGAO

[ 1PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ 1OUTROS. Especificar:

INSTITUTO BRASILEIRO DE ENPREENDEDORISHO
TECNOLOGIA E INOVAGAO - IBETI

CNPJ: 22.074 829/0001-71
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