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DESCRIGAO DO PROJETO

TiTULO DO PROJETO: ARTE NAS ESCOLAS

PERIODO DE EXECUCAO:

INICIO: 28/09/2020 TERMINO: 05/03/2021

DESCRICAO DO OBJETO:

Tem por objetivo, a realizagdo das atividades proposta pelo projeto ARTE
NAS ESCOLAS no Parque Jequitiba em Sobradinho — DF nos dias 15 a




24/10/2020. Em um site responsivo, além de Instagram e Youtube. Com
isso, auxiliando e ajudando os profissionais, amenizando os impactos
causados por essa pandemia, ajudando a todo a olhar o horizonte com

expectativas de dias melhores.

JUSTIFICATIVA:

Devido essa pandemia, acompanhado desse periodo de noticias nada
agradaveis, jovens e criangas afastadas das suas rotinas, trancas fiadas em
casa, com a energia acumulada e nervos a flor da pele, ao voltar as escolas
com as suas rotinas, pressupde-se que sobrecarregardo a classe de

professores ainda mais.

Ser professor nos dias atuais tém se tornado cada vez mais dificil,
“fazer o aluno aprender” € uma tarefa complexa diante de um mundo cada

vez mais virtual.

A participagao se torna rara na sala de aula, os alunos vivem dispersos,
ndo se concentra no que o professor tenta transmitir-lhe.
Com tanta tecnologia e evolugdo, os professores ficam perdidos e n&o
sabem como chamar a atencdo dos seus alunos para as aulas que eles ali

ministram com tanta dedicagao.

O professor como mediador precisa apresentar propostas proprias e
inovadoras que despertem o interesse dos alunos, ou seja, € necessario o
dominio intelectual de conteudo. O bom professor, comprometido com seu
aluno, se esforgca para que o aprendizado seja pratico e repleto de
significados. O mundo virtual tem também o seu lado positivo, pois é
necessario que o profissional se aproxime do estudante enxergando-o com
totalidade e tendo em vista as consideragdes dos seus tracos como ser
humano. Ser professor nos dias atuais tem que inovar, com isso o projeto
ARTE NAS ESCOLAS vem com atividades para um melhor relacionamento
entre professores e alunos, com didatica, palestras, aulas de Pilates,
alongamento, reciclagem com sustentabilidade e histérias infantis, tudo isso
para auxiliar a alunos e professores, pois eles sdo os protagonistas da

escola.




Um tema que também deve ser ressaltado € a evasdo escolar, no
entanto, antes de conhecé-las, € preciso entender em maior detalhe os
fatores que geram a evasao escolar e quais sao as consequéncias que
decorrem dessa pratica. As causas que levam a evasdo escolar sao
numerosas e variadas. As razbes mais frequentes abrangem a auséncia de
interesse pela escola, os transtornos ou dificuldades de aprendizagem, a
necessidade de trabalhar, a falta de estimulo familiar, as questbes de
saude, os problemas com o acesso ao estabelecimento de ensino, dentre
outros. Com isso a nossa obrigagdo € procurar meios onde desperte o

interesse do aluno por sua escola.

O projeto ARTE NAS ESCOLAS tem como principal objetivo levar
palestras motivacionais, inclusivas e de grande valia ao ser em formacgéao,
aonde isso venha atingir diretamente o pensar, elevando a autoestima e a
vontade de vitoria.

O projeto cumpre o papel no processo de produzir uma série de videos
marcante e proporcionar experiéncias culturais nova para todo o distrito
federal e entorno produzindo um evento digital organizado e estruturado e
contribuido, assim, para a disseminagao da cultura e aprendizagem. Diante
disso, o projeto entregara a sociedade um espacgo de conexdes culturais,
inovacao, aprendizagem e novas experiéncias com o mundo digital. A esse
conjunto, agrega-se a visdo sustentavel que aborda as seguintes visdes
socioecondmicas:

Valorizagao e fortalecimento da identidade da cultura e economia local,

Ser uma base de educacéao sustentavel;

Indugcdo de praticas de economia baixo carbono no mercado de
eventos;

Ser um vetor para fortalecimento econdmico e cultural da cidade;
Reducio de impactos ambientais.

O projeto também trilha caminhos de acesso a conteudos que
capacitardo os profissionais envolvidos para seguir carreira e para o

mercado de trabalho.

O projeto ARTE NAS ESCOLAS pensou em tudo, desde a




descentralizacdo, levando o mesmo as escolas em periferias, como também
em acessibilidade, dando direito de ir e vir a todos, inclusive aos portadores
de necessidades especiais, como expde a nossa constituicdo, além de
intérprete de libras para portadores de deficiéncia auditiva.

O projeto tem como objetivo levar a comunidade o entretenimento

através de plataforma digital, apresentag¢des de historias, magicos, palhagos
e ministracdo de palestras educativas, informativas, motivacionais,
inclusivas e de grande valia ao ser em formagéo, no qual isso venha atingir
diretamente o pensar, elevando a autoestima e a vontade de vitdria.
Este projeto tem como objetivo, verificar a importancia que a cultura e a arte
tém no processo de aprendizagem e interagdo, averiguar os pontos
positivos que a cultura tem a oferecer ao processo social e educacional, e
consciencializar educadores e educandos da importancia da arte e cultura
no processo de aprendizagem.

Quando se trata de cultura e educacéo, podemos dizer que sdo estes
fendmenos intrinsecamente ligados, a cultura, a educagdo e a interagao
social, juntas tornam-se elementos socializadores, capazes de modificar a
forma de pensar da populacédo, dos educandos e dos educadores; quando
adotamos a cultura como uma aliada no processo de ensino-aprendizagem
estamos permitindo que cada individuo que frequenta o ambiente escolar se
sinta participante do processo educacional, pois ele nota que o seu modo de
ser e vestir ndo &, mas visto como “anti ético” ou “imoral”, mas sim uma
forma de este se socializar com os demais colegas, alguns autores
defendem a ideia de a educagao nao pode sobreviver sem a cultura e nem a
cultura sem a educacdo. Candau (2003, pag.160) afirma que: “A escola &,

sem duvida, uma instituigdo cultural.”

Incentivo a classe artistica o ARTE NAS ESCOLAS tras em sua
esséncia a preocupagcdo com a nossa cultura. Nunca se fizera tao
necessaria quanto nesse momento em que o mundo enfrenta a pandemia
da COVID 19 (novo corona virus). Isoladas, pessoas de todas as idades sé
tém como companhia as manifestagdes artisticas das novas plataformas.
Os artistas da nossa cidade ja enfrentam as adversidades de uma carreira

que normalmente ja apresenta desafios, artistas de estilos variados temas,




bem como produtores artisticos e equipes técnicas do Distrito Federal terdo
a oportunidade de se reinventar neste periodo com a execugéo do Projeto
ARTE NAS ESCOLAS. E assim, criar meios de manter a renda familiar.

Pensando em sustentabilidade, teremos pessoas para recolher
residuos gerados, realizar o armazenamento e a comercializagao em locais
préprios a reciclagem. O projeto ira priorizar a contratacdo de pessoas
qualificadas e de regides menos favorecidas, gerando empregos e dando
oportunidades de socializacao.

Os cuidados com a higiene do local, utilizagdo de alcool gel, mascaras
para os participantes, entre todas as normas técnicas de saude para
operarem sem nenhum impedimento, preservando a saude de todos os

integrantes.

Cuidados com COVID 19. Devido a esta pandemia em que estamos
vivenciando, iremos tomar as precaugdes necessarias para a seguranga de
todos no evento, seguindo as normas da OMS e GDF. Desde a entrada até
o palco. Evitando aglomeragao, mantendo o distanciamento, respeitando o
uso de mascara. Iremos disponibilizar alcool em gel que seréo distribuidos

por todo o espaco para o publico, artistas e equipe de trabalho.

A economia criativa no Brasil equivale a 2,64% do PIB nacional, nesse
projeto empregaremos uma quantidade de pessoas significativa, assim
fazendo com que a economia do local sofra um menor impacto mesmo que
momenténeo.

Fundamentado decreto N° 37.843, de 13 de Dezembro de 2016 que
regulamenta a aplicagdo da Lei Nacional n° 13.019, de 31 de julho de 2014,
para dispor sobre o regime juridico das parcerias celebradas entre a
administragcdo publica distrital e as organizagées da sociedade civil no

ambito do Distrito Federal.

Com isso justifica-se a realizagcdo do ARTE NAS ESCOLAS, levando

ensinamento e bem-estar a todas as escolas participantes.

DETALHAMENTO DAS AGOES:




01 - PRE -PRODUCAO
Entre os dias 28/09/2020 a 06/10/2020.

Nesse periodo serdo realizadas todas as contratacdes, impressdes de

materiais graficos e distribui¢des.
Entre os dias 07/10/2020 a 14/10/2020

Divulgacbes em redes sociais, reunides de planejamentos, reunides de

todos os artistas para organizagao de cronograma.

02 — EXECUGAO: 14/10/2020 a 21/10/2020

Desenvolvimento de site responsivo, local onde sera disponibilizado todo
material, como videos e fotos relacionadas ao ARTE NAS ESCOLAS.

O desenvolvimento e manutencgao do site, bem como toda a divulgagdo em
redes sociais, ficardo a cargo de uma empresa especializada, tendo como
objetivo divulgacdo do material com duragdo minima de 10 horas de

entretenimento.

2.1 Gravagoes: 15/10/2020 a 24/10/2020

Periodo para a gravagao do projeto

Acao Profissional Tema Duragao
Palestra \éVCT:Ley /- Parré | 06 apresentagoes 30 minutos
Contagéao de historia Karen 04 historinhas 30 minutos
Artista circense Magico / circo 04 apresentagoes 30 minutos
Sustentabilidade Flavia 02 apresentagoes 30 minutos
Saude Pilates/ alongamento | 04 apresentacgdes 30 minutos
15/10/2020 01° Dia de gravagao
e Horario Profissional
Apresentacdo do projeto e artistas 09:00 as 09:15 Apresentador
Palestrante - reflexdes multidirecionais 09:20 as 10:00 Palestrante
Intervalo com lanche 10:00 as 10:20 Equipe de apoio
(Palestrante - reflexdes multidirecionais) 10:30 as 11:20 Palestrante
Encerramento 11:20 as 11:30 Apresentador

16/10/2020 2° Dia de gravagao




Acéao

Horario

Profissional

Apresentacdo do projeto e artistas

09:00 as 09:15

Apresentador

Palestrante - reflexdes multidirecionais

09:20 as 10:00

Palestrante

Intervalo com lanche

10:00 as 10:20

Equipe de apoio

Palestrante - motivacional

10:30 as 11:20

Palestrante

Encerramento 11:20 as 11:30 Apresentador
17/10/2020 3° Dia de gravagao

Acgao Horario Profissional

Apresentacao do projeto e artistas 09:00 as 09:15 Apresentador

Palestrante - motivacional

09:20 as 10:00

Palestrantes

Intervalo com lanche

10:00 as 10:20

Equipe de apoio

Palestrante - motivacional

10:30 as 11:20

Palestrante

Encerramento 11:20 as 11:30 Apresentador
18/10/2020 4° Dia de gravagao
Acao Horario Profissional
Apresentacdo do projeto e artistas 09:00 as 09:15 Apresentador
Atividades circenses 09:20 as 10:00 Méagico
Intervalo com lanche 10:00 as 10:20 Equipe de apoio
Atividades circenses 10:30 as 11:20 Méagico
Encerramento 11:20 as 11:30 Apresentador
19/10/2020 5° Dia de gravagao
Acao Horario Profissional
Apresentacdo do projeto e artistas 09:00 as 09:15 Apresentador
Atividades circenses 09:20 as 10:00 Circo

Intervalo com lanche

10:00 as 10:20

Equipe de apoio

Atividades circenses

10:30 as 11:20

Circo

Encerramento 11:20 as 11:30 Apresentador
20/10/2020 6° Dia de gravagoes
Acéao Horario Profissional
Apresentacdo do projeto e artistas 09:00 as 09:15 Apresentador
Contagéo de histéria 09:20 as 10:00 Companhia
Intervalo com lanche 10:00 as 10:20 Equipe de apoio
Contagéo de histéria 10:30 as 11:20 Companhia
Encerramento 11:20 as 11:30 Apresentador
21/10/2020 7° Dia de gravagao
Acéao Horario Profissional
Apresentacdo do projeto e artistas 09:00 as 09:15 Apresentador
Contacéo de histéria 09:20 as 10:00 Companhia
Intervalo com lanche 10:00 as 10:20 Equipe de apoio
Contacéo de histéria 10:30 as 11:20 Companhia

Encerramento

11:20 as 11:30

Apresentador




22/10/2020

8° Dia de gravagao

Acéao

Horario

Profissional

Apresentacao do projeto e artistas

09:00 as 09:15

Apresentador

A arte de reciclar

09:20 as 10:00

Artista Plastico

Intervalo com lanche

10:00 as 10:20

Equipe de apoio

A arte de reciclar

10:30 as 11:20

Artista Plastico

Encerramento 11:20 as 11:30 Apresentador
23/10/2020 9° Dia de gravagao

Acéao Horario Profissional

Apresentacdo do projeto e artistas 09:00 as 09:15 Apresentador

A arte de reciclar

09:20 as 10:00

Fisioterapeuta

Intervalo com lanche

10:00 as 10:20

Equipe de apoio

Pilates 10:30 as 11:20 Fisioterapeuta

Encerramento 11:20 as 11:30 Apresentador
24/10/2020 10° Dia de gravacao

Acao Horario Profissional

Apresentagéo  do  projeto € | o9.90 35 09:15 | Apresentador

artistas

Alongamento 09:20 as 10:00 Professor de Educagéo Fisica

Intervalo com lanche

10:00 as 10:20

Equipe de apoio

Danca

10:30 as 11:20

Professor ed. Fisica
alongamento

Encerramento

11:20 as 11:30

Apresentador

2.3 25/10/2020 a 05/11/2020 nesta fase sera realizada toda

edicdo dos videos,
disponibilidade do site.

0 acréscimo de

intérprete e

total

2.4 05/11/2020 a 05/02/2021 tempo de disponibilidade do site,
cumprindo se assim os 03 meses.

As Gravagoes ocorrerao no seguinte loca e data:

Local

Cidade

Datas

Parque Jequitiba

Sobradinho

15 a 24/10/2020

03 — POS-PRODUGAO:

Sera realizada a prestagcdo de contas do

projeto através de relatorio, fotos,




encerramento de conta bancaria e todas as exigéncias de acordo com essa
instituigdo, entre o dia 05/02/2021 a 05/03/2021.

OBJETIVOS E METAS:

Desenvolver atividades que desperte diretamente a autoestima dos alunos e
professores, com a pratica de palestras motivacionais, momentos didaticos
e de lazer.

e Oferecer a comunidade menos favorecidas palestras motivacionais.
e Realizar reflexdo para professores e alunos.

e Dar a oportunidade de desfrutar de atividades circenses, mesmo em
tempos de pandemia.

e Estimular a participagao social dos jovens, contribuindo, ndo apenas
com o seu desenvolvimento pessoal, mas com o desenvolvimento
familiar.

e Contribuir para a formacdo de pessoas mais autbnomas e
comprometidas socialmente.

e Estimular acbes continuadas de acordo com as diretrizes
pedagogicas propostas pela Secretaria de Educagdo do Distrito
Federal.

e Gerar emprego e renda através da economia criativa desenvolvida
pelo terceiro setor através dos projetos.

METAS

e Realizar palestras e atividades em site responsivo, direcionada a
alunos e professores.

e Desenvolvimento de agdes de coordenagdo e planejamento do
projeto.

e Fomentar a economia local, gerando empregos na regido onde se
desenvolve o projeto.

e Estimativa de 3.000 visualizagcbes entre comunidade, alunos e
professores.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

O projeto Arte nas escolas tem o objetivo de alcance entre 3.000 pessoas
entre professores, alunos e comunidade.

CONTRA PARTIDA:
[X] NAO SE APLICA (PARCERIA INFERIOR A R$ 600.000,00)




CRONOGRAMA EXECUTIVO
ACAO INiCclO TERMINO
Pré-producao 28/09/2020 | 14/10/2020
Producgao 15/10/2020 | 05/02/2021
Pdés-produgéo 05/02/2021 | 05/03/2021
MARCOS EXECUTORES

ACAO INiCIO TERMINO
Desenvolvimento de ac¢des de coordenagao e

planejamento do projeto. 28/09/2020 | 14/10/2020
Execucéao do projeto. 15/10/2020 | 02/02/2021
Prestacao de contas 05/02/2021 | 05/03/2021

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Setembro 2020 R$ 149.993,00

Arte nas escolas

Memoaria de Calculo

Descrigdo Referéncia Unidade Valor | Valor |
: de Media Unitario| Total

Meta 1 - Pré e Pés-producgdo / RH Administrativo

Coordenador Geral -
Coordenar todos os
aspectos do evento para
que ele se efetive como o

SEMANA
(Periodo total

i FGV Cod 44 + R
1.1 planejado. Delegar © daparceria: 22 R$ 320,00 >
fung¢des, acompanhar o IPCA 28/09/2020 a 7.040,00
planejamento, a divulgagao 05/03/2021.

e a motivagao da equipe.
Acompanhar com check-list
todas as fases do plano de




1.2

1.2

1.3

2.1

trabalho, desde o tema até
a escolha dos prestadores
de servigo, além de
acompanhar toda a
execugao.

SEMANA

Coordenador Adminitrativo )
(Periodo total

- derecinamento do projeto FGV COD 153 R
acompanhando e +|PCA da parceria: 22 R5310,00 6 82($) 00
buroc?atico 28/09/2020 a o
) 05/03/2021.
Coordenador fi iro -
oor .ena or macelro. SEMANA
derecinamento do projeto )
acompanhando de FGV COD 153 (Periodo total RS
contr:ta oes, pagamentos + IPCA da parceria: 22 R$310,00 6.820,00
emissao iie n:):asge ' 28/09/2020 3 o
~ 05/03/2021.
prestacgao de contas.
Secretaria - Auxiliar em
atividades da area
financeira de controle
L. SEMANA
bancario e de contas, (Periodo total
cuidar do fluxo de caixa, FGV Cod 168 ] RS
contas a pagar e receber + |PCA da parceria: 44 R5250,00 11.000,00
lan ame:togde che ues; 28/03/2020 a o
¢ q 05/03/2021.

organizacao de
documentos (02
profissionais).

Meta 2 -RH Producao

Coordenador de Produgao

—E o elo de ligagdo entre o

Coordenador Geral e o

restante da equipe.

Receber informagoes e

pulverizar aos

responsaveis, para que

co_loquem fam pratica o que FGV Cod 44 + SEMANA 5 RS RS
foi determinado, como IPCA 1.500,00 3.000,00
também s3o os

responsaveis em monitorar

se as atividades estao em

conformidade com o que

foi estrategicamente

solicitado pela

Coordenagao.




Coordenador Artistico -
Coordenar e promover o EGV Cod 153 RS RS

2.2 |desenvolvimento de +1PCA SEMANA 2 150000 3.000,00
atividades e iniciativas de

natureza artistica.

Auxiliar de Producao -

Contratacao de profissional

para auxiliar o produtor do

evento, devendo atuar no

desenvolvimento das

. . FGV Cod 168 RS

2.3 atwndade~s relauonadaf a + IPCA SEMANA 6 RS 775,00 4.650,00

elabora¢dao, manutencao e

atualizagao do

planejamento estratégico,

com objetivo de melhorar

os processos do evento.

Interprete de Libras -
Interpretar, em Lingua
Brasileira de Sinais - Lingua
Portuguesa, por meio de
2.4 Libra: para :Iingua orale FGV Cod 93 + Diaria 10 RS 300,00 RS
) g IPCA 3.000,00
vice-versa, as atividades
didatico-pedagogicas e
culturais desenvolvidas
nesse evento .

Meta 3 - Comunicdo e divulgagao

[Produtora e Edicdo de 20 . RS
3.1 FGV COD 62 dad 20 R$ 200,00
videos]. unidade 2 4.000,00

Designer - Contratar

empresa especializada na

prestagao de servicos de

criacdao e programacao de RS
33 FGVCOD 167 S 2 RS 500,00

conteudo do web site para emana > 1.000,00

atendimento a

programacgao de todo o

evento.
Confec¢ao de DVD's (PARA RS
3.4 ENTREGAR EM ESCOLAS Preco Publico unidade 100 RS 10,00 1.000.00

PUBLICAS)

Meta 4 - Intervencgoes Artisticas

Artista Ci - Palh CACHE R
ris a. ireense - Falhago Preco Publico / 5 R$ 250,00 >
Choquito ARTISTA 1.250,00




4.2

4.3

4.4

Narragao de histérias
(também conhecido como  Prego Publico
Contagdo de historias)

Palestrantes - palestras

L. . Preco Publico
motivacionais

Mestre de Cerimonia
(apresentador de palco) -
Fungao: executar de
atividades em nivel
operacional, responsavel
pela comunicagdo entre o
evento e o publico,
instigando sua Preco Publico
participagao, discursos e
apresentacoes das atragoes
de acordo com as regras de
cerimonial estabelecidas do
inicio ao encerramento do
projeto, conforme
orientagdes prestadas.

Meta 5 - INFRAESTRUTURA

51

5.2

SISTEMA DE ILUMINAGCAO
(AUDITéRIO OU SIMILAR)
12 Refletores Par Led 01
mesa (Avolite

pérola 2010 ou similar)01
rack dimmer Cabos e
conectores para ligacao de
todo o sistema. 01
operador técnico e 01
auxiliar.

Preco Publico

SISTEMA DE SONORIZACAO
(AUDITORIO OU SIMILAR) -
04 Caixas amplificadas com
até

300rms de poténcia cada,
com tripé, 02 Caixas
amplificadas com até
100rms de poténcia cada
para retorno, com tripé,

01 Mix console com até 08
canais, 02 Microfones sem
fio UHF, 08 Microfones com
fio, 08 Pedestais RMV, 01
Aparelho CDj

s profissionais; 01 mixer

Preco Publico

Diaria

Diaria

Diaria

DIARIA

DIARIA

10

10

10

10

RS
R 400,00 2.000,00
R
R$ 400,00 ”
4.000,00
RS
R$ 100,00
> 100, 1.000,00
RS
R 610,00 6.100,00
RS RS

1.000,00 10.000,00




5.3

5.4

55

5.6

5.7

5.8

profissional, 01 mains
power trifasico de 30
ampéres por fase, Cabos e
conectores para liga¢cao
do sistema, 01 Operador
técnico.

Tenda 5*5 Tubular em lona

PVC (2 tenda). Prego Publico

Tablado 6mt x 6mt -
Estrutura fixa, com
montagem modular para
montar o palco onde serdao
realizadas as palestras,
apresentacgoes artisticas e
onde ficara parte da
sonorizagao.

Preco Publico

Carregadores - Dar suporte

a todos os deslocamentos

necessarios para o evento e Preco Publico
desmontagem (04

profissionais).

Estrutura em Box Truss -
Estrutura para afixacao de
banner

na parte de tras do palco
com

dimensGes 8m x4 m
(TOTAL EM METROS
LINEAR POR DIA =16)

Preco Publico

Painel de Led 6x3 metros
para aprestagdes (18 m? Preco Publico
por 10 dias )

Grupo de gerador 180 Kva  Preco Publico

Meta 6 - Uniformes

6.1

Confec¢do de Camisetas -

composicdo Poliéster (de 65

a 67%) e Viscose (de 33 a

35%), tecido poliviscose

(malha fria), na cor preta, Preco Publico
gola redonda, construcgdo

tipo malha com fio 30/1,

nos tamanhos M, G, GG e

EXG. Conterdo areas de

impressao em silkscreen na

Diaria 20
DIARIA 10
DIARIA 40

mtr linear 160

m?/dia 180
Diaria 10
UNIDADE 30

RS 200,00 4,023,00

R$ 650,00 6.52300

RS 100,00 4.05300

RS 6,50 1.023,00

RS 255,80 46,0R4$4,00
RS R

1.200,00 12.000,00

RS 24,30 RS 729,00




frente. As camisetas serdo
entregue a todos os
participantes da equipe e
entrega a professores e
direcdo quando passar para
etapa presencial.

RS
TOTAL>>> 1 19.993,00

ANEXOS

[x] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[x] PLANO DE COMUNICACAO

[ x] PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ 1 OUTROS. Especificar:

Data 17/09/2020
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Jodo de Jesus Soares da Silva
Presidente



