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DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: Cultura Conectada

PERIODO DE EXECUCAO: Setembro de 2022 a Agosto de 2023.

INICIO: 21/09/2022 TERMINO: 21/08/2023

DESCRICAO DO OBJETO:

Realizacao do projeto “Cultura Conectada”, sendo entregue a Secretaria de Estado de Cultura e
Economia Criativa um Big Data, juntamente com um Social Web Application (swAPP), com
finalidade de gerenciamento de dados e informac¢des da Economia Criativa do Estado, assim

como uma carteirinha digital dos Agentes Culturais do Distrito Federal.

JUSTIFICATIVA:

A - Acdes previstas para fomentar a cultura no Distrito Federal:

“Cultura Conectada”, € um projeto que visa executar politicas publicas em parceria a Secretaria
de Estado de Cultura do Distrito Federal, sendo entregue um Big Data que ira se relacionar com
base tratada de dados, que sera vinculado a uma plataforma de gestdo administrativa, permitindo
a Secretaria tenha dados tratados e entregue maior transparéncia ao cidadéo as atividades

vinculadas a Economia Criativa do Distrito Federal.

O aplicativo fomenta a cultura através do gerenciamento de dados e informag¢des da Economia
Criativa do Estado, assim como uma carteirinha digital dos Agentes Culturais do Distrito Federal.
Assim, o projeto alcangara objetivos instituidos na lei complementar n® 934, de 7 de dezembro de

2017, conforme abaixo:
Art. 4° S&o objetivos do SAC-DF:

| — promover a intersetorialidade das politicas publicas de

cultura com as outras politicas governamentais;

Il — promover a formacgédo artistico-cultural, a capacitacédo
profissionalizante, a ampliacdo das artes e da cultura

inclusivas, o aperfeicoamento e o intercambio entre gestores
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culturais, produtores, pesquisadores, artistas e outros

profissionais da cultura, dando prioridade aos

(..)

V — estabelecer parcerias entre os setores publico e privado e

as entidades sem fins lucrativos na cultura;

(..)

X —ampliar o acesso da populacao a fruicdo de bens e servico
culturais, efetivando direitos culturais, especialmente para a

populacdo em situacdo de vulnerabilidade social,

(..

XIII — estruturar, desenvolver e fortalecer a economia criativa,
incluindo o estimulo ao empreendedorismo, a inovacao e o
desenvolvimento de suas cadeias, arranjos produtivos e

territérios criativos;

XIV — estimular a pesquisa, a sistematizacdo de dados, a
formulacdo de indicadores, a documentacéo e a difusdo de

informacgdes culturais;

O projeto atenderd os principios da Lei complementar n°® 934, de 7 de dezembro de 2017,

conforme abaixo:
Art. 3° S&o principios do SAC-DF:
| — efetivacdo dos direitos culturais;

Il — equidade social e territorial de acesso e acessibilidade aos

bens, aos servicos e aos meios de producéo culturais;

(.)
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IV — wvalorizacdo de iniciativas de inovacdo e de

experimentagédo artistica,;

(..)

IX — integracdo e interacdo com as outras instancias
governamentais e areas da gestdo publica, considerando o
papel estratégico da cultura no processo de desenvolvimento

integrado e de cidadania;

(..)

XIV — desenvolvimento da economia criativa, fundamentado
na diversidade cultural, na sustentabilidade, na inovagéo e na
inclusdo produtiva, garantindo acessibilidade e inclusdo da

pessoa com deficiéncia;

O projeto também alcanca metas propostas pela Secretaria de Economia, como a 22 Batalha do
Plano Estratégico Institucional, onde procura aumentar a produtividade e a qualificacdo da forca
de trabalho, pois considerando que o Estado é formado por pessoas e que a prestacdo de
melhores servicos € uma demanda social constante, € necessario que se tenha servidores e

colaboradores aptos a responder aos anseios da sociedade.
B - AcOes previstas para fomentar a Economia Criativa no Distrito Federal:

Em cumprimento ao inciso Xlll do art. 2° da LOC, o projeto visa “estruturar, desenvolver e
fortalecer a economia criativa, incluindo o estimulo ao empreendedorismo, a inovagdo e o

desenvolvimento de suas cadeias, arranjos produtivos e territérios criativos”.

A necessidade de geracdo de emprego e renda tem aumentado ininterruptamente em
decorréncia do significativo crescimento populacional. No Distrito Federal, as politicas

econdmicas se restringem, na maioria das vezes, a destinacdo de areas para a industria,




Instituto de Desenvolvimento,
Inclusao Social e Lultural

entretanto quase todas foram objeto de especulagéo imobiliaria, ocupadas com habitacdes, boa

parte delas, precarias.

O Ministério da Cultura, em seu Plano da Secretaria da Economia Criativa - PSEC adotou o
termo setores criativos para denominar essa parte da economia. Tais setores abrangeriam além
dos ligados a producgéo artistico-cultural (musica, danca, teatro, 6pera, Panorama da Economia
Criativa no Distrito Federal 8 circo, pintura, fotografia, cinema), expressdes ou atividades
relacionadas as novas midias, a producdo de contetudo, ao design, a arquitetura, games, moda

etc.

O objeto trabalhado do projeto também incentiva uma das vertentes da economia criativa, a
tecnologia, através da criacdo de uma plataforma digital. Incentivar essa estrutura criativa,
configuracdo de fatores econémicos, ou seja, procura para qualificacdo, e composi¢ao de renda
resultante de em um mercado potencial para a economia criativa, 0os setores de atividade

criativas e as ocupacoes criativas.

N&o so6 por isso, o fomento em si apresenta um panorama de apoio a Economia Criativa, onde
no ano de 2013, segundo a RAIS/MTE, a se¢éo de atividade econ6mica criativa que apresentou
maior participagcdo nos empregos no Distrito Federal foi a Informacdo e Comunicacdo que
registrou um ndamero absoluto de 10.067 empregados formais, 0 que representa
aproximadamente 40% dos empregos nos setores criativos. Este setor tem forte presenca na

Capital dada sua importancia politica e centro de marcante atividade jornalistica.

O mercado de trabalho encontra-se em transformacao e a possibilidade que ele exista de forma
externa a esfera publica e privada é uma das mudancas observadas atualmente com o
surgimento do Terceiro Setor (O terceiro setor € composto por associacdes e fundacbes que
geram bens e servicos publicos, mas sem fins lucrativos, que suprem as falhas deixadas pelo
Estado). Esse setor necessita de gestdo diferenciada e com isto estd gerando emprego

especializado em varias areas do conhecimento.

O Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada (IPEA) desenvolveu o Mapa das Organizacdes da
Sociedade Civil brasileiras, que traz numeros e informag@es relevantes a respeito do perfil das
OSCs nacionais. O Terceiro Setor brasileiro emprega 2,9 milhdes de pessoas em cerca de

820.400 Organizacgbes da Sociedade Civil no Brasil.
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A economia criativa no Brasil equivale a 2,64% do PIB nacional, segundo estudo da Federacédo

das Industrias do Rio de Janeiro (FIRJAN), com base em dados do IBGE.

C - Importancia social do projeto:

O surgimento da Internet 2.0 ou considerada a segunda geracédo da internet, € caracterizada por
uma tendéncia centrada no conceito de troca de informacdes e colaboracdo entre 0s usuarios
da internet através de websites e servicos online, sendo que essa troca de informacgbes é
organizada de acordo com ideias e conceitos. Conhecida por suas redes sociais, tais como
Facebook, Twitter, Orkut, Flickr, etc. Juntamente com ela, surgiram alguns movimentos sociais,

sendo um deles o Crowdsourcing.

Foi citado pela primeira vez em 2006 quando os editores da Revista Wired, Jeff Howe e Mark
Robinson fundiram as palavras crowd (multiddo) e outsourcing (terceirizagcdo) para se referirem
a um novo conceito de interagdo social, baseado na construgdo coletiva de solugdes com

beneficios a todos.

O contexto atual demonstra que a tecnologia esta presente em qualquer momento da vida e tem
se tornado cada vez mais essencial no cotidiano. O avango tecnol6gico propicia o
desenvolvimento de estratégias para assegurar mais funcionalidade na rotina da populagéo.
Atualmente, viver sem esses beneficios tecnolégicos € quase impossivel, pois estdo em qualquer
parte, como na medicina, na agricultura, no lazer e na cultura, facilitando as ac¢des, tanto pessoal

como profissional.

As novas tecnologias na cultura geram uma revolu¢cdo no modo como as pessoas observam,
entendem e se relacionam com o mundo. Tanto a influéncia das novas tecnologias na cultura
como a interferéncia do contexto cultural nos avangos tecnolégicos mostram como essas duas

vertentes estao inteiramente imersas uma na outra.

As ferramentas tecnoldgicas devem existir também para contribuir com a cultura, assim, o
desenvolvimento de um aplicativo irA se relacionar com base tratada de dados, que sera
vinculado a uma plataforma de gestdo administrativa, permitindo a Secretaria tenha dados
tratados e entregue maior transparéncia ao cidaddo as atividades vinculadas a Economia

Criativa do Distrito Federal.
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D - Acdes previstas de acessibilidade:

Importante ressaltar que o projeto atende a todos 0s requisitos hecessarios para que seja um
projeto exemplar no quesito democratizacao distincdo de classes sociais e faixas etarias, tendo
em vista néo realizar limitacdo de participacdo quanto a idade e etnias, podendo todos
concorrerem em pé de igualdade, conforme sua criatividade e atuagdo no proposto, além de
possuir toda estrutura de sustentabilidade e acessibilidade. Dessa forma, ampliando a oferta de
bens e servicos culturais, € possivel estimular a democracia das manifestacdes culturais,

independentemente de sua diferenca social.

Respeitando a lei de incentivo a cultura, o projeto contempla a inclusdo através de formatos
acessiveis e entrega de estrutura de acesso as pessoas com deficiéncia, em cumprimento as
boas praticas de acesso, em todas as dimensbBes da acessibilidade, seja arquitetdnica,

comunicacional, atitudinal e outras.

O art. 1° da Lei Distrital n° 6.858/2021, dispbe que todos os projetos culturais promovidos por
pessoas juridicas de direito privado fomentado com verba publica no &mbito do Distrito Federal
devem ser acessiveis aos deficientes visuais. Desta forma, o aplicativo tera audiodescri¢céo para

deficientes visuais, bem como sistema de cores pensado para pessoas daltonismo.

O projeto ratifica que uma sociedade sustentavel € capaz de promover a participacdo e inclusdo
em condic¢des de igualdade, desenvolvendo-se a sustentabilidade ambiental, social e politica, no

qual a qualidade de vida seja intrinseca a qualidade ambiental.

DETALHAMENTO DAS ACOES:

> PRE-PRODUCAO:

Essa etapa sera desenvolvida entre o dia 21/09 a 15/10.
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A pré-producéo consiste na realizacdo de todas as etapas introdutérias para realizacdo do projeto.

Ela é desenvolvida em sub etapas, constando o planejamento e a contratacao.

O planejamento aborda o0 momento de criagcdo de estratégias para materializar todo o corpo
proposto do projeto, tornando assim nao mais teodrico, mas sim materializado em minutas de
contratos, fechamento de negociacdes e aquisicdes necessarias para realizacédo do objeto.

A etapa de planejamento esta intrinsicamente relacionada a etapa de contratacdo, visto que as
contratagcbfes se tornam a materializacdo do planejamento e conclusdo das negociagbes

realizadas.

Essa etapa é crucial para o alcance final das metas e objetivos propostos ao evento, quanto ao
alcance delas. Porém, também ao alcance do melhor custo-beneficio para contratacdo da equipe
necessaria, aluguel de equipamentos com alta qualidade e aquisicdo de insumos necessarios
para realizacdo. Devido a alta quantidade de profissionais e empresas que atendem a demanda
proposta e a constante variagdo de valor de mercado na area de eventos, a etapa necessita de

um consideravel lapso temporal para que se alcance o éxito.

Assim, para essas primeiras sub-etapas é necessario em torno de 25 (vinte e cinco) dias para
efetiva realizacdo, tempo de levantamento de planejamento, contratacdo e levantamento de

requisitos para o desenvolvimento do aplicativo.

> PRODUCAO:

PARAMETRIZACAO E DESENVOLVIMENTO

Sera entregue a Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa um Big Data, juntamente
com um Social Web Application (swAPP) chamado Cultura Conectada, com finalidade de
gerenciamento de dados e informagbes da Economia Criativa do Estado, assim como uma

carteirinha digital dos Agentes Culturais do Distrito Federal.

A plataforma ira se relacionar com base tratada de dados, que sera vinculado a uma plataforma
de gestdo administrativa, permitindo a Secretaria tenha dados tratados e entregue maior

transparéncia ao cidadéo as atividades vinculadas a Economia Criativa do Distrito Federal.
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Serd disponibilizado 3 sistemas vinculados, necessarios para integracdo sistematica das
atividades culturais, sendo: 1 — Swapp para 0os Agentes Culturais realizarem seus Registros,
emissao da Carteirinha e comunicacdo com a SECEC; 2 — Plataforma de gestédo dos setores da
SECEC para obtenc¢éo de dados e lancamento em Processo Eletronico; 3 — Big Data tratado para

retirada de relatérios e informacdes.

Os modulos serao:

e SISCULT
e CEAC

- SISCULT (SISTEMA DE CADASTRO DE ARTISTAS)

Formato de credenciamento de artista, que vale para banco de dados de eventos do governo ou
producbes privadas que queiram encontrar um artista adequado a sua necessidade. O artista
deve apresentar a documentacao para a validacéo do cadastro. Ele passara, ainda, pela andlise
de uma comissao de mérito cultural, que vai fazer a habilitacdo para poder ter o status
APROVADO.

- CEAC (CADASTRO ENTRE AGENTES CULTURAIS)

E um cadastro de artistas, produtores e entidades culturais do DF, mantido pela Secretaria de
Estado de Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal. Além de ser uma fonte de informacéo
para mapeamento da cadeia produtiva na cultura local, o CEAC habilita o artista a concorrer aos
editais de apoio financeiro do Fundo de Apoio a Cultura (FAC) e pleitear recursos do Programa
de Incentivo Fiscal (antiga Lei de Incentivo a Cultura).

Seréo disponibilizadas pelo aplicativo o preenchimento de formulério para o Credenciamento,

Renovacéo e Atendimento.

Os barramentos de servicos serdo disponibilizados nos seguintes ambientes:
e Plataformas moveis (iI0S, Android)

e Plataformas Web

Os custos do fornecimento do aplicativo nas lojas seréo pagos pela OSC.
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A linguagem da programacao sera a “Dart”, sendo utilizado o framework “Flutter”.
Funcdes previstas para o CEAC:

e Estara prevista a disponibilizacdo de, no minimo, 03 formularios de preenchimento On-
line, para as solicitacdes de Credenciamento, Renovacao e Atendimento a diligéncia;

e Geracdo de documento em PDF para as solicitagbes enviadas pelo agente culturais —
Comprovante de envio;

e A plataforma ird permitir o envio de no minimo 02 mil solicitagbes mensais;

e A plataforma possuira uma capacidade de armazenamento de cerca de 50 GB de Espaco
disponivel para upload dos documentos enviados junto com as solicitacdes de
Credenciamento, Renovagédo e Atendimento a diligéncia;

e A plataforma possuira uma capacidade de armazenamento de cerca de 20 GB de Espaco
disponivel para upload das fichas de avaliacdo, com o resultado das solicita¢cdes. A fungéo
de download destes documentos devera ser disponibilizada para a SECEC e para 0s
agentes culturais;

e A plataforma permitira que os formulérios de solicitagbes possuam visualizacao ilimitada.

e A plataforma permitira a SECEC acesso para edi¢ao dos formularios de solicitacdes, e que
eles permitam a insercéo de mais de 100 campos de preenchimento por formulario;

e A plataforma possuiréa certificacdo que garanta a seguranca das informacdes, devendo ser
observada a LGPD;

e Documento que apresente integracdo com o Google drive para back-up de todos os
uploads;

e Banco de dados no Excel, geradas a partir das informacg6es apresentadas nos formulérios.

Serdo necessarios 0s seguintes requisitos:

- Servidor Linux, 8 GB de memodria, 4 nucleos de processador, 160 GB de disco SSD, 5 TB de
trafego;

- Necessério criar uma conta no GitHub, criar um time e convidar as pessoas por e-mail para o
repositério ou organizacdo da SECEC;

- Necessario criar uma conta Google vinculado ao Firebase. A disponibilizagdo do aplicativo em
modo beta sera realizada pelo App Distribution do Firebase.

A baixo seguem as definicdes tecnoldgicas:

Arquivo Logico Interno (ALI)
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Alta Complexidade
o Start Modulo SISCULT
o Start Modulo CEAC
Média Complexidade

o Mddulo Banco de Logins

o Maodulo Crie uma conta

o Mddulo Esqueci minha senha

o Mddulo Banco Meus Favoritos
o Moddulo Configuracdes da Conta

Baixa Complexidade

o Funcédo Pesquisa e Filtro

As Contagem de Entradas Externas (EE) séo das funcionalidades criadas que mantém os
inclui dados nos Arquivos Logicos Internos (ALIs), alteram ou excluem, onde cada agdo entra para
uma contagem. S&o conhecidas como abaixo, segue lista de funcdes a serem empregadas no

briefing do aplicativo:

Baixa Complexidade

o Incluir, alterar ou excluir médulo SISCULT

o Incluir, alterar ou excluir médulo CEAC

J& a Contagem de Consultas Externas (CEs) tem por funcdo apresentar informacgdes para
0 usuério sem a utilizacéo de célculos ou algoritmos. S&0 os processos elementares de consultas,

relatorios, geragéo de arquivos pdf, xIs, downloads, entre outros.

Abaixo, segue lista de funcbes CEs a serem empregadas no briefing do aplicativo:

Baixa Complexidade

o Consulta ao Banco de dados do moédulo SISCULT

o Consulta ao Banco de dados do médulo CEAC
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Aos PFs apontados, segue abaixo as respectivas tecnologias para contratacdo dos profissionais
para contagem hora/homem:

TECNOLOGIA HORA/HOMEM
HTML 173
CSS 265
BANCO DE DADOS MYSQL 300
LARAVEL 333
UML 201
DART 252
SPRINT 254
TOTAL 1848

Cronograma de Desenvolvimento: Iniciard no dia 17/10/2022 a 20/01/2023, com uma semana de

testes para o langamento, finalizando no dia 27/01/2023.

Lancamento:

Sera criado midias sociais com nome Cultura Conectada para divulgacdo e campanha para a
populacdo fazer o download do aplicativo. A divulgacdo iniciard antes do lancamento da
plataforma digital, sendo finalizada no fim da parceria.

O Aplicativo ficara disponivel a partir do dia 30/01/2023, ficando em manutencao até o dia
21/08/2023.

Informagd8es adicionais:

O cadigo sera propriedade da SECEC apds a vigéncia da parceria. Serd 100% (totalidade)
colocado no Repositdrio definido pela SECEC (Github/Gitlab).

Apo6s o término da vigéncia da parceria, o aplicativo serd mantido pela SECEC.
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Serd incluido clausula de obrigatoriedade quanto as normas previstas na Lei n® 13.709/14 — Lei
Geral de Protecdo de Dados Pessoais no que tange ao compartihamento de dados com
Entidades Privadas.

> POS-PRODUCAO:

Ocorrera do dia 14/08/2023 a 21/08/2023 com as seguintes atividades:

. Finalizacdo de contratos e pagamentos;

. Composicao de relatério de prestacao de contas, reunindo fotos, videos, notas fiscais,
contratos de prestadores de servicos e profissionais, entre outros elementos que comprovem a
execucao do objeto proposto;

. Desmontagem dos itens de infraestrutura utilizados da realizagéo das atividades.

OBJETIVOS E METAS:

Objetivos:

. Contribuir ao fomento cultural no Distrito Federal;

. Auxiliar no alcance das politicas publicas locais e nacionais;

. Desenvolvimento de ferramenta tecnolégica para contribuir a cultura e lazer;
. Incentivar linguagens tecnolégicas a difundir a arte;

Como Metas, devemos alcancar:
. Criacéo do Big Data, o Cultura Conectada;

. Manutencao do Aplicativo no periodo de 7 meses.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:
Pelo menos 5.000 (cinco mil) pessoas, entre a faixa etaria de 18 a 65 anos.

CONTRAPARTIDA:

[X] NAO SE APLICA - Sendo facultada a agéo de contrapartida de acordo com a Portaria MROSC
SECEC, conforme art. 14, PORTARIA N° 21, DE 23 DE JANEIRO DE 2020, onde a exigéncia
justificada de contrapartida em bens e servicos, cuja expressao monetaria sera identificada no

instrumento de parceria, ndo podendo ser exigido o depdsito do valor correspondente.
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CRONOGRAMA EXECUTIVO
ACAO INICIO TERMINO
Pré-Producéo 21/09/2022 15/10/2022
Producgéo 17/10/2022 21/08/2023
Pés-Producao 14/08/2023 21/08/2023
MARCOS EXECUTORES
ACAO INICIO TERMINO
Desenvolvimento 17/10/2022 27/01/2023
Langamento da Plataforma 30/01/2023 21/08/2023
Manutencédo da Plataforma 30/01/2023 21/08/2023
Recursos Humanos 21/09/2022 21/08/2023
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Meta Especificagao Data Valor
Contratacdes de Recursos
Meta 1 | Humanos e Servigos de 21/09/2022 R$ 66.000,00
Producéo
Meta 2 | COnvatacGes de Estruturas | 59595655 R$ 242.000,00
e Servicos Especializados
Metag | Contratacoes Graficasede | 5 05055 R$ 91.980,00
Publicidade
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Cronograma Fisico-Financeiro

Memoria de Calculo

Unidade
Descri¢ao da Despesa (o [] Quantidade Valor Unitario
Medida

Meta 1 - Contratag¢6es de Recursos Humanos e Servigos de Produgao
Coordenador Geral - Coordenar todos os
aspectos do evento para que ele se
efetive como o planejado. Delegar
fungdes, acompanhar o planejamento, a
divulgacdo e a motivacdo da equipe.
Acompanhar com check-list todas as fases
do plano de trabalho, desde o tema até a
escolha dos prestadores de servico, além RS
de acompanhar toda a execugdo. Semana 44 RS 900,00 39.600,00
Responsavel pelas diretrizes do projeto,
alinhando as demandas de todas as areas
junto com a producgdo executiva. Aprovar,
coordenar, acompanhar, controlar e
executar cada uma das coordenag¢des do
projeto. Periodo de execugdo:
21/09/2022 a 21/08/2023.
Coordenador Administrativo -
Profissional responsavel por coordenar
todas as rotinas administrativas e
financeiras que dardo suporte as diversas
areas do projeto. Realiza o arrolamento e
1.2 |arquivo racionalizado de toda| Semana a4 RS 600,00
documenta¢do do projeto, bem como
executa o Plano de Execugao Financeira,
elaborando relatério deste ambiente.
Periodo de execucdo: 21/09/2022 a
21/08/2023.

Valor
Total

11

RS
26.400,00

R$

Sub-Total 66.000,00

Meta 2 - Contratagoes de Estruturas e Servigos Especializados
Desenvolvedor Mobile Fullstack -
Programador mobile fullstack é o
profissional responsdvel pela atuagdo
com as codificagbes das tecnologias do
2.1 | desenvolvimento mobile. Serd feita a| Mensal 11 RS 6.000,00
contratagdo por prestacao de servico, por
um periodo de 8 meses. Profissional
assegurado pela Portaria n? 488 de 10 de
dezembro de 2019, art. 2 3, V.

Desenvolvedor Frontend - Programador
2.2 | Frontend é o profissional responsavel que | Mensal 11 RS 5.000,00
atua com as codificagdes das interfaces

RS
66.000,00

RS
55.000,00
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do sistema. O mesmo sera contratado
para compor equipe de manutencao,
onde atuara 3 meses no desenvolvimento
e 5 meses na manutengdo do
desenvolvimento. Sera feita a
contratacao por prestacao de servico, por
um periodo de 8 meses. Profissional
assegurado pela Portaria n? 488 de 10 de
dezembro de 2019, art. 2 3, V.

Desenvolvedores Backend -
Programador Frontend é aquele que atua
com as codificacGes dos bancos de dados
e API's de consumo do sistema, também
responsavel por configurar o servidor e
2.3 |armazenamento. O mesmo sera| Mensal 11 RS 5.000,00
contratado por prestacdo de servico para
compor equipe de manutengdo por um
periodo de 8 meses. Profissional
assegurado pela Portaria n2 488 de 10 de
dezembro de 2019, art. 23, V.

Designer Ul/UX - Profissional responsavel
por criar toda a concepc¢do artistica da
interface da plataforma digital, passando
ao Desenvolvedor Frontend para
2.4 | codificar e aplicar ao sistema. Sera feitaa| Mensal 11 RS 6.000,00
contratagdo por presta¢do de servigo, por
um periodo de 8 meses. Profissional
assegurado pela Portaria n© 488 de 10 de
dezembro de 2019, art. 2 3, V.

RS
55.000,00

RS
66.000,00

R$
Sub-Total 5 42.000,00
Meta 3 - Contratagoes de Publicidade
Diretor de Comunicagdao - Servico de
elaboracdo da estratégia de comunicacdo
e coordenacdo de planejamento e
execuc¢do de todos os itens relacionados a
comunicagao, tais como:
desenvolvimento da logomarca,
contratagdao de equipe, desenvolvimento
de cronograma de postagens em redes
3.1 |sociais, acompanhamento das perguntas| Semana 44 RS 745,00
do publico em nossos canais de
comunica¢do, sugestdo e cotacdo de
midias offline, aprovacdo de logomarcas
com patrocinadores e orgaos
realizadores, desenvolvimento de pecas
de divulgacdo, briefing de conteudo e
linguagem a ser utilizadas. Periodo de
execucdo: 21/09/2022 a 21/08/2023.

RS
32.780,00
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3.2

Branding de Marca - Servico de criacao,
posicionamento, propdsito e acbes de
marca. Produto com o objetivo de tratar
as estratégias e alcance do publico
através das marcas e suas aplicagdes, com
analise do macroambiente de fatores
politicos, tecnoldgicos, tributarios e
econOmicos.

Servigo

RS

20.000,00

RS
20.000,00

3.3

Impulsionamento de midia - Servico de
impulsionamento nas redes sociais, como
Facebook e Instagram, realizando
definicdo de persona para impactar
apenas um numero restrito de usuarios,
potencializando engajamento, visto se
tratar de concurso cultural dependente
de engajamento. Servico de controle e
aplicacdo de estratégia eficientes de
atracdo de trafego organico, apresentado
relatdrio de trafego de midia.

Mensal

11

RS

2.000,00

RS
22.000,00

3.4

Pesquisa de Publico - Servico
especializado em Pesquisa de publico
para levantamento de satisfacdo do
projeto e viabilidade de manutencao.

Servico

RS

4.000,00

RS
4.000,00

3.5

Banner - Impressao digital em lona, em 04
cores, com bastdo e corda, com artes
diferentes e ilhds para a transparéncia do
projeto.

MZ

RS

40,00

RS 200,00

3.6

Video Audiovisual - servico de captura de
video e imagem audiovisual, com
equipamento proprio, para a producdo da
1 (uma) produgdo audiovisual de
propaganda a ser distribuida em midias
sociais e midias espontaneas.

Unidade

RS

5.000,00

RS
5.000,00

3.7

Ator /Atriz- Profissional responsavel pela
funcdo de atuagdo e comunicagdo que ira
compor da 1 (uma) produgdo audiovisual
de propaganda a ser distribuida nas
midias sociais e midias espontaneas. Serd
feita a contratacdo por prestacdo de
servigo.

Caché

RS

2.000,00

RS
2.000,00

3.8

Diretor Cinematografico - Profissional
responsavel por dirigir, coordenar,
controlar e aplicar o planejamento e
roteiro da producdo audiovisual, sendo
contratado para executar as funcgles
elencadas das 1 (um) propagandas a ser
distribuidas em midias sociais e midias
espontaneas. Sera feita a contratagdo por
prestacdo de servigo.

Servigo

RS

1.500,00

RS
1.500,00
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Editor — profissional responsavel pela
decupagem, montagem, coloracdo e
finalizagdo das imagens captadas da 1
~ L . RS
3.9 |(uma) producdo  audiovisual  da| Unidade 1 RS 1.500,00
o - 1.500,00
propaganda a ser distribuida em midias
sociais e espontdneas. Serd feita a
contratagdo por prestacao de servigo.
Maquiador - profissional responsavel por
preparar rosto e pele dos atores
participantes da 1 (uma) producdo RS
3.10 |audiovisual de propaganda a ser| Servico 1 RS 1.000,00
o L - - 1.000,00
distribuida em midias sociais e midias
espontaneas. Sera feita a contratacgdo por
prestacao de servigo.
Roteirista - profissional responsavel que
cria/adapta histdrias para a realizacdo da RS
3.11 {1 (uma) producdo audiovisual de| Servico 1 RS 2.000,00
N - 2.000,00
propaganda a ser distribuida em midias
sociais e midias espontaneas.
R$
Sub-Total 91.980,00
VALOR TOTAL>>> R3
399.980,00

ANEXOS

[ ] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ ] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[ ] PLANO DE COMUNICAGAO

[ ] PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ ] OUTROS. Especificar:

INSTITUTO DE DES VIM , INCLUSA SOdIAL E CULTURAL IDISC

ROMUALDO MACHADO BISPO
PRESIDENTE



